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Hollywoodzkie ulepszenia

nadania ostateczne
3 elementy ta, efekty oswietlenia t iskry. Mo

Do najpowszechniejszych

o szlifu swoim pracom. ,
) 7na je tworzyC wykorzystywac

Projektanci wykorzystuja wiele efektow do

hollywoodzkich efektow tego rodzaju nalez

na wiele sposobow.

Krok 1.

Otwdrz plik zawierajacy prawie ukonczony plakat
filmowy. Wyglada on nieZle, ale dobrze bytoby
poprawic go jeszcze z uzyciem kilku sztuczek.

W panelu Layers (Warstwy) wida¢, jak wygladato
tworzenie tego obrazu do tej pory.
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Krok 2.

Na poczatek stwdrzmy element do umieszczenia
w tle. Kliknij warstwe obiektu inteligentnego

z tekstem i powiel go za pomoca skrétu Ctrl+J
(Mac: Command-+J). Nastepnie przenies kopie
ponizej warstwy z modelem. Uzywajac skrétu
Ctrl+T (Mac: Command-+T), przejdz do trybu
swobodnego przeksztatcania, przytrzymaij
klawisz Shift, kliknij i przeciagnij punkt narozny,
aby znaczaco powiekszyc tekst w tle (powieksz
okno obrazu, aby wcigz widzie¢ uchwyty
kontrolne). Nastepnie umies¢ wskaznik myszy
poza obwiednia, kliknij i przeciagnij tekst,
ustawiajac go pod mniej wiecej tym samym
katem, pod jakim stoi mezczyzna. Potwierdz
zmiany klawiszem Enter (Mac: Return).

Zmien tryb mieszania warstwy na Hard Light
(Ostre swiatto), aby cze$ciowo przeswitywata
przez nig tekstura tfa.
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Krok 3.

Teraz dodamy do sylwetki modela ciepte efekty
$wietlne, kontrastujace z chtodna kolorystyka
obrazu. Zrobimy to za pomoca stylu warstwy.
Kliknij warstwe z mezczyzna, a potem ikone
dodawania stylu na dole panelu Layers (Warstwy)
i wybierz Inner Shadow (Cieri wewnetrzny).

W oknie Layer Style (Styl warstwy) kliknij probke
koloru i wybierz ciepta barwe zéttopomarariczowa.
Nastepnie zmien tryb mieszania na Vivid Light
(Swiatfo jaskrawe). Obniz Opacity (Krycie) do 50%

i ustaw Angle (Kqt) na 30°, aby stworzy¢ wrazenie,
ze $wiatto dochodzi z prawej gdérnej czesci obrazu.
Zwieksz Size (Rozmiar) do okoto 40 px. Nastepnie
w pozycji Distance (Odlegtos¢) mozesz podac
pokazana tu wartos¢ albo odsunaé na bok okno
Layer Style (Styl warstwy) i recznie umiescic efekt
w najlepszym miejscu. Kiedy skoriczysz, kliknij OK.

Krok 4.

Nastepnie dodamy iskry, ktére tak czesto widad
na plakatach filmowych. Pokaze kilka sposobéw
uzyskania tego efektu. Pierwszy opiera sie

na pochodzacej z banku zdjed fotografii ptomieni,
ktora znalaztem na stronie iStockphoto. To zdjecie
podoba mi sie nie tyle ze wzgledu na ogien,

ile na tryskajace z niego iskry.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5. ANn I eech_OOU0295693 85mall jpg i 100 (RGA/E%)

Wlacz narzedzie zaznaczania prostokatnego (M)

z przybornika i zaznacz iskry tuz nad ptomieniami,
tak jak na rysunku. Nastepnie skopiuj ten
zaznaczony obszar, uzywajac skrétu Ctrl+C

(Mac: Command+C).

Krok 6.

Wré¢ do plakatu i na dole panelu Layers (Warstwy)
kliknij ikone tworzenia nowej warstwy, potem
przeciagnij te warstwe ponizej gléwnej warstwy
tekstowej, a ponad pozostate. Uzywajac skrétu
Ctrl+V (Mac: Command+V), wklej iskry na te
warstwe. Jesli trzeba, przeskaluj je w trybie
swobodnego przeksztatcania.
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Krok 7.

Zmien tryb mieszania warstwy na Lighten
(Rozjasnianie) i uzywajac skrétu Ctri+L

(Mac: Command-+L), otworz okno Levels
(Poziomy). Przeciggnij suwaki Input Levels
(Poziomy wejsciowe) odpowiedzialne za jasne
obszary (bialy) i tony $rednie (szary) w lewo,

aby nieco zwiekszy¢ jaskrawos$c i nasycenie iskier.
Kliknij OK.

Krok 8.

Teraz przejdz do menu Edit (Edycja) i z kategorii
Transform (Przeksztaf¢) wybierz Warp (Zawi).
Chwy¢ uchwyty kontrolne i recznie zmien ksztatt
iskier (podobnie jak robilismy z drobinami pytu
na zdjeciu gladiatora w poprzednim rozdziale).
Rozciaganie pikseli stworzy ztudzenie poruszenia
i wzmocni odczucie dynamiki.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 9.

Inna metoda stworzenia efektu iskier polega

na wykorzystaniu pliku wideo z drobinami pytu,
ktérego uzywalismy w poprzednim rozdziale
przy zdjeciu gladiatora. Otwérz w Photoshopie
film QuickTime i wtacz panel Animation

(Animacja, Window/Animation [Okno/Animacjal).

Chwy¢ wskaznik czasu biezacego i przejrzyj

klip w poszukiwaniu kadru zawierajacego
odpowiednia ilos¢ drobinek. Za pomoca skrétu
Ctrl+A (Mac: Command+A) zaznacz kadr, a potem,
naciskajac Ctrl+J (Mac: Command+)J), skopiuj go
na nowa warstwe.

Krok 10.

Jedli te drobiny majg wygladac jak iskry, musimy
dodac efekt kolorystyczny. Dlatego uzywajac
skrotu Ctrl+U (Mac: Command+U), otwérz okno
Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie). Zaznacz pole
Colorize (Koloruj) i ustaw Hue (Barwa) na 25,

a Saturation (Nasycenie) na 50. Kliknij OK.
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Krok 11.

Teraz skopiuj i wklej te warstwe albo przenies ja
narzedziem przesuwania na plakat. Podobnie jak
wczesniej, umiesc ja ponizej gtdwnej warstwy
tekstowej, ale tym razem zmien jej tryb mieszania
na Screen (Ekran). Tak jak poprzednio, dodamy
dopasowanie Levels (Poziomy), ktére sprawi,

ze drobiny stana sie bardziej jaskrawe i beda
bardziej przypominaly iskry, dlatego za pomoca
skrotu Ctrl+L (Mac: Command+L) otwérz okno
Levels (Poziomy) i przeciagnij w prawo suwaki
Input Levels (Poziomy wejsciowe) odpowiedzialne
za cienie (czarny) i tony $rednie (szary). Wprawdzie
drobiny juz tworza ztudzenie ruchu, poniewaz
plik pochodzi z klipu wideo, ale wcigz mozna
zmienic ich ksztatt, podobnie jak wczesniej

(i jak prezentuje na rysunku), aby wzmocnic

ten efekt.

s N Lapeamn merky mn |.2-84 prvly 1]
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czne efekty specjalne na zdjeciu

Dramaty -
5 ktory w osta

Tej techniki nauczytem sie od autora plakatow ﬁlmow‘ ‘

latach pracowal nad materiatami marketingowymi najwi

w filmie Jestem legendq 7 Willem Smithem, po ‘
su. Jest to wspaniata technika,

ych Tomasza Opasiriskiego,

ekszych hollywoodzkich filmow. Ten efekt,
lega na sprawieniu, by budynek ‘
AN, a na dodatek znacznie
na zdjeciu wygladat na nadgryziony zebem cza

prostsza, Nz mogtoby sie wydawac!

S =[P WYL T . Krok ’I .

Otworz zdjecie budynkéw. Te fotografie
wykonatem jakis czas temu w Nowym Jorku
aparatem kompaktowym Canon. Dzieri byt
pochmurny, dlatego udato mi sie dobrze uchwycié
detale na budynkach, natomiast niebo byto
ptaskie i nieciekawe. Wkrétce to naprawimy.

Na razie wybierz rézdzke z przybornika (albo
naciskaj Shift+W, az stanie sie aktywna) i kliknij
obszar nieba na zdjeciu. Nastepnie odwrde
zaznaczenie, uzywajac skrétu Ctrl+Shift+/

(Mac: Command-+Shift+). Skopiuj zaznaczone
budynki, naciskajac Ctrl+C (Mac: Command+Q).

COREY BARKER

Krok 2.
Teraz za pomocg skrétu Ctrl+N (Mac:
Command-+N) stworz nowy dokument
o szerokosci 8 cali i wysokosci 12 przy 125 ppi.
Sa to typowe proporcje plakatu filmowego.
Nastepnie wklej do tego dokumentu zdjecie,
uzywajac skrétu Ctrl+V (Mac: Command+V).
Utéz fotografie tak, by budynek na srodku
zajmowalt znaczng cze$¢ kompozycji, podobnie
jak na rysunku. Przetaczytem tez te warstwe w tryb
swobodnego przeksztatcania (za pomoca skrétu
Ctrl+T [Mac: Command+T]) i przeskalowatem
budynek w poziomie — klikngtem z wcisnietym
klawiszem Alt (Mac: Option) srodkowy uchwyt
tock: [ o & @ Fill:[ 100% fa]

LAYERS [
| .Nurm.i.-l é i Dpacity:i IGD%W

————— kontrolny po lewej i przeciagnatem do srodka,
aby nieco zwezi¢ obraz (jesli nie widzisz

| Lavers uchwytéw kontrolnych, nacisnij Ctrl+0

' [zero; Mac: Command+0]). Skutkiem tego
budynek lepiej wypetni obszar obrazu

i pojawi sie ztudzenie, ze jest nieco wyzszy niz
w rzeczywistosci. Potwierdz zmiany klawiszem
Enter (Mac: Return).

!E Background 5
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Krok 3.

Teraz poprawmy wyglad nieba. Najtatwiej
byloby znalez¢ odpowiednie zdjecie, ale tutaj
wykorzystamy inng metode. Podobnie

jak w przypadku efektu iskier w poprzednim
projekcie, do stworzenia nowego nieba uzyjemy
klipu wideo. Mam tu krétki klip przedstawiajacy
zachéd storca i rozproszone chmury. Otworz
panel Animation (Animacja, Window/Animation T

[Okno/Animacjal) i przeszukaj film za pomoca [ Normal F# opacity: [ 100 [
wskaznika czasu biezacego — znajdziesz ook [0 o & @ Fil:| 100% ]
kilka wersji nieba do wyboru. Kiedy zobaczysz
kadr podobny do tego, uzywajac skrétu

Ctrl+A (Mac: Command+A), zaznacz wszystko

i, naciskajac Ctrl+J (Mac: Command-+J),

skopiuj na nowa warstwe. Wklej ja lub przenie$
narzedziem przesuwania (V) na plik zbudynkami.
Jako ze wiele lustrzanek cyfrowych potrafi
nagrywac wideo w wysokiej rozdzielczosci,
nietrudno dostrzec zalety wykorzystywania % i
kadréw z filmu jako elementéw projektu. > B Lyerd

©ISTOCKPHOTO/ULI HAMACHER
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Krok 4.
Kiedy nowe niebo znajdzie sie juz w pliku, !

przeciagnij je pod warstwe z budynkami. . : il e 1) Opacity:| 100% 5]
Nastepnie w trybie swobodnego przeksztatcania '
przeskaluj je w taki sposéb, by przykrywato

caty obszar nieba. (Zwiekszytem je, klikngtem

je prawym przyciskiem myszy i wybratem

Flip Horizontal [Odbij w poziomiel, a potem
przytrzymatem klawisz Alt i przeciaggnatem uchwyt
boczny, podobnie jak w przypadku budynku).
Kiedy skonczysz, nacisnij Enter (Mac: Return).
Nastepnie uzywajac skrétu Ctrl+Shift+U

(Mac: Command+Shift+U), usun kolor

z warstwy nieba.

B 0 ra Ao

s | Topamrn werk i 1-ba oy 3

I
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Krok 5.

W panelu Layers (Warstwy) uaktywnij kliknieciem
warstwe zawierajaca budynki, a potem kliknij
ikone tworzenia nowej warstwy dopasowania

na dole panelu i wybierz Levels (Poziomy).
Przeciagnij suwak cieni (czarny) pod histogramem
na wartos¢ okoto 30, a potem odpowiedzialny

za jasne obszary (bialy) suwak Output Levels
(Poziomy wyjsciowe) umie$¢ w pozycji okoto 235.
Obraz stanie sie przez to ciemniejszy i bardziej
dramatyczny.

ol Ok 2 E 0 O - e Tn (e | B ey {7 At Krok 6.
Teraz musimy stworzyc¢ na budynku linie
a). pomocnicze, ktére pozwolg poprawnie
Q. wyznaczy¢ perspektywe przy wprowadzaniu
}* nastepnego efektu. Przejdz do narzedzi ksztattéw
2 w przyborniku i wybierz linie (albo naciskaj
:* Shift+U, az stanie sie aktywna). Na pasku opgji
m’ [ Rectangle Yool & kliknij ikone wypetniania pikselami (trzecig
=1 (@) tousded Ractangla Too! U na prawo od miniatury narzedzia) i ustaw Weight
{:;.:‘ S i::ﬁ_‘:‘:;i ‘L‘ (Grubos¢) na okoto 5 px. Zmien kolor narzedzia
{? ./ lieeTod y v na taki, ktéry bedzie dobrze widoczny na zdjeciu
@ gy comomshapeTeol” (tu wybratem czerwien).
nal
H
(=]
ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 7.

Majac gérng warstwe aktywna w panelu Layers
(Warstwy), kliknij ikone tworzenia nowej warstwy
na dole panelu, aby stworzy¢ nowa warstwe,

na ktérej znajduja sie linie pomocnicze. Kliknij

i przeciagnij narzedzie linii wzdtuz konturéw
budynku, jak wida¢ na rysunku. Pamietaj,

by narysowac dos¢ linii poziomych i pionowych,
aby méc pézniej wyréwnad efekt zniszczen.

Krok 8.

Do uzyskania efektu zniszczen uzyjemy zdjecia
uszkodzonego budynku. Otwérz wiec zdjecie
tego budynku i narzedziem zaznaczania
prostokatnego (M) wybierz tylko uszkodzone
czesci. Nastepnie skopiuj je do schowka, uzywajac
skrotu Ctrl+C (Mac: Command+C).

!
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Krok 9.

W pliku gtéwnym kliknij warstwe ponizej linii
pomocniczych, aby ich nie zastoni¢, i za pomoca
skrotu Ctrl+V (Mac: Command-+V) wklej segment
zniszczonego budynku, a potem narzedziem
przesuwania umies¢ go na gérze obszaru
roboczego. W trybie swobodnego przeksztatcania
zmniejsz go do takiego rozmiaru, by okna
pasowaly do okien naszego budynku. Nastepnie
przytrzymaj klawisz Ctrl (Mac: Command)

i kliknij miniature warstwy, aby wczytac jg jako
zaznaczenie (bedziemy powtarzac te kroki, a jesli
obiekt nie bedzie zaznaczony, przy kazdym
powtdrzeniu stworzona zostanie nowa warstwa).

Krok 10.

Uzywajac skrdtu Ctrl+AIt+T

(Mac: Command+Option+T), wywotaj
powtarzanie wykonanych krokéw. Kliknij

i przeciagnij kopie w miejsce, gdzie jej gérna
krawedz dotknie dotu pierwszego segmentu.
Przytrzymanie klawisza Shift przy przeciagganiu
pozwoli je wyréwnac. Jesli chcesz uzyskac
wieksze zréznicowanie wzorku, kliknij kopie
prawym przyciskiem myszy i wybierz z menu Flip
Horizontal (Odbij w poziomie). Gdy skoiczysz,
nacisnij Enter (Mac: Return).

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 11.

Teraz przytrzymaj skrot Ctrl+Alt+Shift

(Mac: Command+Qption+Shift) i naciskaj T,
az wzor siegnie dotu obszaru roboczego.

Nie szkodyzi, jesli troche za niego wyjdzie.
Kiedy skoriczysz, naciénij Enter (Mac: Return),
a potem usuni zaznaczenie, uzywajac skrétu
Ctrl+D (Mac: Command+D).

[ Normal I-iﬁi Dpa.ciry:l 100% |'|']

Lock: [ & + @ rill:fmnx [:]

[

Krok 12.

Teraz kliknij miniature warstwy z wci$nietym
klawiszem Ctrl, aby zaznaczy¢ cata kolumne
zniszczen. Przytrzymaj klawisze Alt+Shift
(Mac: Option+Shift) i narzedziem przesuwania
przeciagnij kopie tej kolumny w prawo,
zwiekszajac obszar zniszczen, a nastepnie
usun zaznaczenie.

%] onacity: [ 100% [+

Fil!:[ 100% :]

[

I
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Krok 13.

Teraz przydadza nam sie czerwone linie
pomocnicze. Po pierwsze, musimy znieksztatcic
warstwe uszkodzonego budynku w taki

sposob, by pasowata do fasady pierwszej
budowli. Na poczatek, uzywajac skrétu Ctrl+J
(Mac: Command-+J), wykonaj kopie warstwy

z uszkodzonym budynkiem, ktéra zastosujemy
tez do drugiej $ciany. Wylacz te kopie

chwilowo, klikajac ikone oka na lewo od niej.
Nastepnie kliknij ponownie oryginalng warstwe
zniszczonego budynku, przejdz do menu Edit
(Edycja) i z pozycji Transform (Przeksztaf¢) wybierz
Distort (Znieksztatcanie). Kliknij i przytrzymaj
uchwyty narozne i zdeformuj obraz tak,

aby pasowat do linii pomocniczych. Wykorzystaj
pionowe i poziome linie, aby dopasowac
perspektywe warstwy ze zniszczeniami

do budynku. Po zakorczeniu nacisnij Enter.

Krok 14.

Wilacz ponownie warstwe z kopia, klikajac miejsce,
w ktérym znajdowala sie jej ikona oka. Teraz
zdeformuj bok budynku w sposéb pokazany

na rysunku. Nastepnie pofacz te dwie warstwy

w jedng, upewniajac sie, ze aktywna jest wyzsza
znich i naciskajac Ctrl+E (Mac: Command+E).

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 15.

Efekt zniszczen jest niewatpliwie za jasny, dlatego
uzywajac skrétu Ctrl+L (Mac: Command-+L),
otworz okno Levels (Poziomy) i przyciemnij
obraz, przeciagajac suwak Input Levels (Poziomy
wejsciowe) odpowiadajacy za tony $rednie (szary)
w prawo — do wartosci 0,57, a suwak Output
Levels (Poziomy wyjsciowe) odpowiadajacy

za jasne obszary (biaty) w lewo, do okoto 167.
Nastepnie kliknij OK.

Krok 16.

Teraz ukryj warstwe z liniami pomocniczymi,
klikajac jej ikone oka, a potem schowaj warstwe
z uszkodzeniami za czarng maska, przyciskajac
klawisz Alt (Mac: Option) przy kliknieciu ikony
dodawania maski warstwy na dole panelu
Layers (Warstwy).

Levels

dif

Cox )

| Cancel )

Preset: | Custom }:—;’.'i i

— Channel: | RGB &=

Input Levels:

[ Auto

{ Options... |
Vi

a Preview

LAYERS

F8] Opacity: [ 100% [+

e ok [ 4 @ Fill: | 100% -'!]

|— . I Layer 3 m

AN
-,

&= f‘-m & = Bl @

| Normal

OB Copamsmwts m [l iiinndy B
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Krok 17.

Klawiszem D zmien kolory narzedzia i tta

na domyslne — czarny i biaty — a potem

w przyborniku wybierz pedzel (B). Kliknij miniature
na pasku opgji, aby otworzy¢ prébnik, a potem
skierowana w prawo strzatke w prawym

goérnym rogu i wybierz Dry Media Brushes

(Pedzle suche). W oknie, ktdre sie pojawi, kliknij
Append (Dotqcz), a potem siegnij na koniec
prébnika pedzli i wybierz koncdwke Soft Oil Pastel
(Miekkie pastele olejne). Otworz panel Brush
(Pedzel, Window/Brush [Okno/Pedzel]) i ustaw
Size (Rozmiar) na okoto 50 px.

Krok 18.

Teraz zacznijmy modyfikowac dziatanie pedzla,
klikajac na poczatek Shape Dynamics (Dynamika
ksztaftu) na liscie po lewej. Ustaw Size Jitter
(Wahanie rozmiaru) oraz Angle Jitter

(Wahanie kgta) na 100%.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 19.

Teraz kliknij Scattering (Rozpraszanie) po lewej.
Zaznacz pole Both Axes (Obie osie) i ustaw wartos¢
Scatter (Rozproszenie) na koto 290%.

Krok 20.

Na koniec kliknij po lewej Transfer i réwniez
zwieksz Opacity Jitter (Wahanie krycia) do 100%.
W menu Control (Sterowanie) wybierz tez Pen
Pressure (Nacisk pidra), jesli korzystasz z tabletu
wrazliwego na nacisk. Na dole okna w podgladzie
mozna zobaczy<, jak taki pedzel bedzie dziatat.
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Krok 21.

Zanim zaczniemy uzywad tego pedzla,
wprowadzmy do obrazu efekt kolorystyczny.
Kliknij ikone tworzenia nowej warstwy
dopasowania i wybierz Hue/Saturation (Barwa/

ADJUSTMENTS

Hue/Saturation | cycrom ":%

e st Nasycenie). W panelu Adjustments (Dopasowania)
Hue [28 wigcz pole Colorize (Koloruj) i ustaw Hue (Barwa)
=& na 28, a Saturation (Nasycenie) na 19.
Saturation: 1%
i ]
Lightness: o i

4 44! _(z E Colorize

Y8 ® (0 F

npuriants woris w13 uly

Krok 22.

Kliknij maske warstwy, ktérg dodalismy

do warstwy uszkodzonego budynku.

Nastepnie zamaluj biela losowe obszary budynku,
aby odstoni¢ uszkodzone fragmenty.

Kiedy zleja sie z oryginalnym budynkiem,
powstanie ztudzenie, jakby konstrukcja sie
rozpadata. Nie przesadz jednak. Przy stosowaniu
tego efektu tatwo posunac sie za daleko.

[ Normal |$~! Opacity: | 100% :
lock: [ & + @ Fill:{ 100% j»
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Krok 23.

Jesli budynek ma naprawde wygladac

na uszkodzony, nie wystarczy stworzy¢ efekt

W jego wnetrzu — musimy sprawi¢, by jego
krawedzie rzeczywiscie zaczely sie rozpadac.
Kliknij warstwe oryginalnego budynku, a potem
ikone dodawania maski warstwy, aby dodac
Zwyczajng, biata (odstaniajaca wszystko) maske.
Teraz klawiszem X zmien kolor narzedzia na czarny
i tym samym pedzlem zamaluj losowe obszary
krawedzi budynku.

LAYERS

[ Normal

§4] opacity: [ 100% o]

lock: [ & & @ Fill:-| 100% :

Eapoimis weriy i 1058 caly L

Lavels 1

Krok 24. el [ DA ek eems O[] Claee S Sne—
Wiacz gradient (G) z przybornika i otwérz

prébnik, klikajac na pasku opcji skierowang w doét
strzatke obok miniatury gradientu. Wybierz opcje
Foreground to Transparent (Od koloru narzedzia
do przezroczystosci, druga od lewej w gérnym
rzedzie) i kliknij ikone gradientu radialnego

(druga na prawo od miniatury). Kliknij warstwe
uszkodzonego budynku i stwdrz nad nig pusta
warstwe. Klawiszem X zmien kolor narzedzia

na biaty, a potem narysuj gradient ze $rodka
budynku prawie do krawedzi dokumentu.

Za pomocg skrotu Ctrl+T (Mac: Command-+T)
przejdz do trybu swobodnego przeksztatcania

i przeskaluj gradient w poziomie do takiego
rozmiaru, by obejmowat wieksza cze$¢ budynku,

a potem zmien tryb mieszania warstwy na Overlay

'_15'\.ler|a-,- I 3-] Dpa.city:| 100% i!]

ack: [ o <5 @ Filr:ilu_n_x;:

(Naktadka). Efekt $wietlny na fasadzie budynku
ulegnie wzmocnieniu. Layer 4
;:‘?:._ @ Levels 1

'-:w | Coswmwsiunld-bioay P |
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Krok 25.

Teraz klawiszem D zmien kolor narzedzia

na czarny i stwdrz nowa warstwe pomiedzy
uszkodzonym budynkiem a stworzonym wiasnie
biatym gradientem. Nastepnie wykorzystaj ten
sam gradient do przyciemnienia dolnej czesci
zdjecia, jak widac na rysunku. Dodany w tym
miejscu tekst bedzie dzieki temu bardziej czytelny.

Krok 26.

Wyglada na to, ze naszemu zdjeciu brakuje
efektow atmosferycznych — deszczu, a moze
opadu promieniotwérczego — ktére podkresla
poczucie wyludnienia. Na stronie iStockphoto
poszukatem obrazéw drobinek kurzu i znalaztem
ten plik. Wprawdzie jego kolor nam nie
odpowiada, ale sam efekt drobinek pasuje

do tego, co chcemy osiggnac.
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Krok 27.

Usun kolor, uzywajac skrétu Ctrl+Shift+U

(Mac: Command-+Shift+U), a potem skopiuj i wklej
te drobinki do gtéwnego pliku albo przeciagnij je
narzedziem przesuwania. W trybie swobodnego
przeksztatcania powieksz je do takiego rozmiaru,

by obejmowaty caty obraz.
LA'\‘ERS v
[ Normal I-G-i Duacity:| 100% ||-]
lock: [ /5 @ Fill:{ 100% [
O & #® o
Krok 28.

W panelu Layers (Warstwy) przeciagnij te warstwe
tuz ponad oryginalny budynek i zmief jej tryb
mieszania na Screen (Ekran). Efekt drobinek moze
by¢ teraz zbyt mocny, dlatego wprowadz szybkie
dopasowanie Levels (Poziomy), aby przyciemnic¢
obraz, przez co stang sie one mniej intensywne.
Mozesz tez obnizy¢ Opacity (Krycie) warstwy

(tu obnizytem je do 75%). Poza drobnymi
poprawkami obraz jest juz gotowy.

%] opacity: [ 753 [w]

ook £ e Bl

ﬂ @ Lavels 1

’r"
,E @ ) Layer 1 .

Jak widac na koficowym obrazie na nastepnej
stronie, na dole dodatem jeszcze tylko tekst
napisany czcionka Trajan Pro ze stylami warstw
Drop Shadow (Cier) oraz Gradient Overlay
(NatoZenie gradientu) i to wszystko!

-“ 5 ¢ Y

[T E ] [Tr—————
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Koricowy obraz
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