Photoshop C€S4/CS4 PL plkantnE

KROK 21. Kliknij przycisk Add Layer Mask (Utwdrz ) |
maske warstwy), znajdujacy sie w dolnej czesci T
panelu Layers (Warstwy), aby doda¢ maske do
warstwy z trojwymiarowym odbiciem. Wigcz
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na pasku opcji programu (jest to pierwszy
e zdjeciami, tworzenia obiektu

przycisk od lewej strony). Kliknij przycisk ze
skierowang w dot strzatka, znajdujacy sie po
prawej stronie miniatury biezacego gradientu,
i wybierz z przybornika gradient o nazwie

natozona,
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. KROK 2. Kliknij przycisk Create a New Layer
D' ot e v (Utwérz nowq warstwe), znajdujacy sie w dolnej
Qo M czesci panelu Layers (Warstwy), aby utworzy¢
eset: [ Custom Render i
st Costom Render Setings ) nowa, pusta warstwe dokumentu. Wiacz narzedzie
| D) Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokqtne)
It : (M) przy uzyciu paska narzedzi programu,
Global Ambient Color: . - . s < .
UL ™ przytrzymaj klawisz Shift, a nastepnie narysuj
i N iffuse O
il m L niewielkie, kwadratowe zaznaczenie w lewym

() Cross Section
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gérnym rogu dokumentu (naci$niecie klawisza
Shift umozliwia uzyskanie symetrycznego
zaznaczenia). Naciénij Shift+Backspace (Mac OS:
Shift+Delete), aby otworzy¢ okno dialogowe Fill
(Wypetnienie). Wybierz opcje White (Biate) z listy
Use (Uzyj) i Kliknij przycisk OK, aby zamalowac
kwadratowe zaznaczenie biatym kolorem.
Wiacz narzedzie Move (Przesuniecie) (V), nacisnij
Alt+Shift (Mac OS: Option+Shift), a nastgpnie
Kliknij i przeciagnij biaty kwadrat pionowo w dot,
aby utworzy¢ jego kopig w lewym dolnym rogu
dokumentu. Postaraj sie umiesci¢ kopie kwadratu
w taki sposéb, by znajdowata sig onaw tej
samej odlegtosci od poziomej krawedzi obszaru
roboczego, co pierwszy kwadrat.

Layer 1

KROK 22. Na koniec kliknij przycisk Filter By: Whole
$cene (Filtruj wedtug: Cata scenay), znajdujacy

sie u samej gory panelu 3D, aby wyswietli¢
ustawienia zwigzane z wizualizacja sceny. (Jesli
panel ten jest niewidoczny, otwérz go przy uzyciu
odpowiedniego polecenia z menu Window
(Okno)). Zmier domyélng opcje Draft (Prébna),
wybrana z listy Anti-Alias (Wygtadzanie), na Best
(Najlepsza), aby wygtadzi¢ nieréwne krawedzie
obiektéw. Oto gotowy projekt wraz z odbiciem,
kt6ry dodatkowo przyozdobitem napisem
utworzonym przy uzyciu czcionki o nazwie
HemiHead426. The Flavar Grabs You

Background a
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KROK 3. Kolejne zadanie polegato bedzie na
powieleniu obydwu ksztattéw na catej szerokogci
obszaru roboczego. Przytrzymaj klawisz Ctr/
(Mac OS: Command), a nastepnie kliknij
miniature warstwy z kwadratami w panelu Layers
(Warstwy), aby utworzy¢ zaznaczenie w ksztatcie
obydwu figur (zaznaczenie jest niezbedne, by
kopie kwadratéw, ktére za chwile utworzysz,
zostaly umieszczone na jednej warstwie
dokumentu — w przeciwnym razie Photoshop
utworzytby oddzielng warstwe dla kazdej
pary kwadratow). Nacisnij Ctr/+Alt+T (Mac OS:
Command+Option+T), aby wyda¢ polecenie Free
Transform (Przeksztatcanie swobodne) w trybie
kopiowania, przytrzymaj klawisz Shift, a nastepnie
nacisnij klawisz strzatki w prawo cztery do szesciu
razy, aby powieli¢ obydwa kwadraty i odsungé
otrzymana kopig na pewng odlegtos¢ (patrz
rysunek). Naciénij klawisz Enter (Mac OS: Return),
aby zatwierdzi¢ wykonane przeksztatcenie. Gdy to
zrobisz, przytrzymaj klawisze Ctrl+Alt+Shift (Mac
0OS: Command-+Option-+Shift) i naciénij klawisz
T tyle razy, az kolejne kopie kwadratéw wypetniag
calg szerokos¢ dokumentu. Na koniec anuluj
niepotrzebne juz zaznaczenie, korzystajac ze
skrétu Ctrl+D (Mac OS: Command-+D).

KROK 4. Wiacz narzedzie Rounded Rectangle
(Zaokrqglony prostokqt) przy uzyciu paska
narzedzi programu lub nacisnij Shift+U tyle razy,
ile bedzie trzeba, aby je wiaczy¢, a nastepnie
kliknij przycisk Fill Pixels (Piksele wypetnienia),
znajdujacy sie na pasku opcji programu (jest to
trzeci i ostatni w niewielkiej grupie przyciskow
po lewej stronie tego paska). Zmien wartoé¢
parametru Radius (Promieri) na 10 pikseli.
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KROK 5. Utwdrz nowg, pusta warstwe

dokumentu, zmien biezacy kolor narzedzia na

bialy, a nastepnie kliknij i przeciagnij narzedziem

Rounded Rectangle (Zaokrgglony prostokgqt)

w oknie dokumentu w taki sposob, by narysowac
klatke filmu (patrz rysunek). Poniewaz na

kliszy zmiesci sig kilka takich klatek, a odstep}/
pomiedzy nimi powinny byc réwne, podok{nle
jak to miato miejsce w przypadku kwadratow,
sugeruje powielenie ich w taki sam sposob,

w jaki skopiowana zostata,,perforacja”w 3. kl’OkEj
¢wiczenia. Tym razem nie trzeba jednak tworzy¢
zaznaczenia przy uzyciu klawisza Ctrl (Mac

0S: Command), gdyz kazda z klatek powinna
znajdowac sie w oddzielnym oknie dokumentu.
Dla utatwienia warto tez nazwac poszczegdlne
warstwy z klatkami tak, by tatwo sie kojarzyiy.—ja
po prostu ponumerowatem je, liczac od lewej
(,Frame 1",Frame 2"itp.).

KROK 6. Kliknij warstwe z pierwsza klatka w panelu
Layers (Warstwy), a nastepnie wczytaj zdjecie,
ktére zamierzasz w niej umiesci¢. (Jak widac
na rysunku, w tym przypadku zdecydowatem
sie na zdjecia o tematyce motoryzacyjnej). Pc.)
wczytaniu pierwszego zdjecia wiacz narzedzie
Move (Przesuniecie), a nastepnie przeciagnij je
do okna z taéma filmowa. Naci$nij Ctrl+T (Mac
0S: Command-+T), aby wydac polecenie Free
Transform (Przeksztatcanie swobodne), kliknij
uchwyt w narozniku ramki przeksztatcenia
i przeciagnij go do wnetrza tej ramki, aby
dopasowac fotografie do wymiaréw kadru (patrz
rysunek). Nacisnij klawisz Enter (Mac OS:‘Return),
aby zatwierdzi¢ wykonane przeksztatcenie.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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KROK 7. Aby zdjecie byto widoczne wylacznie

w obrebie kadru, przytrzymaj klawisz Alt (Mac

OS: Option) i kliknij pomigdzy warstwa ze
zdjeciem a warstwa z pierwsza klatka filmu

w panelu Layers (Warstwy), w sposob pokazany
na rysunku. Wskazane warstwy zostang wéwczas
potaczone w grupe przycinajacy, a Ty bedziesz
mogt swobodnie przesunac fotografie samochodu
w obrebie klatki filmu, by jak najlepiej ja
wykadrowac.

KROK 8. Kontynuuj wczytywanie i rozmieszczanie
kolejnych fotografii w poszczegdinych klatkach
tasmy filmowej (jesli chcesz, mozesz powieli¢ to
samo zdjecie w kazdej klatce). Po zakoriczeniu
pracy poszczegéine warstwy z fotografiami
powinny by¢ przyciete zgodnie z ksztattem
znajdujacych sie pod nimi kadréw.
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KROK 9. Cata tasme filmowa nalezy teraz umiesci¢
na jednej warstwie obrazu, nalezy jednak zrobic
to w taki sposob, by nie zniszczy¢ oryginalnej
struktury dokumentu — by¢ moze jakie$ detale
beda jeszcze wymagaty poprawek. Aby to zrobic,
kliknij gérna warstwe projektu w panelu Layers
(Warstwy), przytrzymaj klawisz Alt (Mac OS:
Option), a nastepnie wybierz polecenie Merge
Visible (Scal widoczne) z menu panelu Layers
(Warstwy). Photoshop utworzy wowczas nowg
warstwe dokumentu, zawierajacg obraz bedacy
wynikiem scalenia wszystkich pozostatych warstw.

KROK 10. Utworz kolejng, nowa warstwe
dokumentu, siegnij do paska narzedzi programu

i wiacz narzedzie Gradient (G). Kliknij przycisk

ze skierowang w dot strzatka, znajdujacy sie

po prawej stronie miniatury z gradientem

na pasku opcji programu, aby otworzy¢
przybornik z gradientami. Zazwyczaj w takich
przypadkach decyduje sie na utworzenie
wiasnego, niestandardowego gradientu, tym
razem jednak postanowitem wykorzystac¢ jeden

z predefiniowanych gradientéw dostepnych

w Photoshopie, ktéry znakomicie nadaje sie do
tego celu. Gradient ten nosi nazwe Copper (MiedZ)
i zostat pokazany na rysunku obok. Odszukaj

go w przyborniku i wybierz, a nastepnie wtacz
narzedzie Gradient, przytrzymaj klawisz Shift,
kliknij tuz przy lewej krawedzi obszaru roboczego
projektu i przeciagnij kursorem myszy do korica
W prawg strone.
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1

Rozdziat9 m 3D Jamboree. Efekty 3D

3D Jamboree. Efekty 3D » Rozdziat 9 !




1

Photoshop CS4/CS4 PL P 2

EFEKTY speciaing

KROK 11. Wydaj polecenie 3D/New Mesh From
Grayscale/Plane (3D/Nowa siatka ze skali szarosci/
Ptaszczyzna). Photoshop utworzy wowczas

nowy obiekt 3D na podstawie jasnoci obrazu
znajdujacego sie w biezacej warstwie. Cho¢ my
zobaczymy efekt tej interpretacji w kolorze, to

W rzeczywistosci proces ten zachodzi w skali
szarosci: ciemne odcienie s, wypychane” w gtagb
sceny, zas jasniejsze —, przyciggane” blizej,

w kierunku obserwatora. W efekcie na podstawie
narysowanego wczesniej gradientu powstanie
dtugi, fagodnie powyginany pasek, ktéry bedzie
stanowit podstawe do utworzenia tytutowej tasmy
filmowej.

KROK 12. Uzyskany obiekt bedzie zapewne
wymagat odpowiedniego ustawienia w obrebie
tréjwymiarowej sceny. Wiacz narzedzie 3D
Slide (Narzedzie przesuwania 3D) za pomoca
skrotu Shift+K (by¢ moze trzeba bedzie uzy¢
go kilkukrotnie), a nastepnie sprébuj przesuna¢
otrzymang taSme w oknie dokumentu: w celu
przyblizenia obiektu nalezy klikna¢ w obszarze
okna dokumentu i przeciaggna¢ kursorem
myszy w dot; przeciggniecie w gore spowoduje
odsuniecie, tasmy” w glah sceny. Nastepnie wicz
narzedzie 3D Rotate (Narzedzie obracania 3D)
— podobnie jak poprzednie, mozna je wiaczy¢
za pomoca skrétu Shift+K. Kliknij i przeciagnij
kursorem myszy w oknie dokumentu, aby obrdci¢
«tasme". Sprébuj ustawic ja pod takim katem, by
prezentowata si¢ ona mozliwie interesujaco, nie
przejmu;j sie jednak, jesli nie uda Ci si¢ to od razu
— potozenie tasmy mozesz zmienic¢ w dowolnym
momencie. (Uwaga: Aby ufatwi¢ sobie obracanie
i przesuwanie obiektu, ukrytem wszystkie
zwykte warstwy dokumentu znajdujace sie pod
nim. Najtatwiej zrobi¢ to poprzez nacisniecie
klawisza Alt (Mac OS: Option) i kliknigcie ikony
oka po lewej stronie warstwy z tréjwymiarowym
obiektem. Wiecej informacji o obstudze narzedzi
do edytowania obiektéw 3D w Photoshopie
znajdziesz w instruktazowym filmie wideo,
dostepnym na stronie internetowej z materiatami
pomocniczymi do realizacji ¢wiczen).
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KROK 13. Utwdrz nowy dokument o szerokosci
10 cali, wysokosci 6,25 cala i rozdzielczosci 100 ppi.
Pamietaj tez o zmianie gtebi koloréw na 16 bitéw

na kanat. Otworz panel Swatches (Prébki) przy
uzyciu odpowiedniego polecenia z menu Window
(Okno) i odszukaj probke o nazwie Pure Cyan Blue
(Czysty niebieskozielony wpadajqcy w niebieski)

i ustaw ja jako biezacy kolor narzedzia (prébka ta
zostata oznaczona na rysunku). Ponownie wiacz
narzedzie Gradient, kliknij przycisk ze skierowang

w dét strzatka, znajdujacy sie na pasku narzedzi
programu, aby otworzy¢ przybornik z gradientami,
a nastepnie wybierz z niego gradient o nazwie
Foreground to Transparent (Od koloru narzedzia do
przezroczystosci). Kliknij przycisk Linear Gradient
(Gradient liniowy) — jest to pierwszy przycisk od
lewej w niewielkiej grupie przyciskdw po lewej
stronie paska opcji programu — i przeciaggnij
kursorem myszy, poczawszy od lewego gérnego
rogu dokumentu do jego $rodka, aby utworzy¢
pierwszg czes¢ gradientu. Nastepnie kliknij

w poblizu prawego dolnego rogu i ponownie
przeciagnij do srodka obszaru roboczego, by
utworzy¢ druga i ostatnig czes¢ gradientu.

KROK 14. Siegnij do dokumentu z tasma
filmowa, wiacz narzedzie Move (Przesuniecie),

a nastepnie przeciagnij warstwe z tasmg

do okna nowego dokumentu. Ustaw tasme

w sposob pokazany na rysunku przy uzyciu
narzedzi 3D Rotate (Narzedzie obracania 3D),

3D Drag (Narzedzie panoramowania 3D) i 3D
Slide (Narzedzie przesuwania 3D). Zauwaz, ze
tréjwymiarowa warstwa z tasmga zawiera pewna
liczbe podrzednych warstw. Ta, ktéra znajduje sie
tuz pod napisem Diffuse (Dyfuzja), zawiera obraz
natozony na scianke obiektu, zas ta, ktéra widnieje
pod napisem Planar Depth Map (Planarna

mapa gtebi), decyduje o ksztaicie tego obiektu.
Dwukrotnie kliknij warstwe podrzedng znajdujaca
sie pod stowem Diffuse (Dyfuzja), aby otworzyc
oryginalny,,miedziany” gradient, na podstawie
ktorego powstata tasma, w oddzielnym oknie
dokumentu.
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L |

3D Jamboree. Efekty 3D m Rozdziat9




Photoshop €S4/CS4 PL ’ Plkanma
EfEKLY specialnk

|
l(lilll.‘l/\lq

[CHOICT 7, Projakt bylby nlekampilaty, giyhy
zabraklo w nim eleganekiogo aubiei: Nieln)
CtrivJ (Mac O Command i), aby powislie
warstwe z oblektem 40, a nastgpnie ponownie
uaktywnlj warstwe 2 oryginalon W el fayes
(Warstwy). Oryginal stanle slg za chwily ocbieium
tasmy, za$ utworzona przed chwily kopla
awansuje do miana gtéwnego oblektu na scerie;
Wiacz narzedzie 3D Rotate (Narzedzle obracanla
3D), a nastepnie kliknij strzatke wiericzacq
niebieska 0$ wskaznika i przeciagnij kursorem
myszy w dét, aby przesuna¢ jedng z tasm do dotu.
Umies¢ ja w taki sposdb, by dwie tasmy idealnie
stykaly sie krawedziami.

KROK 15. Ponownie siegnij do dokumentu

z ta$ma filmowa ze zdjeciami, kliknij warstwe,
ktdra zawiera wszystkie elementy tego projektu,

i nacisnij Ctrl+A (Mac OS: Command-+A), aby
zaznaczy( ja w catosci. Wybierz polecenie Copy
(Kopiuj) z menu Edit (Edycja), a nastepnie wré¢
do dokumentu z gradientem (czyli teksturg
tréjwymiarowej tasmy) i wydaj polecenie Edit/
Paste (Edycja/Wklej). Zapisz wykonang zmiane

i zamknij ten dokument. W efekcie przygotowana
wczesniej tasma ze zdjeciami zostanie
umieszczona ha tréjwymiarowym obiekcie (co
zostato pokazane na rysunku ilustrujgcym kolejny
krok tego ¢wiczenia).

D i |
|
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KROK 18. Dwukrotnie kliknij warstwe podrzedna,
znajdujaca sie pod napisem Diffuse (Dyfuzja),
aby ponownie otworzy¢ teksture ze zdjeciami
samochodéw w oddzielnym oknie dokumentu.
B St 1 (Norma || Gdy to zrobisz, wydaj polecenie Edit/Transform/
o [Cl] )6 Flip Vertical (Edycja/Przeksztat¢/Odbij w pionie),
e e W """ aby odwrdcic klisze ,do gory nogami'. Kliknij
T przycisk Add Layer Mask (Utwdrz maske
warstwy), znajdujacy sie w dolnej czesci panelu

KROK 16. Pora na skorygowanie ustawienia (@06
$wiatet. Siegnij do panelu 3D — jedli nie jest ' .,

on widoczny, otwdrz go przy uzyciu polecenia I 3

Window/3D (Okno/3D) — a nastepnie kliknij

przycisk Filter By: Lights (Filtruj wedtug: Jasne),
znajdujacy sie w goérnej czesci tego panelu (to
ten, na ktérym widnieje miniaturowa zaréwka).
Zauwaz, ze do utworzonego obiektu przypisane

Untitled -2 @ 66.7% (Layer 1, RGB/16) *

| tavers [

sq trzy zrodta swiatta o nazwie Infinite Light
(Swiatto nieskoriczone). Kliknij przycisk Toggle
Lights (Przetqcz swiatta), znajdujacy sie w dolnej
czedci panelu 3D (jest to drugi przycisk, liczac

od lewej), aby wyswietli¢ siatki poszczegdlnych
Swiatet w oknie dokumentu (majq one ksztaft
linii zakorczonych niebieskimi kulkami). Zaznacz

(e [ f [0 (120

e T2

Layers (Warstwy), aby dotaczy¢ maske do
tréjwymiarowej warstwy dokumentu, a nastepnie
wlacz narzedzie Gradient. Zmien biezacy kolor
narzedzia na czarny i wybierz gradient o nazwie
Foreground to Transparent (Od koloru narzedzia
do przezroczystosci) z przybornika na pasku opgji
programu. Usun lub ukryj warstwe z miedzianym

pierwsze sposrod tych Swiatet w panelu 3D, gradientem (mozesz w tym celu klikna¢ ikone

a nastepnie wiacz narzedzie Rotate the Light :: hd :°;':"::g|::' z symbolem oka, ktéra znajduje sie po jej lewej
(Obré¢ swiatfo) — jego przycisk znajduje sie [“Goomi 16l Doc sstbzcom (] @ ;“: : ":Iml:hm‘“ i stronie, lub przeciggnad jq ponad przycisk

na samej gorze niewielkiego paska narzedzi, i@ | v infinite Light 1 z symbolem kosza, znajdujacy sie w dolnej czesci

panelu warstw), a nastepnie uaktywnij utworzong
przed chwila maske warstwy i narysuj gradient,

po lewej stronie tego panelu. Kliknij w oknie fo| ®. infinite Light 2 B
= P P b
dokumentu i przeciagnij swiatfo tak, by znalazto e L

sie ono z przodu tasmy filmowej. Umies¢ je w taki
sposob, by na powierzchni tasmy pojawit sie
jego wyrazny odblask. W analogiczny sposéb
rozmies¢ pozostate dwa $wiatta, tworzac odbtyski

9l
| Intensity: (1
§

T Color: .

[g] [Infinite i+

mx

G| M Create shadows

rozpoczynajac jego tworzenie od dolnej krawedzi
dokumentu, korczac zas na jego samej gorze.
Zapisz i zamknij dokument z tekstura. Zauwaz, ze

odbicie tasmy filmowej tagodnie zanika teraz w dolnej czgéci projektu. W zasadzie

w réznych miejscach tasmy. (Uwaga: Potozenie (O8] sofnass: [ox ) mozna bytoby na tym zakoriczy¢ realizacje projektu (jak wida¢ na rysunku obok,
Swiatet w Twoim projekcie moze by¢ inne niz na “,".‘.":1 : ﬂ dla ozdoby dodatem do niego prosty napis, wprowadzony przy uzyciu czcionki
pokazanym obok przyktadzie — wszystko zalezy [l Assetatien || \'; Trajan Pro), lecz zachecam Cie do zapoznania sie z jeszcze jedng ciekawa technika,
od sposobu ufozenia tasmy). Ml f ktéra umozliwi wycigcie realistycznie wygladajacych otworéw w kliszy, w miejscu
biatej, nieprzezroczystej w tej chwili perforacji.
bz
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ciqg dalszy na nastepnej stronie
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KROK 21. Maskowanie obiektéw

KROK 19. Kliknij warstwe z trojwymiarowa tasma 5o Te RIS R
/ w tréjwymiarowej przestrzeni opiera si¢

— nosi ona nazwe Layer 1 copy (Warstwa 1
kopia) — a nastepnie dwukrotnie kliknij warstwe | napodobnych zasadach, co maskowanie
podrzedng, znajdujacg sie pod napisem Diffuse i : ; i zwyklych warstw w Photoshopie, gdzie maska
(Dyfuzja); ta warstwa powinna nazywac sie Layer =, o | AN NS NN EEEEEENNNEEESEEEEEEEEEEE] | wkolorze bialym powoduje odstoniecie, za$

8 (Warstwa 8). W wyniku tej operacji oryginalna " ' i i ' " w kolorze czarnym — zastoniecie odpowiednich
tekstura z tasma i zdjeciami samochodéw zostanie fragmentéw obrazu. Poniewaz naszym celem

otwarta .w oknie nowego dokumentu. Wydaj i il ikl jest zamaskowanie perforacji kliszy, ,otwory”
polecenl'e.lr.nage./Dup/lcate (Obraz/Powiel), aby [l na przygotowanej wiasnie masce powinny by¢
utworzy¢ jej kopie. i czarne. Aby uzyskac taki efekt, wystarczy utworzy¢

negatyw biezacego dokumentu. Wydaj polecenie
Image/Adjustments/Invert (Obraz/Dopasowania/
Odwrotnos¢), aby to zrobi¢, a nastepnie wybierz
polecenie Flatten Image (Sptaszcz obraz) z menu
panelu Layers (Warstwy), zapisz gotowa teksture
pod dowolng nazwa i zamknij ja.

® Layer 8 Depth

‘.:, Layer 1

[6 i

=2 fx. 0@ 1w R

KROK 22. Teraz trzeba jeszcze tylko wprowadzi¢
drobng zmiane w dokumencie z gtéwnym
projektem. Otwérz panel 3D, kliknij przycisk Filter
By: Materials (Filtruj wedfug: Materiaty) — jest
to trzeci przycisk od lewej, w gérnej czgsci tego
panelu — aby wyswietli¢ opcje umozliwiajace
skonfigurowanie sposobu teksturowania obiektu.
Kliknij przycisk po prawej stronie pola parametru
Opacity (Krycie) i wybierz polecenie Load Texture
(Wezytaj teksture) z menu, ktore sig wowczas

- I [ pojawi. Po wyswietleniu sie okna dialogowego
@ AOIMATERIALSY Open (Otwdrz) odszukaj plik z tekstura zapisanq
i [EE [ @ IS ] w poprzednim kroku ¢wiczenia, zaznacz jg
[E)I [ Layer8 | i kliknij przycisk Open (Otwdrz). Niczym za
’ dotknieciem czarodziejskiej rozdzki, perforacja
1 ta$my filmowej stanie sie przezroczysta. Co wigcej,
‘ otwory pozostang otworami nawet w sytuadji,

gdybys chciat zmieni¢ sposob utozenia obiektu

3D. W analogiczny sposob mozesz zamaskowac
otwory w odbiciu kliszy. Gotowe!

KROK 20.Wiacz narzedzie Rectangular Marquee
(Zaznaczanie prostokqtne) i narysuj zaznaczenie
obejmujace wszystkie zdjecia dodane do projektu,
a nastepnie nacisnij Shift+Backspace (Mac OS:
Shift+Delete), by otworzy¢ okno dialogowe Fill ENEEEREN
(Wypetnienie). Wybierz opcje Black (Czarny) zlisty " A
Use (Uzyj) w oknie dialogowym Fill (Wypetnienie)

i kliknij przycisk OK. Anuluj niepotrzebne juz )
zaznaczenie.

Ambient: . Refraction: [1 |
Specular: s‘;ﬂm ‘aTwp ﬁﬂed

Diffuse: .:La‘yer 8.psd
Self-lllumination: - fi

Bump Strength:

Glossiness:

Shininess: [1¢ ]
Opacity: [100% ' ayer 85.psh.
Reflectivity: E":_.!' i
Environment:
Normal:
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