Cyfrowy paintball! .
emny w uzyciu. Tworzac pedzle na bazie obrazu przedstawla- |
t do paintballu i kreatywnie korzystac z efektow plam. |

ko skuteczny, ale tez bardzo przyj

dzel jest nie tyl _
T smieni¢ wskaznik myszy W pistole

jacego rozprysk farby, mozna ' "
A najlepsze jest to, 7e nie mozna sig¢ Nim ubrudzic!

Krok 1.

Wyjdziemy tu od pochodzacego z banku zdjec
obrazu zawierajgcego rézne rozpryski farby.
Podobnie jak we wczesniejszym projekcie,
dobrze, ze mamy tu w jednym pliku kilka réznych
rozpryskow, gdyz dzieki temu mozemy stworzy¢

kilka réznych pedzli. __
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Krok 2.

Przejdz do przybornika i wybierz lasso (L).
Wybierz jeden z rozpryskow farby i zaznacz go.
Rozpryski s kolorowe, ale nie potrzebujemy
w tym przypadku barw, dlatego nacisnij
Ctrl+Shift+U (Mac: Command+Shift+U),

aby usunac kolor z zaznaczonego rozprysku.
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Krok 3.

Grafika jest teraz jasnoszara i gdyby w tym
momencie stworzyc¢ na jej bazie pedzel, bytby on
W znacznym stopniu przezroczysty. Dlatego warto
przyciemnic rozprysk za pomocg dopasowania
poziomow. Nacisnij Ctrl+L (Mac: Command-+L),
aby otworzy¢ okno Levels (Poziomy). Nastepnie
przeciagnij szary suwak tonéw srednich Input
Levels (Poziomy wejsciowe) w prawo, mniej
wiecej do wartosci 0,28, i kliknij OK. Dzieki

temu pozostanie niewielka ilos¢ szarosci, przez
co pedzel bedzie tylko troche przezroczysty.

Krok 4.

Oczywiscie jesli sledzites wczesniejsze projekty
w tym rozdziale, wiesz, co robi¢ dalej. Majac
zaznaczony rozprysk, przejdz do menu Edit
(Edycja), wybierz Define Brush Preset (Zdefiniuj

ustawienie domysine pedzla), nadaj mu nazwe
i kliknij OK.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5.

Skoro mamy juz gotowy pedzel, przygotujmy
zdjecie, na ktérym go wykorzystamy. Otworz
fotografie podskakujacej dziewczyny albo

inng sylwetke czy ksztatt, ktérego chcesz uzyc.
Aby fatwiej byto zaznaczyc¢ dziewczyne lub inny
wybrany ksztatt, kliknij ikone tworzenia nowej
warstwy dopasowania na dole panelu Layers
(Warstwy) i wybierz Levels (Poziomy) z menu.
W opcjach Levels (Poziomy) panelu Adjustments
(Dopasowania) przeciagnij czarny suwak cieni
pod histogramem maksymalnie w prawo.
Obraz stanie sie znacznie ciemniejszy, co utatwi
zaznaczanie.

Krok 6.

Wybierz r6zdzke z przybornika (albo naciskaj
Shift+W, az stanie sie aktywna) i kliknij biate tto.
Upewnij sig, ze parametr Tolerance (Tolerancja)
ustawiony jest na domysing wartos¢ 32 na pasku
opcji i ze wigczona jest opcja Contiguous (Ciggfe).

!
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Krok 7.
Nastepnie nacisnij Ctr/+Shift+/
| (Mac: Command+Shift+l), aby odwrdcic
& . & '. zaznaczenie i zamiast tta zaznaczyc¢ sylwetke
: - Ma o n ik i ) . . s . .
k. _; dziewczyny. Kliknij ikone tworzenia nowej
R 2 A ) , warstwy na dole panelu Layers (Warstwy),
| v Y 1 T . 5 .. .8
R § g nacisnij D, aby zmienic kolory narzedzia i tta
L / . e
. ) ! | e -4 mony | nadomysing czern i biel, a potem za pomoca
R 4 £ T - skrétu Ctrl+Backspace (Mac: Command-+Delete)
i | Men o e . .
,, ; ! AL ] e ~ wypetnij aktywne zaznaczenie biela.
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Krok 8.

Usun zaznaczenie, uzywajac skrotu Ctr/+D

(Mac: Command+D). Stworz kolejna pusta
warstwe, klikajac ikone tworzenia nowej warstwy
z weisnietym klawiszem Ctrl (Mac: Commanad)).
Rowniez jg wypetnij biela. Skutkiem tego bedzie
biata sylwetka na biatej warstwie tta. Dodaj miedzy
nimi jeszcze jedng warstwe i pozostaw jg pusta.
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Photoshop
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Krok 9. T
Zaznacz pedzel (B) z przybornika, a potem E |

kliknij miniature pedzla na pasku opcji i znajdz -
w prébniku pedzel z rozpryskiem, ktory RGN R R
stworzyliSmy w kroku 4. Nastepnie kliknij ikone (I

"in“:?'_ i‘:“':.’:.-ﬁ

po prawej od miniatury pedzla, aby otworzy¢ 23 1s | a1
panel Brush (Pedzel), i wybierz po lewej s 50| as
Shape Dynamics (Dynamika ksztattu). Ustaw % % AR LR
Size Jitter (Wahanie rozmiaru) i Angle Jitter Bl 7 | 59 {50 | 8
(Wahanie kqta) na 100%. Zaznacz tez pola Fli —
X Jitter (Odbij wahanie X) i Flip Y Jitter (Odbij
wahanie Y), aby wprowadzi¢ zréznicowanie |

potozenia rozpryskow.
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rok 10.
astepnie kliknij Scattering (Rozpraszanie) ‘
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Krok 11.

S

i 1 Kliknij Color Dynamics (Dynamika koloru
- | polewejina poczatek ustaw Hue Jitter

G

b

~ (Wahanie barwy) na 50%. Wyprébuj inne
wartosci, ktore dadza zupetnie inne efekty.

S e s

e g

o

e

&
-
£

Ll
i

)
o
i
; 4
i E
o
o
i s :
{f e oy
TR i : :
S £ AN = -
i e el ek '
: R N o e e SN R
: i e e

2
-
e
o
e
e
e
SR
«.m
5 =

e A R

b R s

b ko e e R e S N

g5 1 i i o i

e 5 ks i :

G = S % i
i R (5 R

% s e 5 2 i
B 3 = 7 % A & s
o el e 7 o]
i : e e o o

£ B ol s ki o
5 = = ey R i

1 i : i

e A

s

s

L R
s et

Sl

e
X :
e
e

i e

o b
B

o
b
el

R

AT £ -. o e T

A e, e = e X

i e TR i i s
HE ) i RO : o S i

o i R o R . B SRR

: e o = e R S ¢
£l x A L e 2 . A e e

- e o i
= :-

= ;

T

o i e B B i e : e
b i 5 o e S
e - o = i . i R :
ki - Sl e e S
- L e S iz
i R 2ad
5 2
ol ] i
= ol i
o :
o i
S :
ek o
5 e
2 g
g :

Krok 12.

Na koniec mozesz ewentualnie klikna¢ po lewej
Transfer i ustawi¢ Opacity Jitter (Wahanie
krycia) na 100%. Lubie te opcje, poniewaz
wprowadza lepsze zréznicowanie krycia niz
stworzenie pedzla z jasnoszarego ksztattu

bez dopasowania poziomow).
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Krok 13.

Teraz kliknij probke koloru narzedzia i wybierz
kolor poczatkowy. Nastepnie maluj po pustej
warstwie (Layer 3 [Warstwa 3]). Pamietaj, 0 czym
mowilismy przy tworzeniu pedzla bokeh — Hue
Jitter (Wahanie barwy) dziata tylko z kolorami,
dlatego nie nalezy tu wybierac czerni ani bieli.
Pamietaj tez, ze kolor poczatkowy rowniez ma
znaczenie. Jesli zaczniesz od chtodnego koloruy,
uzyskasz wachlarz chtodniejszych barw; jesli
zaczniesz od cieptego, zastosowane zostang
cieplejsze odcienie.

rRozdzia{ 1 = Tworcze pociaggniecia pedzlem. Efekty pedzli
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Koricowy obraz
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Stworzony na bazie rozprysku pedzel mozesz wybrac w dowolnym momencie i uzyskiwac

za jego pomocq rézne rezultaty, zmieniajqc tylko kolor poczgtkowy. W tym przyktadzie wyszedtem
od cieptego koloru i otrzymatem obraz w cieplejszych barwach. Mozesz tez tworzy¢ rézne efekty,
eksperymentujqc z ustawieniami pedzla

Tworcze pociaggniecia pedzlem. Efekty pedzli = Rozdziat 1




