ROZDZIAL

Pedzel z hollywoodzkim rozbtyskiem

btyskiem J.J., poniewaz nikt w Hollywood nie szafuje I;OZFJ#yif‘.kamf: :;wa::?e

wykonaniu zresztg ¢wietnie wygladaja. Kazdy, kto *:md.‘.{lai Jegod l T;tére; )
zyskac taki rozbtysk od zera, a potem stworzyC z niego p& .ie ., -

mencie. Wykorzystam go zresztq jeszcze kilka razy w €] KSIQZCe.

Lubie nazywac ten efekt,roz
tak jak J.J. Abrams, W ktérego
o czym mowie. Tutaj pokaze, jak u
mozna bedzie uzyC w dowolnym mo

R R

Krok 1.
Na poczatek siegnij do menu File (Plik), wybierz

R 0 R .

| o [ Custom _ — s (__Cancet ) New (Nowy) i stworz nowy, pusty dokument,
i s B ] . wktérym powstanie pedzel. Musi by¢ szeroki,
Width:[10 || inches 4 ( Delete Preset... ) s dlatego podaj wymiary 10 cali szerokosci i 4
J Height:[4 || inches 4 i wWysokosci przy 100 ppi.
Resolution: [100 | [pixeissinch 3 | (Device Central...)
Color Mode: | RGB Color 18] [ 8 bit e
I Background Contents: {W‘hite 8 E
B i

Krok 2.

Nastepnie wybierz pedzel (B) z przybornika i kliknij
miniature pedzla na pasku opcji, aby otworzy¢
probnik. Kliknij skierowang w prawo strzatke

W prawym goérnym rogu i z menu rozwijanego
wybierz Assorted Brushes (Zestaw pedzli). Mozesz
dodac ten zbidr do istniejace;j listy albo zastapic¢
nim aktualne pedzle. Zdecydowatem sie na to
pierwsze. Znajdz pedzel o nazwie Texture 4
(Tekstura 4), ktory wyglada jak wiazka krétkich
kresek. Zaznacz go, a potem otworz panel Brush
(Pedzel), klikajac niewielka ikone folderu po prawej
stronie miniatury pedzla na pasku opcji.

ciqg dalszy na nastepnej stronie

Tworcze pociggniecia pedzlem. Efekty pedzli m Rozdziat 1 ‘

[T
i
Bl



Krok 3.

Kliknij Brush Tip Shape (Ksztaft koricowki pedzla)
w lewej czesci panelu i ustaw Size (Rozmiar)

na okoto 45 px.Nastepnie dla Roundness
(Zaokrqglenie) wpisz 75%. Pedzel zostanie

nieco spfaszczony.

Krok 4.

Nacisnij D, aby przywréci¢ domysine kolory
narzedzia i tla, czyli czarny i biaty, a pozniej
Alt+Backspace (Mac: Option+Delete),

aby wypetnic¢ warstwe tta czernig. Nastepnie
klawiszem X zmien kolor narzedzia na biaty. Kliknij
ikone tworzenia nowej warstwy na dole panelu
Layers (Warstwy). Nastepnie przytrzymaj klawisz
Shift, kliknij i przeciaggnij, aby namalowac poziomg
linie posrodku obszaru roboczego, jak pokazano
na rysunku.

'

- i i gl
| Guorses) [ n(® 6 5] "
49 | 28 | 28 | 54 | 28 |
Brush Tip Shape 5‘“““% | :{; % A e 'E s |
' | n | % 13
([ Shape Dynamics fg! | 36 | 32 | 9 | 11 | 21 |
t § o~ : ) s | | - = i
| | (7 Scattering g e e [ Sy | ER
: 25 | 20 | 40 | 25 | 45 |
. - i - | r
[ICmss =+~ ——
" Dual Brush B S
("] Color Dynamics iy -
; : !
[ Transfer @ [ FipX_FipY =-
{;} Noise ﬁf Aflgl!‘ 0° _
L .| Roundness: | 75%
| | L Airbrush @ ' I————
1 e 1 Hardness '
(et f
| "] Protect Texture i S e - T
& spacing 25%
|
|

e w:?v':’.?rﬂ-simu%:ogi.iz*f‘f‘tﬁ‘iri" R R R R B

e

!4:1? S o

Wﬂﬁ'}

“@ﬁr‘ ﬁzf:w gﬁa?ﬂm “ﬁf?w e e

T—

e wﬂm "‘“’“‘W% w%mmmwﬂ

WW“}? W?HE

Rozdziat 1 = Tworcze pociggniecia pedzlem. Efekty pedzli




f : Ome L LM ok L

Angle: {0

Distance: [EO i pixels

Krok 5.

W menu Filter (Filtr) z pozycji Blur (Rozmycie)
wybierz Motion Blur (Poruszenie). Ustaw Angle
(Kqt) na 0°, a Distance (Odlegtos¢) na 500 pikseli.
Poskutkuje to ciekawym efektem rozmycia
poziomego. Kliknij OK.

( Cancel }

g Preview

Krok 6.

Powiel te warstwe, naciskajac klawisze Ctr/+J
(Mac: Command+J). Aby j3 jeszcze troche
bardziej rozciagnad, przetacz ten ksztatt w tryb
przeksztatcania swobodnego, naciskajac Ctr/+T
(Mac: Command-+T), przytrzymaj klawisz Alt
(Mac: Option), aby zakotwiczy¢ przeksztatcenie
w centrum, chwy¢ ktorykolwiek z uchwytéow

mmmmmemmee nNaroznych, sptaszcz rozbtysk i rozciggnij

w bok az do krawedzi obszaru roboczego.
Kiedy skonczysz, nacisnij Enter (Mac: Return),
zeby potwierdzi¢ zmiane.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Photoshop mmmﬁ
EFEKT

Krok 7.

Aby spotegowac potysk w tej czesci efektu,
dodamy styl warstwy Bevel and Emboss

(Faza i Plaskorzezba). Moje doswiadczenie
wskazuje, ze eksperymentujac z réznymi stylami
warstw, zawsze mozna uzyskac jakies interesujace
efekty, ktorych twoércy wcale nie przewidzieli.

Na przyktad tutaj chciatem mocniej wystylizowac
poblask tego elementu. Dlatego majac
zaznaczong powielong warstwe, kliknatem

ikone dodawania stylu warstwy na dole

panelu i wybratem Bevel and Emboss

(Faza i Ptaskorzezba) z menu rozwijanego.

W oknie stylu warstwy, w opcjach Bevel
and Emboss (Faza i Ptaskorzezba) i w sekdji
Structure (Struktura) ustaw Style (Styl) na Emboss
(PtaskorzeZzba) i zwieksz Depth (Gtebia) do okoto
490%. W pozycji Direction (Kierunek) pozostaw
wybrang opcje Up (Do gory) i zwigksz Size
(Wysokos¢) do okoto 54 px. Na gorze sekdji
Shading (Cieniowanie) ustaw Angle (Kqt)
na 176°, a Altitude (Wysokos¢) na 21° (mozesz tez
po prostu chwyci¢ niewielki celownik w $rodku
okregu i poruszy¢ go, aby zmienic kat rysowania
efektu). Nastepnie przejdz do Highlight Mode
(Tryb podswietlenia), wybierz Hard Light (Ostre
Swiatfo) i pozostaw kolor biaty. Zwieksz Opacity
(Krycie) do 100%. Pozniej w pozycji Shadow Mode
(Tryb cienia) réwniez wybierz Hard Light (Ostre
Swiatto), ale tutaj kliknij probke koloru i wybierz
bardzo jasng szaros¢ (lecz nie biel). Pozostaw
wartos¢ 75% w pozycji Opacity (Krycie) i kliknij OK,
kiedy skonczysz.
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TR e i Krok 8.
. Teraz przejdzmy do kolejnej czesci rozbtysku.
Musimy stworzy¢ punkt, z ktérego wychodzi¢
bedzie Swiatto oraz intensywne promienie.
Dlatego zacznij od stworzenia nowej, pustej
warstwy, a nastepnie wybierz narzedzie
Zaznaczania prostokatnego (M). Musimy

~ stworzyc idealny kwadrat posrodku pasma,
BECIR S ) —————— f.,_,_#..‘‘ﬁ_*_,ﬁ;._,.,_,m_w“,w.:.ﬂ_,..:_h,‘...i.,_m,__,f,x_‘,_c,__ﬂ_Th_ﬁ:,_:1:,.,:,:_“_,??,«_.x.f.._,__p,,:_,_?.f,_:.f,ﬂ:,,:,_t,37_41,%,?,,;&,;;,,,xua,_f.?ﬁ_.}:_:_:g_:ﬁ,%__:..:',’f dlate go przytrzyma J klawisze Alt+Shift
(Mac: Option+Shift), kliknij jego srodek
| przeciggnij zaznaczenie na zewnatrz, zatrzymujac
sie tuz przed krawedziami obszaru roboczego.

~Nacisnij klawisze Shift+Backspace
(Mac: Shift+Delete), aby otworzy¢ okno Fill

(Wypetnij). Z menu Use (Uzyj)) wybierz 50% Gray
(50% szarosci) i kliknij OK.
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Krok 10.

Nacisnij D, aby przywroci¢c domysine kolory
narzedzia i tta, czyli czarny i biaty. Nastepnie
w menu Filter (Filtr) w grupie Render
(Renderowanie) wybierz Fibers (Wtokna).
Ustaw Variance (Rozbieznosc) na 16,

a Strength (Sifa) na 10. Kliknij OK.

Krok 11.

Musimy wprowadzic tu poruszenie,

ale zauwazytem, ze rozmycie jest bardziej
rownomierne, kiedy zablokuje sie przezroczystosc
warstwy, zamiast uzywac zaznaczenia. Dlatego
usun zaznaczenie za pomoca skrétu Ctr/i+-D

(Mac: Command+D), a potem kliknij ikone
blokowania pikseli przezroczystych na gorze
panelu warstw. Teraz ponownie przejdz do menu
Filter (Filtr) i w grupie Blur (Rozmycie) wybierz
Motion Blur (Poruszenie). Ustaw Angle (Kqt)

na 90°, a Distance (Odlegfosc) na 400 pikseli,

aby rozbtysk stat sie bardziej nieregularny.
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Krok 12.

Teraz musimy sprawic, by pasma przechodzity
na dole w czern. Zrobimy to za pomoca
gradientu, ale by¢ moze w nieco inny sposob

niz zwykle. Wybierz w przyborniku gradient (G),
a potem kliknij skierowang w dot strzatke
znajdujaca sie obok jego miniatury na pasku
opcji, aby otworzyc prébnik, i wskaz gradient
Foreground to Transparent (Od koloru narzedzia
do przezroczystosci, drugi w gérnym rzedzie).
Upewnij sie tez, ze na prawo od miniatury
wybrana jest opcja gradientu liniowego. Na koniec
zmien tryb mieszania na Overlay (Naktfadka).

Krok 13.

Upewnij sig, ze kolorem narzedzia jest czarny,
przycisnij klawisz Shift, kliknij dot kwadratu

i przeciagnij w gére az do jego gdrnej krawedzi.
Zauwaz, ze niektore z paskow stana sie
wyrazniejsze niz inne. Ta losowos¢ zwigzana jest
z trybem mieszania Overlay (Naktadka), ktéry
na rozne sposoby wptywa na rozmaite stopnie
szarosci, co skutkuje paskami o zréznicowane;
dtugosci. Nie datoby sie tego uzyskac, gdybysmy
korzystali po prostu ze zwyktego czarnego
gradientu. Dodaj ten gradient jeszcze raz

czy dwa razy (przeciggajac na krétszym odcinku),
aby przyciemnic pozostate paski, ktore wcigz
siegaja jeszcze do dolnej krawedzi

(jak na obrazku).

ciqqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 14.

Ponownie wczytaj ksztatt jako zaznaczenie,
przytrzymujac klawisz Ctrl (Mac: Command)

| klikajac miniature warstwy w panelu Layers
(Warstwy). Nastepnie w menu Filter (Filtr)
wybierz Distort (Znieksztatcanie), a potem
Polar Coordinates (Wspotrzedne biegunowe).
Wskaz opcje Rectangular to Polar (Kartezjanskie
na biegunowe). Pasma roztoza sie promieniscie
wokot punktu srodkowego, tworzac

ztudzenie swiatta. Kliknij OK, a potem usun
zaznaczenie ksztattu.

) Rectangular to Polar

() Polar to Rectangular

Krok 15.

Teraz pofacz promienie swiatta z pasmami, ktore
stworzyliSmy wczesniej, zmieniajac tryb mieszania
warstwy promieni na Screen (Ekran). Nastepnie,
jesli trzeba, mozesz zmienic jej potozenie.
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s Krok 16.

Nasz rozbtysk zaczyna nabierac ksztattu, ale nalezy
go jeszcze nieco rozjasni¢ na srodku. Stworz
NOwWQ, pustg warstwe i majac zaznaczony gradient
Foreground to Transparent (Od koloru narzedzia
do przezroczystosci), zmien jego typ na radialny
(druga ikona od lewej), a tryb mieszania

z powrotem na Normal (Zwykty). Nacisnij X,

aby zamienic kolor narzedzia i tfa, tak aby

kolor narzedzia zmienit sie na biaty. Zaczynajac
od Srodka promieni, narysuj niewielki biaty
gradient radialny.

Krok 17.

Nastepnie nacisnij Ctrl+T (Mac: Command+T),
aby przejs¢ w tryb swobodnego przeksztatcania,
chwy( ktérykolwiek z uchwytéw kontrolnych

| rozciggnij gradient w poziomie w taki

sposob, by byt mniej kolisty, a bardziej owalny.
Kiedy skonczysz, nacisnij Enter (Mac: Return).

ciqqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 18.

Nastepnie kliknij ikone dodawania nowej warstwy

i wybierz Outer Glow (Blask zewnetrzny). W sekcji
Structure (Struktura) na gérze okna Layer Style
(Styl warstwy) kliknij prébke koloru i wybierz biel.
Nastepnie w sekgcji Elements (Elementy) zwieksz
Size (Rozmiar) do okoto 150 px. Sita blasku
zostanie dzieki temu zwiekszona. Kliknij OK.

Krok 19.

Teraz jestesmy juz gotowi do stworzenia pedzla.
Najciemniejsze fragmenty obrazu stang si¢
najbardziej nieprzejrzystymi obszarami pedzla.
Do tej pory grafika miata czarne tto, dzieki czemu
lepiej widzielismy efekty swoich dziatan, i tak tez
wygladac bedzie ostatecznie rozbtysk, ale teraz

musimy odwrdcic ten obraz, aby stworzy¢ pedzel.

Dlatego zacznij od zaznaczenia pierwsze;
warstwy na goérze w panelu Layers

(Warstwy) i nacisnij Ctrl+Alt+Shift+E

(Mac: Command+Option+Shift+E). Powstanie
potgczona wersja wszystkich trzech warstw
(zawierajaca catosc rozbtysku), znajdujaca sie
na nowej warstwie, powyzej pozostatych.
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“  Krok 20.

1 Siegnij do menu Image (Obraz), kliknij
Adjustments (Dopasowania) i wybierz Invert
(Odwrotnos¢) (albo nacisnij Ctrl+/

[Mac: Command-+1]). Dzieki temu uzyskamy
czarny rozbtysk na biatym tle. Kiedy obraz
zostanie odwrécony, niektére obszary moga

~ stacC sie zbyt szare i wymagac poprawek.

~ Po prostu dodaj dopasowanie Levels (Poziomy:;

| Preset: | Custom

| | naci$nij Ctr/+L [Mac: Command-+L)), aby nieco
-~ _ Cancel ; . ] . o .
| [ Channel: | RGB 4 | zwiekszy¢ kontrast. Teraz jesteSmy juz gotowi
Input Levels: (Awo ) | do stworzenia pedzla.
( Options... ) :
r77 |
a EPreview a
| 125 255 !?'-
Output Levels: |

Krok 21.

(Sex»  PrzejdZz do menu Edit (Edycja) i wybierz Define
o e Brush Preset (Zdefiniuj ustawienie domysine

~ pedzla). Nie musisz zaznacza¢ wczes$niej
rozbtysku, poniewaz Photoshop sam zignoruje
wszelkie biate obszary, a do stworzenia ksztattu
pedzla wykorzysta tylko czarne. Wpisz jedynie
nazwe i gotowe. Mozesz znalez¢ ten nowy
pedzel w prébniku, a w panelu Brush (Pedzel)
zmodyfikowac jego wyglad. Jak zobaczysz, pedzel
ma wiele zastosowan. Mitej zabawy!

1000
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Koricowy obraz
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Tutaj i w wielu innych miejscach w tej ksigzce mozesz zapoznac sie z réznymi zastosowaniami pedzla z rozbtyskiem.
Pamietaj, ze dodawanie i zmienianie stylu warstwy pozwala uzyska¢ inny kolor. Kiedy rozblysk znajdzie si¢ na warstwie,
mozna go skalowa¢ i obraca¢ za pomocq narzedzia swobodnego przeksztatcania jak kazdy inny element graficzny
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