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Krok 1.
Wybierz pedzel (B) z przybornika. Nastepnie . mﬁ';,ﬁu Y @ =
kliknij ikone panelu Brush (Pedzel) na pasku 11 90
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Krok 2.
Nastepnie kliknij Shape Dynamics (Dynamika | .

ksztaftu) po lewej. W tej sekcji zwigkszymy jedynie
Size Jitter (Wahanie rozmiaru) do okoto 15%. 4 shape oyn b i
Dzieki temu malowane elementy beda miaty || s ﬁ e
niejednolity rozmiar. Mozna jeszcze bardziej ’*“ . .
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e Pt 3

Control (Sterowanie) opcje Pen Pressure LI . ﬁ e . |
(Nacisk piéra), a rozmiar pedzla bedzie zalezat ‘
od tego, jak mocno przycisniesz piérko do tabletu.
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Rozdziat 1 = Twércze pociagniecia pedzlem. Efekty pedzli
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Krok 3.

Nastepnie kliknij Scattering (Rozpraszanie)

| |  polewej. Zaznacz pole wyboru Both Axes

I e ~ (Obie osie) na gorze, a potem podnies wartosc

| Scatter (Rozproszenie) do maksimum, czyli 1000%,
oraz zmien Count (Liczba) na 2.
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Krok 4,

Teraz wskaz Texture (Tekstura) po lewej, a potem
kliknij miniature tekstury, aby otworzy¢ prébnik.
Kliknij skierowang w prawo strzatke w prawym
gornym rogu i w menu rozwijanym wybierz
Texture Fill 2 (Wypetnienie teksturqg 2) sposréd
opcji na dole. Wskaz teksture o nazwie Weave 3
(Plecionka 3). Zaznacz pole Invert (Odwré¢)
i ustaw Scale (Skala) na 100%. Ustaw Mode (Tryb)
na Subtract (Odejmowanie) i zmniejsz Depth
(Gtebia) do okoto 20%. Sprawi to, ze tekstura
bedzie nieco subtelniejsza — w prawdziwym

- bokeh faktura, jesli w ogdle jest widoczna, jest
bardzo delikatna.
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Krok 5.

Kliknij Transfer po lewej. Popraw wyglad tekstury

i ogdlnie efektu bokeh, ustawiajgc Opacity Jitter
(Wahanie krycia) na 100%. Kétka beda miaty dzieki
temu rézng gestosc. Ustaw Flow Jitter (Wahanie
przeptywu) na 50%. Tu rowniez mozna wykorzystac
wrazliwos¢ na nacisk, wybierajac po prostu opcje
Pen Pressure (Nacisk piora) w menu Control
(Sterowanie).

Krok 6.

Teraz zobaczysz, ze dzieki wybraniu nowego
koloru narzedzia mozna dodac do swoich

zdje¢ bardzo interesujace i realistyczne efekty
bokeh, po prostu tworzac nowg, pusta warstwe

i malujac po niej tym pedzlem. Jesli zmienisz

jego rozmiar i umiescisz kotka na osobnych
warstwach, mozesz tez r6znicowac ich wyglad
przez wybieranie innych trybow mieszania

lub wartosci krycia w panelu Layers (Warstwy).
Oczywiscie eksperymentowanie z ustawieniami
pedzla pozwala uzyskiwac inne warianty tego
efektu. Mozesz zmieniac kolory, losowos¢, rozmiar,
a nawet teksture, aby uzyskac szeroki wachlarz
efektow bokeh. A co jesli zechcesz stworzy¢
Swiatta bokeh w roznych kolorach? Kliknij po lewe;
Color Dynamics (Dynamika koloru) i zmien
ustawienie suwaka Hue Jitter (Wahanie barwy).
Pozwoli to tworzy¢ rézne kolory kétek bokeh.

Na poczatek ustaw te wartos¢ mniej wiecej na 50%,
ale potem wyprobuj wyzsze i nizsze wartosci

— nizsze beda nieznacznie réznicowaty barwy,

a wyzsze dosc¢ dramatycznie.

Uwaga: Do malowania nalezy wybrac
konkretng barwe. Jesli kolorem narzedzia jest
czern lub biel, nie bedzie on ulegat zréznicowaniu.
Jesli wybierzesz kolor cieplejszy, uzyskasz
konsekwentnie cieplejsze barwy. Analogicznie
gdy wybierzesz chtodniejszy kolor, uzyskasz
chtodniejsze barwy bokeh.
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Select _Filter _Analysis 3D Krok 7
B ..iiii oo : . .
%2 Kiedy pedzel jest juz gotowy, mozesz zachowac

go na przysztos¢, aby nie powtarzac tego procesu

il s za kazdym razem. Ja wykorzystuje go dos¢

= ~ czesto, nie tylko do uzyskiwania efektu bokeh.
T g Zmieniam ustawienia i stosuje go na masce
i d warstwy, aby stworzyc¢ charakterystyczny efekt
i S maskowania, albo maluje jednolitymi kolorami

Find and Replace Text.. i uzyskuje bardziej wyrazisty efekt. To wtaénie takie
Fill... O FS eksperymentowanie z ustawieniami pozwolito mi

Stroke..

w ogole wymysli¢ efekt bokeh!

Content-Aware Scale a3 C

it Wip 3

posfore: e Istniejg trzy sposoby zapisania pedzla.

e Warto zna¢ réznice miedzy nimi. Po pierwsze,
mozesz siegna¢ do menu Edit (Edycja) i wybrac

Dafine Define Brush Preset (Zdefiniuj ustawienie

domysine pedzla) — zajmiemy sie tym pézniej.
Opcja ta zapisuje tylko korcowke pedzla — czyli
wszystkie ustawienia z sekcji Brush Tip Shape

taar B ot s % (Ksztatt koricowki pedzla) w panelu pedzla —

Reset All Locked Settings . ale nic poza tym. Mozna tez uzy¢ tej metody

RN VeTie S Wkhar g ~ do stworzenia pedzla z obrazu lub jego czesci.
wq Close  Aby zapisac wszystkie ustawienia z panelu pedzla,
z wytgczeniem koloru lub innych ustawien z paska

opc¢ji, mozna przejs¢ do menu rozwijanego
panelu Brush (Pedzel) i wybra¢ New Brush Preset
(Nowe domysine ustawienie pedzla). Na koniec
mozna tez zapisac pedzel jako szablon narzedzia
(tak wiasnie zrobimy w przypadku efektu bokeh),
co pozwala zachowac wszystkie ustawienia
pedzla, kolor (jesli chcemy) oraz ustawienia
paska opcji.

Dlatego — z zaznaczonym pedzlem —
na pasku opcji kliknij miniature ustawier
domyslnych narzedzi (pierwsza po lewej),
co otworzy probnik ustawiers domysinych.
Nastepnie z menu rozwijanego wybierz New Tool
Preset (Nowe ustawienia domysine narzedzia).

& Aitbrush Soft Round 50X flow

& & Painthrash Oval 45 pixels Muleiply 8}
| & spatter Drops v

Rename Tool Preset

N/ Delete Tool Preset Wpisz nazwe i zaznacz pole Include Color

Spitﬁrnmml_ R " ' : ; SR W e

| # Spatter Drops 3 | 1 v Sort By Tool | (Dotqcz kolor), aby zapisac biezacy kolor pedzla

Bt 121 Show All Tool Presets (w tym przypadku wybratem jasng z61¢), a potem

p > Bep o ~ « Show Current Tool Presets kLo ; ;
BB P e e T kliknij OK. Teraz w dowolnym momencie mozesz

siegnac do probnika ustawierh domysinych
narzedzi i wybrac ten pedzel.

3 M Include Color ( Cancel )
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Koricowy obraz

W celu zaprezentowania réznych zastosowari pedzla bokeh przedstawiam
tu inny projekt, ktory réwniez wykorzystuje ten efekt, ale z uzyciem innych
koloréw i rozmiaréw. Mozna tez wrdcic do opcji panelu pedzia i zmienic
sposob jego dziatania, aby uzyskac potrzebny efekt
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