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Podobienstwa W przyrodzie

iem: prc fem stw
padkiem: prébowa . - .
Eureka!”. Czy ksztalt pokazanej poniZe) btyskawicy

¢ pedzel na bazie zdjecia
pomyst wpadtem wiasciwie przy orzyC pe

y tym olénienia godnego okrzyku,
edz poznasz na kolejnych stronach.

Na przedstawiony tu
btyskawicy. Doznatem prz
cos Ci przypomina? Odpowi

Krok 1.

Zaczniemy od zwyktej fotografii uderzajacej
btyskawicy, pochodzacej z banku zdjec.
Warto miec folder zdje¢ zawierajacych takie
standardowe elementy. Nigdy nie wiadomo,
do czego moggq sie przydac.
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Krok 2.

Tworzenie pedzla zaczniemy od kanatéw zdjecia.
Otworz panel Channels (Kanaty), wybierajac
Window/Channels (Okno/Kanaty). Przejrzyj
poszczegolne kanaty, by znalez¢ ten, ktéry dosc
dobrze przedstawia zarys btyskawicy na jak
najciemniejszym tle. W tym przypadku bedzie to
kanat czerwony. Powiel go wiec, przeciggajac go
na ikone tworzenia nowego kanatu.
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Rozdziat 1 = Twoércze pociaggniecia pedzlem. Efekty pedzli
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Krok 3.

Majgc aktywng kopie czerwonego kanatu, nacisnij
Ctrl+L (Mac: Command-+L), aby otworzy¢ okno
Levels (Poziomy). Wigcz kroplomierz punktu czerni
(cieni) ponizej przycisku Options (Opcje) i kliknij
Jasnoszary obszar obok btyskawicy. Dzieki temu
wszystko, co ma taki sam lub ciemniejszy odcien
Szarosci, stanie sie czarne. Nastepnie, jesli trzeba,
przesun suwaki w taki sposob, by jeszcze bardziej
zwigkszyc¢ kontrast (przeciggnatem srodkowy,
szary suwak Input Levels [Poziomy wejsciowe]

w prawo do 0,75) i kliknij OK.

Krok 4,

Jak widzielismy wczesniej, przy tworzeniu pedzli
Photoshop zignoruje biaty obszar, a wezmie
pod uwage tylko czern i ewentualnie szarosc.
Dlatego odwré¢ obraz, uzywajac skrétu

Ctri+I (Mac: Command-+l), aby niebo stato sie
biate, a btyskawica czarna. Przejdz do menu Edit
(Edycja) i wybierz Define Brush Preset (Zdefiniuj
ustawienie domysine pedzla). Wpisz nazwe

| pedzel z btyskawicq bedzie gotowy.

ciqqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5.

Na tym etapie osiggnelismy juz wszystko,

co zamierzyliSmy na poczatku, czyli uzyskalismy
edzel z btyskawica. Ale jesli pomyslimy

niestandardowo, mozemy wykorzystac go tez

do narysowania czego$ innego. Kliknij miniature
edzla na pasku opcji, aby otworzy¢ prébnik,

| wybierz ten nowy pedzel. Nastepnie kliknij

ikone po prawej stronie miniatury, aby otworzy¢

panel Brush (Pedzel). Wskaz Brush Tip Shape

(Ksztaft koricowki pedzla) po lewej i ustaw

Spacing (Odstepy) na 60%. Zauwaz tez, ze rozmiar
edzla odzwierciedla wielko$¢, w jakiej zostat

on stworzony. Pézniej, w trakcie malowania,

bedziemy zmieniac ten rozmiar za pomocg skrétu

klawiaturowego.

Krok 6.

Kliknij Shape Dynamics (Dynamika ksztattu)

po lewej. Ustaw Size Jitter (Wahanie rozmiaru)
na 100% i upewnij sie, ze w menu Control
(Sterowanie) wybrana jest opcja Off (Wytgczone).
Nastepnie ustaw Angle Jitter (Wahanie kqta)
rowniez na 100% i ponownie pozostaw opcje
Off (Wytqgczone) wybrang w menu Control
(Sterowanie). Na koniec zaznacz pola Flip X Jitter
(Odbij wahanie X) i Flip Y Jitter (Odbij wahanie Y)
na dole, aby zr6znicowac wyglad pedzla.
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ROZDZIAL

. Krok 7.

- Teraz otwérz plik z tekstura kamienia dostepny

~ nastronie internetowej ksiazki (o ktérej

- wspominam we wstepie) albo dowolna inna

~ tekture, na ktérej chcesz przetestowac ten efekt.
~ Czy pamigtasz, jak pisatem, ze po uwaznym
przyjrzeniu sie ksztattowi btyskawicy mozna
zobaczy¢ w nim cos wiecej? Dostrzegam tu
pekniecie. Dlatego kliknij ikone tworzenia nowej
warstwy na dole panelu Layers (Warstwy),

aby stworzy¢ nowa, pusta warstwe, na ktorej
mozna malowac.
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Krok 8.

Zanim rozpoczniemy malowanie, kliknij ikone
dodawania stylu warstwy na dole panelu i wybierz
z menu Bevel and Emboss (Faza i Ptaskorzezba).
Wprowadzenie pokazanych tu ustawien stworzy
troche gtebi na krawedziach peknie¢ i sprawi,

ze beda wygladaty bardziej realistycznie. Teraz
kliknij D, aby zmienic¢ kolor narzedzia na czarny,

| Za pomoca nowego pedzla maluj po pustej
warstwie. Zobaczysz, jak kilka pociagnie¢ stworzy
efekt peknietego kamienia.
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Krok 9.

Na zakonczenie dodaj tekst pisany grubym
krojem (tu uzytem czcionki Swiss721BT) i zmien
tryb mieszania warstwy z tekstem na Overlay
(Naktadka), aby byto przez niego widac czes¢
pekniec. Nastepnie z wcisnietym klawiszem
Ctrl (Mac: Command) kliknij miniature warstwy
z tekstem, aby go zaznaczyc, i za pomoca
skrotu Ctri+Shift+] (Mac: Command+Shift+l)
odwrdc¢ zaznaczenie. Teraz kliknij warstwe

z peknieciami i wré¢ do pedzla. Zmniejsz jego
rozmiar przy uzyciu klawisza lewego nawiasu
kwadratowego (/) i zamaluj obszar wokot tekstu,
aby stworzy¢ ztudzenie, ze kamient wokot niego
popekat pod jego ciezarem. Usun zaznaczenie,
uzywajac skrotu Ctrl+-D (Mac: Command+D).
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Korncowy obraz

Zmieniajqc kolor narzedzia na biaty i dodajqc btekitny styl Outer Glow (Blask zewnetrzny) z trybem mieszania Hard Light (Ostre swiatto),
Za pomocq samego pedzla mozna stworzyc¢ ciekawie wyglqdajqce blyskawice. Mozna uzyska¢ naprawde elektryzujqce efekty

Tworcze pociggniecia pedzlem. Efekty pedzli m Rozdziat 1




