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Niestandardowe efekty pedzli

ie roz { jenionych w p
Oto doskonaty sposob na wykorzystanie r6znych elementow zmi y

ciekawych efektow. Niezaleznie od te

konanej telefonem, istniejq rozne sposob
panelu Brush (Pedzel). Ten ciekawy efekt

go, czy korzystamy Z obrazu z banku zdj¢ .
y na stworzenie Z nich pedzli, szczegolnie

zauwazylem ostatnio na oktadce gry kom
opcje
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edzle do uzyskiwania
¢, czy z fotografii wy-
eéli uwzglednimy
puterowej:

Krok 1.

Zaczniemy od obrazu abstrakcyjnych ksztattdw,
ktory pobratem z banku zdje¢ iStockphoto (www.
istockphoto.com). Jeden plik zawiera kilka réznych
ksztattow, dzieki czemu mozemy wybra, ktéry

z nich chcemy wykorzystac jako pedzel.

Krok 2.

Wiacz narzedzie zaznaczania prostokatnego (M)

z przybornika i narysuj zaznaczenie wokaot
gornego ksztaftu. Nastepnie w menu Edit (Edycja)
wybierz Define Brush Preset (Zdefiniuj ustawienie
domysine pedzla). Nadaj pedzlowi nazwe

i kliknij OK.

Uwaga: Zauwaz, ze nie wprowadzitem
do grafiki zadnych dopasowan, poniewaz
uznatem, ze ma satysfakcjonujaca rownowage
pomigdzy ciemnymi i jasnymi obszarami i nadaje
si¢ na pedzel. Natomiast jesli korzystasz z grafiki,
ktorej przydatoby sie poprawienie kontrastu,
wprowadz je za pomocg dopasowania Levels
(Poziomy). Naci$nij Ctrl+L (Mac: Command-+L).
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Krok 3.

Nastepnie otwoérz zdjecie futbolisty, do ktérego
zastosujemy ten efekt. Musimy wyizolowac

go z tla, dlatego chwy¢ narzedzie szybkiego
zaznaczania (W) z przybornika, kliknij i przeciggnij
nad sportowcem. Jesli przegapisz jakis fragment
sylwetki, przeciggnij po nim ponownie, a zostanie
dodany do zaznaczenia. Jesli obejmiesz cos
niepotrzebnego, wcisnij klawisz Alt (Mac: Option)
i zamaluj ponownie, usuwajac ten element

z zaznaczenia. Kiedy cata sylwetka beadzie juz
zaznaczona, nacisnij Ctrl+C (Mac: Command+Q),
aby skopiowac zaznaczony obszar do schowka.

Krok 4.

Uzywajac skrétu Ctrl+N (Mac: Command+N),
stworz nowy dokument, mierzacy 7 cali szerokosci
i 12 wysokosci przy 125 ppi. Nastepnie nacisnij
Ctrl+V (Mac: Command+V), aby wklei¢ zdjecie

do nowego dokumentu. Za pomoca skrotu

Ctrl+T (Mac: Command+T) przejdz do trybu
swobodnego przeksztatcania, przytrzymaj kiawisz
Shift i przeciagnij uchwyt narozny do srodka,
zmieniajac rozmiar obrazu na pasujacy do obszaru
roboczego (jesli nie wida¢ uchwytéw naroznych,
naciénij Ctrl+0 [zero; Mac: Command+0]).

Kiedy skonczysz, nacisnij Enter (Mac: Return).
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Wiacz kroplomierz (/) z przybornika i upewnij
si¢, ze Sample Size (Rozmiar prébki) na pasku
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opcji ustawiony jest co najmniejna 5 by 5
Average (Srednia 5 na 5). Kliknij intensywnie
czerwony obszar sportowej koszulki tuz nad pitka.
Ten odcien stanie sie nowym kolorem narzedzia.

Krok 6.

Przytrzymaj klawisz Ctrl (Mac: Command)

| kliknij ikone tworzenia warstwy w panelu
Layers (Warstwy), aby stworzy¢ nowg warstwe
pod aktualnie zaznaczong. Nastepnie nacisnij
Alt+Backspace (Mac: Option+Delete),

aby wypetnic te warstwe wybrana

wczesniej czerwienia.
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Krok 7.

Kliknij ponownie warstwe zawierajaca futboliste
i przekonwertuj ja na obiekt inteligentny,

klikajac prawym przyciskiem myszy pusty

obszar warstwy i wybierajac opcje Convert to
Smart Object (Konwertuj na obiekt inteligentny)
z menu kontekstowego. Pozwoli to wystylizowac
zdjecie filtrami, nie modyfikujac przy tym
oryginalnych pikseli.

Krok 8.

Zeby obraz przestat wygladac jak fotografia,
przejdz do menu Filter (Filtr) i w kategorii Texture
(Tekstura) wybierz Grain (Ziarno). W oknie filtru
zmien Grain Type (Rodzaj ziarna) na Speckle
(Kreski). Nastepnie ustaw Intensity (Intensywnosc)
na 60, a Contrast (Kontrast) na 0. Kliknij OK.
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Layer Properties...
Blending Options...
Edit Adjustment...
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Duplicate Layer...
Delete Layer

Convert to Smart Object . |

o
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Rasterize Layer

Disable Layer Mask
Disable Vector Mask
Create Clipping Mask

Link Layers
Select Linked Layers

Select Similar Layers

Copy Layer Style
Paste Layer Style
Clear Layer Style

- Merge Down
- Merge Visible
- Flatten Image
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COC s e i e Krok 9.
F a .. " | e Nastepnie znow wybierz Poster Edges

:m - - :m: | (Posteryzacja krawedzi) z kategorii Artistic

- vl | ~ (Artystyczne) w menu Filter (Filtr). Ustaw Edge
Thickness (Grubos¢ krawedzi) na 0, Edge Intensity
(Intensywnos¢ krawedzi) na 1, a Posterization
(Posteryzacja) na 6. Ogolny efekt ulegnie
Znacznemu wzmochieniu, prawdopodobnie
nawet bardziej, niz trzeba.

Cancel
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e . Krok 10.
| Mode: pSofvtight b ook Jedli efekt wprowadzony w poprzednim kroku
 Opacity: (50 _jwd % (" Cancel ) Ci odpowiada, ale jest zbyt intensywny, mozesz
% e przejs¢ do panelu Layers (Warstwy) i klikna¢

dwukrotnie matg ikone obok Poster Edges
(Posteryzacja krawedzi). Pojawi sie okno Blending
Options (Opcje mieszania), ktére pozwoli
zmodyfikowac wyglad filtra, zmieniajac jego tryb
mieszania lub krycie. W tym przypadku zmien

i ~ Mode (Tryb) na Soft Light (tagodne swiatto)

| A S ~iustaw Opacity (Krycie) na 50%. Efekt ulegnie
T —— wyraznemu ostabieniu. Uwaga: Zazwyczaj opcje
te dostepne sa tylko natychmiast po zastosowaniu
filtra, ale jesli warstwa ma postac obiektu
inteligentnego, tak jak w tym przykfadzie, mozna
siegnac do nich w dowolnym momencie.

Krok 11.

Kliknij ponownie warstwe wypetniona czerwienia.
Dodaj czarng maske warstwy (aby ukry¢ wszystko,
CO sie na niej znajduje), przytrzymujac klawisz

Alt (Mac: Option) i klikajac ikone dodawania
maski warstwy na dole panelu Layers (Warstwy).
Przywrocimy te czerwien, wykorzystujac pedzel,
ktory stworzylismy w kroku 2.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 12. o] 548

Wybierz pedzel (B) z przybornika i kliknij miniature
na pasku opcji, aby otworzy¢ probnik. Nowy .
edzel powinien by¢ ostatni na liscie. Przewin |

THENREY

na koniec prébnika i wybierz go. -

-

Kliknij ikone na prawo od miniatury pedzla
aby otworzy¢ panel Brush (Pedzel), i na poczate
kliknij Brush Tip Shape (Ksztaft koricowki pedzl
w lewym gornym rogu. Ustaw Angle (Kqt) pedzla
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na 30°, Roundness (Zaokrgglenie) na 75% i zwieksz
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Krok 13.

Nastepnie kliknij Shape Dynamics (Dynamika
ksztaftu) po lewej. Ustaw Size Jitter (Wahanie
rozmiaru) az na 100%. Oczywiscie jesli uzywasz
tabletu z wrazliwoscig na nacisk, mozesz ustawic |

SR T el

e

e A R

Control (Sterowanie) na Pen Pressure i
Nacisk piéra). Zaznacz pola Flip X Jitter i i ﬁ

s

Odbij wahanie X) i Flip Y Jitter (Odbij wahanie Y) i
na dole, aby koricéwka pedzla dawata
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Krok 14.
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Krok 15.

~ ——— | NakoniecKkliknij Transfer po lewej. Tutaj trzeba
—— -~ — | ol tylko ustawi¢ Opacity Jitter (Wahanie krycia
Sl e R B — ~na 100%, aby wprowadzi¢ zréznicowanie gestosci
5 koncéwki pedzla.
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Krok 16.

Upewnij sig, ze zaznaczona jest maska

na czerwonej warstwie, a kolorem narzedzia
jest biel, a potem losowo zamaluj obszar wokof
sportowca, aby z uzyciem nowego pedzla
stylowo odstonic kolor czerwony. Zwro¢ uwage
na zréznicowany rozmiar pociggniec oraz
niejednolite krycie. Wszystko to mozna uzyskac
za pomoca zwyktego pedzla i jego opdiji.

Krok 17.

Mozna poéjéc jeszcze krok dalej i dodac biata
(odstaniajacg wszystko) maske do warstwy

z obiektem inteligentnym, klikajac ikone
dodawania maski warstwy. Nastepnie nacisnij X,
aby zmienic kolor narzedzia na czarny,

| korzystajac z tego samego pedzla, losowo
zamaluj obszar wokot zawodnika, aby go
zamaskowacd, co stworzy wrazenie, jakby efekt
otaczat futboliste. Uzywamy tu wiec tego samego
pedzla i ustawien, aby odkrywac i zakrywac rozne
obszary zdjecia, tworzac bardzo ciekawy rezultat.

Przed powstaniem ostatecznej wers;i
obrazu (pokazanej nastepnej stronie) kliknatem
Z powrotem czerwong warstwe, a potem ikone
dodawania stylu warstwy na dole panelu
i dodatem style Inner Glow (Blask wewnetrzny),
Gradient Overlay (Natozenie gradientu)
i Pattern Overlay (Natozenie wzorku). Uzytem
odwréconego gradientu radialnego Black, White

(Czarny, Biaty) i motywu Herringbone 2 (Jodetka 2)

z zestawu Patterns (Wzorki). Nastepnie na nowej,

pustej warstwie narysowatem prostokat z wybrang

opcja Fill Pixels (Piksele wypetnienia) oraz biela
jako kolorem narzedzia. Uzytem opcji Warp
(Zawin) narzedzia swobodnego przeksztatcenia
z wybrang opcja Bulge (Wybrzuszenie),
zmniejszytem krycie warstwy oraz dodatem
czarny Outer Glow (Blask zewnetrzny).

Na koniec umiescitem nad tym ksztattem tekst.
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Koricowy obraz
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