czesnej strony informacyjnej

a mi sig,,od pierwszego wejrzenia.
tkich elementow projektu

Makieta nowo

ernetowa organizacji NASCAR, ktora spodobat
: gotowanie Wszys

apozNasz sig jednak z wieloma

at strong int
nie wydaje si¢ szczegolnie skomplikowana, to przy
t. W trakcie realizacji cwiczenia z
i wiozony wysitek i poswiecony Czas. Ponadto go

Projekt ten zainspirowany zost
Cho¢ na pierwszy rzut oka catos¢
niej kilku lub kilkunastu minu
ekompensuja C ;
zie uzy¢ jej do wielu réznych celow —

bedzie wymagato co najm -
echnikami i sztuczkami, ktore z pewnoscig zr
7 tatwoécia mozna bed e e

jaci o pokazu slajdow. Spiesz e
ottt awde bardzo prosty), a iloé¢ czasu

nymi t .
jest tak elastyczna i uniwersalna, ze
towych, lecz takze na przykfad do utworze

(w rzeczywistosci kaz :
a z faktu, iz wigkszos¢ potrzebnych elementow tr.

interne
projekcie nie ma nic trudnego

dy kolejny krok éwiczenia bedzie napr
zeba be!

dzie zaprojektowac samodzielnie.

potrzebna na jego realizacje wynik

KROK 1. Nacisnij Ctrl+N (Mac OS: Command+N),
aby otworzyc okno dialogowe New (Nowy)

i utworzy¢ nowy dokument o szerokosci 12 cali,
wysokosci 8 cali i rozdzielczosci 72 ppi. Kliknij
prébke koloru narzedzia i wybierz umiarkowanie
ciemny odcien szarosci przy uzyciu okna

dialogowego Color Picker (Prébnik koloréw). LAYERS | TR
Naciénij Alt+Backspace (Mac OS: Option+Delete), Normal 8] Opacity

aby wypetni¢ tym kolorem cata warstwe tta. Lock: |7 @ Fill
Kliknij przycisk Create a New Layer (Utwérz nowq | —

warstwe), znajdujacy sie w dolnej czesci panelu i
Layers (Warstwy), a nastepnie wlacz narzedzie
Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokgqtne)
(M) i narysuj prostokatne zaznaczenie obejmujace
niemal cate wnetrze utworzonego dokumentu

przydat-
towa makieta
nie tylko do projektowania stron

dnoczesénie zapewnic, ze W catym

(z wyjatkiem niewielkiej, szarej ramki dookota,
takiej jak pokazana na rysunku). Nacisnij klawisz D, aby zmieni¢ biezacy kolor narzedzia na czarny,
wypetnij tym kolorem cate zaznaczenie przy uzyciu skrétu Alt+Backspace (Mac OS: Option+Delete),
a nastepnie nacisnij Ctrl+D (Mac OS: Command+D), aby anulowa¢ niepotrzebne juz zaznaczenie.

KROK 2. Nacisnij Ctrl+R (Mac OS: Command-+R),
aby wyswietli¢ miarki w oknie dokumentu
Photoshopa, i wiacz narzedzie Move (Przesuniecie)
klawiszem V. Kliknij pozioma miarke umieszczona
na gornej krawedzi okna dokumentu i przeciagnij
kursorem myszy w dot, aby utworzy¢ pozioma
linie pomocnicza. Umiesé ja w dolnej czesci
czarnego prostokata, w pewnej odlegtosci od
jego dolnej krawedzi. W analogiczny sposéb
utworz drugq pozioma linie pomocnicza

i umies$¢ ja w podobnej odlegtosci od gérnej
krawedzi prostokata. Utworz dwie pionowe linie
pomocnicze tuz obok lewej i prawej krawedzi
czarnego prostokata (patrz rysunek). W dalszej czesci ¢wiczenia w polu wyznaczonym przez
wszystkie utworzone linie umiescimy zdjecie. Uwaga: Linie pomocnicze utatwiajg wyréwnywanie
i przemieszczanie obiektéw, nie krepuj sie wigc i tworz je za kazdym razem, gdy beda Ci one
potrzebne. W celu usuniecia niepotrzebnej linii wystarczy ja kliknac i przeciagna¢ ponad miarke,
przy uzyciu ktérej zostata ona utworzona.

Rozdziat 3 = Przerwa na reklamy. Efekty reklamowe
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KROK 3. Wfacz narzedzie Rectangular Marquee
(Zaznaczanie prostokqgtne), a nastepnie narysuj
prostokatne zaznaczenie wypetniajace srodkowa
czesc projektu — kontury tej czesci wytyczone
zostaty przez linie pomocnicze (patrz rysunek).
Otworz zdjecie samochodu wyscigowego.
(Uwaga: Jesli chcesz, mozesz juz ukry¢ miarki
przy uzyciu skrotu Ctrl+R lub Command+R).

Po wczytaniu wspomnianego zdjecia nacisnij
Ctrl+A (Mac OS: Command-+A), aby utworzyc
zaznaczenie obejmujace catg fotografie, i skopiuj
ja do schowka przy uzyciu skrétu Ctr/+C (Mac OS:
Command-+C). Po skopiowaniu zdjecia mozesz
je zamknac i wrécic do gtéwnego dokumentu
(prostokatne zaznaczenie, ktére narysowate$
wczesniej, powinno by¢ nadal aktywne).

KROK 4. Wybierz polecenie Paste Into (Wklej

do) z menu Edit (Edycja), aby wklei¢ zdjecie
(skopiowane do schowka w poprzednim kroku
¢wiczenia) do prostokatnego zaznaczenia.
(Zaznaczenie to zostanie wowczas automatycznie
anulowane). Jesli nie spodoba Ci sie sposéb
wykadrowania zdjecia, wigcz narzedzie Move
(Przesuniecie), a nastepnie kliknij i przeciagnij
kursorem myszy w oknie dokumentu w gore, dét,
lewo lub prawo; ewentualnie wydaj polecenie
Free Transform (Przeksztafcanie swobodne)

lub nacisnij Ctrl+T (Mac OS: Command-+T),

aby zmienic rozmiar i potozenie fotografii. Nie
przejmuj sie jej ksztattem — dzieki narysowanemu
wczesniej zaznaczeniu widoczny fragment zdjecia
zachowa swoje oryginalne proporcje, niezaleznie
od sposobu jego utozenia lub przeskalowania.
Gdy uda Ci sie znalez¢ satysfakcjonujacy sposob
wykadrowania zdjecia, wczytaj pokazane obok
zdjecie kierowcy. Wiacz narzedzie Magic Wand
(Rézdzka) przy uzyciu paska narzedzi lub nacisnij
Shift+W tyle razy, ile to bedzie konieczne, aby je
wiaczyc, a nastepnie kliknij w dowolnym miejscu
pustego, biatego tfa za kierowcg, aby je zaznaczy¢.

Nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift, a nastepnie kliknij w pustym, biatym miejscu pod
jego ramieniem, aby dodac brakujacy element do zaznaczenia. Nie zwalniajac klawisza
Shift, kliknij w innych miejscach, ktore trzeba dofaczy¢ do zaznaczenia (w tym przypadku
trzeba jeszcze zadbac o zaznaczenie niewielkiego, biatego fragmentu obok lewej dtoni
kierowcy). Po utworzeniu zaznaczenia nacisnij Ctrl+Shift+! (Mac OS: Command-+Shift+1),
aby zamieni¢ miejscami zaznaczone i niezaznaczone fragmenty obrazu, dzieki czemu
zaznaczenie bedzie obejmowato sylwetke kierowcy, a nie biate tto.

ciqg dalszy na nastepnej stronie

Przerwa na reklamy. Efekty reklamowe = Rozdziat 3
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KROK 5. Wiacz narzedzie Move (Przesuniecie),
kliknij wewnatrz zaznaczenia z sylwetka kierowcy,
a nastepnie przeciagnij je ponad gtéwne okno

z projektem. Jesli posta¢ mezczyzny okaze sie
nieproporcjonalnie duza (a zapewne tak bedzie),
wydaj polecenie Free Transform (Przeksztatcanie
swobodne), nacisnij klawisz Shift, kliknij jeden

z naroznych uchwytéw ramki przeksztatcenia

i przeciagnij do jej wnetrza, aby przeskalowac
fotografie. (Jesli ramka przeksztatcenia jest

tak duza, ze jej uchwyty znajduja sie poza
obrebem okna dokumentu, nacisnij Ctr/+0 lub
Command-+0, aby automatycznie dopasowac
powiekszenie projektu do jej rozmiaréw). Po
przeskalowaniu zdjecia nacis$nij klawisz Enter
(Mac OS: Return), aby zatwierdzi¢ wykonane
przeksztatcenie. Poniewaz sylwetka mezczyzny
zostata wyodrebniona z biatego tfa przy

uzyciu narzedzia Magic Wand (R6zdzka), to

na jej krawedziach widoczna bedzie zapewne
jasna, irytujaca otoczka, ktéra psuje caty efekt
fotomontazu. Nie przejmuj sie jednak — zajmiemy
sie nig juz za chwile.

KROK 6. Najszybszy sposéb na usuniecie takiej
otoczki polega na wydaniu polecenia Layer/
Matting/Defringe (Warstwa/Usun otoczke/Bez
aureoli), pokazanego na rysunku obok. Po Merge Down ®E
: + s —— Merge Visible O ¥E
wydamu tégo polecenia r’1a ekramg po;awn’ - Flaten ¥righ
sie okno dialogowe, w ktérym mozna okresli¢
szerokos¢ usuwanej otoczki (domyséinie wynosi Nt et it
; : ) , y y Remove Black Matte
ona 1 piksel). Poniewaz w tym przypadku Remove White Matte
otoczka ma mniej wiecej takg wtasnie grubos¢,

kliknij przycisk OK i sprawdz, czy zostata ona ’ "
skutecznie zlikwidowana. suuuDeftinge

—_——

Width: |1 pixels 3
(;Vancre|

L
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KROK 7. Kolejne zadanie polegato bedzie na
utworzeniu cienia, lecz ze wzgledu na to, ze 6w
cien powinien padac ze wszystkich stron sylwetki,
lepiej bedzie zrezygnowac ze zwyktego cienia na
rzecz specjalnie przystosowanego efektu Outer
Glow (Blask zewnetrzny). Kliknij przycisk Add

a Layer Style (Dodaj styl warstwy), znajdujacy sie
w dolnej czesci panelu Layers (Warstwy), i wybierz
efekt Outer Glow (Blask zewnetrzny) z menu, ktére
sie wowczas pojawi. Rozwin liste Blend Mode (Tryb
mieszania) w oknie dialogowym Layer Style (Sty!
warstwy) i wybierz z niej opcje Normal (Zwykty),

a nastepnie kliknij zotta, kwadratowa probke
koloru i zmien kolor poswiaty na czarny. Zwieksz

Gt tez warto$¢ parametru Size (Rozmiar) na 18 pikseli
c‘""" (w rzeczywistosci,rozmiar” poswiaty trafniej bytoby
( New Style , N & ¢ »
Wi nazwac,rozmyciem”— im wyzsza jest bowiem

wartosc tego parametru, tym bardziej tagodny

i rozproszony jest ten efekt). Po kliknieciu przycisku
OK sylwetka kierowcy zostanie otoczona czarng,
fagodnie zanikajaca otoczka (patrz rysunek).

T LA
o

KROK 8.W dalszej czesci ¢wiczenia na samej gorze
projektu umieszczony zostanie pewien napis. Nic
nie stoi na przeszkodzie, by juz teraz przygotowac
ten fragment dokumentu do umieszczenia tego
napisu — powinien on bowiem znalez¢ sie na tle
w postaci gradientu. Utwérz nowg warstwe, wigcz
narzedzie Rectangular Marquee (Zaznaczanie
prostokqtne) i narysuj diugie, poziome zaznaczenie
obejmujace gorng czes¢ czarnego prostokata,
rozciggajace sie pomiedzy dwoma skrajnymi,
pionowymi liniami pomocniczymi (patrz rysunek).
Wiacz narzedzie Eyedropper (Kroplomierz) (/)
i kliknij w jasnym miejscu ubrania kierowcy, aby
pobrac pierwsza probke czerwonego koloru,
potrzebnego do utworzenia gradientu. Nacisnij
klawisz X, aby zamieni¢ miejscami biezgce
kolory narzedzia i tfa, a nastepnie odszukaj
ciemniejszy fragment kombinezonu mezczyzny
i pobierz prébke jego koloru (po wykonaniu tej
operacji kolor narzedzia powinien miec odcien
ciemnoczerwony, za$ kolor tla — jasnoczerwony). Wiacz narzedzie Gradient (G) i kliknij przycisk
ze skierowana w dot strzatka, znajdujacy sie obok miniatury gradientu na pasku opcji programu
i wybierz gradient o nazwie Foreground to Background (Od koloru narzedzia do koloru tta)
z przybornika. Kliknij w gornej czesci utworzonego wczedniej zaznaczenia i przeciggnij w dot, az
do jego dolnej krawedzi. W wyniku tego zaznaczenie powinno zosta¢ wypetnione czerwonym
gradientem, ktory jest nieco ciemniejszy u gory i jasniejszy na dole (patrz rysunek). Nie usuwaj
| narazie zaznaczenia, bedzie Ci jeszcze potrzebne.

ciqg dalszy na nastepnej stronie

%
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KROK 9. Kolejny etap pracy polegat bedzie

na utworzeniu prostego obiektu graficznego

w postaci szachownicy, kojarzacej sie z wyscigami
samochodowymi. Szachownica ta zostanie
pbzniej umieszczona w zaznaczeniu z gradientem.
Utworz nowy dokument o szerokosci 12 cali,
wysokosci 2 cali i rozdzielczosci 72 ppi. Kliknij £l ':-‘° CEICEENS - e lam oo Bue o
przycisk narzedzia Custom Shape (Ksztaft wiasny) < s @Rk

na pasku narzedzi programu lub nacisnij Shift+U Ve ®. mﬂ
tyle razy, ile to bedzie konieczne, aby je wiaczyc, * - Ou I© -
a nastepnie kliknij trzeci przycisk od lewej strony ®m <
w niewielkiej grupie przyciskow po lewej stronie

paska opcji programu (oznaczony na rysunku

obok). Uaktywnienie tego przycisku sprawi,

Ze narysowany obiekt nie stanie sie sciezkq

wektorowg czy tez (o zgrozo!) warstwa ksztattu,

lecz bedzie sktadat sie ze starych, dobrych pikseli.

Kliknij miniature biezacego ksztattu na pasku

opgji, aby otworzy¢ przybornik z ksztattami,

i wybierz ksztatt o nazwie Grid (Siatka), pokazany

na rysunku obok.

o Bl

KROK 10. Utworz nowa, pusta warstwe DB b tmited-3 @} ' .
dokumentu, nacisnij klawisz D, aby przywrocic : _[
domysline kolory narzedzia i tta (czyli czarny .
i biaty), a nastepnie kliknij i przeciagnij kursorem I — i J
narzedzia Custom Shape (Ksztaft wtasny), aby

narysowac siatke sktadajaca sie z dziewieciu

kwadratéw o facznej wysokosci catego

dokumentu (patrz rysunek). Po utworzeniu siatki

wlacz narzedzie Magic Wand (Rozdzka) i kliknij

w jej prawym gornym oczku, aby je zaznaczyc.

Nacisnij klawisz Shift i dodaj do zaznaczenia

kolejne oczka — lewe dolne, srodkowe, prawe

dolne i lewe gorne; w sumie nalezy zaznaczyc¢ ich

piec (patrz rysunek).

I

' Rozdziat3 = Przerwa na reklamy. Efekty reklamowe
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KROK 11. Wypenij wszystkie piec oczek siatki
kolorem czarnym (czyli biezacym kolorem
narzedzia), co spowoduje utworzenie
szachownicy. Nacisnij klawisz Shift i kliknij czarne
obramowania oczek siatki, aby dodac je do
zaznaczenia. Wiacz narzedzie Move (Przesuniecie),
nacisnij i przytrzymaj klawisze Alt+Shift (Mac OS:
Option+5Shift), kliknij zaznaczong szachownice

i przeciagnij ja prosto w lewa strone, aby utworzy¢
jej kopie. Dzieki nacisnieciu klawisza Shift kopia
zostanie przesunieta dokfadnie w poziomie

i bedzie znajdowata sie na jednej wysokosci

z oryginatem. (Zauwaz, ze w celu uzyskania
ciagtosci szachownicy kopie trzeba przesunac

o dwa pola, cho¢ cata szachownica ma trzy pola
szerokosci. Z pewnoscig zauwazysz to sam, gdy
sprobujesz umiescic kopie w odpowiednim
miejscu wzgledem oryginatu). Kontynuuj
tworzenie kopii (nie zwalniajac klawiszy

Alt+Shift lub Option+Shift), az wypetnia one caty
dokument. (Szachownica utworzona przez Ciebie
moze wygladac nieco inaczej, w zaleznosci od
tego, w ktorym miejscu dokumentu narysowates
pierwsza siatke). Gdy skoriczysz, anuluj
niepotrzebne juz zaznaczenie.

KROK 12. Teraz nalezy nieco zdeformowac caly
szachownice — powinna ona by¢ tukowato
wygieta w poziomie i nieznacznie przechylona

w gfab, w celu nadania jej pewnej perspektywy.
Wydaj polecenie Free Transform (Przeksztatcanie
swobodne), kliknij prawym przyciskiem myszy

w dowolnym miejscu szachownicy (Mac

0S: kliknij, przytrzymujac klawisz Control)

i z podrecznego menu, ktore sie wowczas pojawi,
wybierz polecenie Warp (Zawiri).

ciqg dalszy na nastepnej stronie

Przerwa na reklamy. Efekty reklamowe = Rozdziat 3
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KROK 13.Wybierz opcje Arc (tuk) z listy Warp
(Zawijanie) na pasku opcji programu. Wpisz

10 w polu Bend (Wygnij), naciénij dwukrotnie
klawisz Tab, aby podswietli¢ wartosc pola V (V),

i wpisz w nim 25, aby otrzymac efekt pokazany na
rysunku obok.

KROK 14. Skopiowanie utworzonego obiektu
do gtéwnego dokumentu bedzie wymagato
utworzenia zaznaczenia obejmujacego caty
szachownice. Aby uzyskac takie zaznaczenie,
nacisnij klawisz Ctrl (Mac OS: Command) i kliknij
miniature warstwy z tg szachownica w panelu
Layers (Warstwy). Teraz mozesz juz skopiowac
zawartos¢ zaznaczenia do schowka.

’ —_— -
Rozdziat3 = Przerwa na reklamy. Efekty reklamowe
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KROK 15. Wyswietl okno gtéwnego dokumentu
(poziome zaznaczenie obejmujace gorng czesc
projektu powinno by¢ nadal aktywne) i wybierz
polecenie Paste Into (Wklej do) z menu Edit
(Edycja), aby wklei¢ wzdr z szachownica do
wnetrza zaznaczenia (patrz rysunek). Jesli okaze
sie to konieczne, skoryguj potozenie szachownicy
przy uzyciu narzedzia Move (Przesuniecie).

KROK 16. Wz6r szachownicy powinien by¢ nieco
subtelniejszy i lepiej wtapiac sie w czerwony
gradient w tle zaznaczenia. Aby uzyskac taki
efekt, zmniejsz wartos¢ parametru Opacity
(Krycie) dla warstwy z szachownica do okoto 20%.
Przypominam, ze pole tego parametru znajduje
sie w gornej czesci panelu Layers (Warstwy).
Kolejne zadanie polegato bedzie na utworzeniu
tagodnego odblasku w gornej czesci gradientu
z szachownica. Wigcz narzedzie Rectangular
Marquee (Zaznaczanie prostokqtne) i narysuj
dtugie, waskie, prostokatne zaznaczenie
obejmujace gorng czesc tego gradientu

(patrz rysunek).

ciqq dalszy na nastepnej stronie

Przerwa na reklamy. Efekty reklamowe = Rozdziat 3
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KROK 17. Utworz nowg, pusta warstwe
dokumentu i nacisnij klawisz X, aby zmieni¢
biezacy kolor narzedzia na biaty. Wiacz narzedzie
Gradient, otworz przybornik gradientow

i kliknij drugi gradient w gérnym rzedzie
miniatur w tym przyborniku — nosi on nazwe
Foreground to Transparent (Od koloru narzedzia
do przezroczystosci). (Poniewaz biezacy kolor
narzedzia to bialy, gradient bedzie zmieniat sie
od czystej bieli do przezroczystosci, tak jak na
rysunku obok). Umies¢ kursor narzedzia Gradient
tuz ponad prostokatnym zaznaczeniem, ktore
narysowates wczesniej, i przeciagnij w dot, aby
utworzyc gradient, ktory w swej gornej czesci jest
niemal jednolicie biaty, lecz bardzo szybko zanika
i w poblizu srodka zaznaczenia jest juz zupetnie
przezroczysty. (Jesli chciatbys, aby gorna czesc
zaznaczenia byta catkowicie nieprzezroczysta,

a B | (NS | e (s TR ossen = T T F—

G par

to powinienes zaczac tworzenie gradientu nie
ponad zaznaczeniem, lecz we wnetrzu, tuz pod
jego dolng krawedzia. W tym przypadku jednak
rozpoczecie gradientu ponad zaznaczeniem

da znacznie ciekawszy efekt). Zmniejsz wartos¢
parametru Opacity (Krycie) dla warstwy

z gradientem do okoto 60%, aby stat sig on jeszcze
bardziej przejrzysty.

KROK 18.W dalszej czesci ¢wiczenia trzeba bedzie
umiescic rozne napisy i informacje tekstowe

w dolnej czesci fotografii, w tle za sylwetka
kierowcy, trzeba zatem przygotowac ten fragment
projektu w taki sposob, by informacje te byty
wyrazne i czytelne. Rozpocznij od klikniecia
miniatury warstwy Layer 2 (Warstwa 2) w panelu
Layers (Warstwy), aby ja uaktywnic (warstwa

ta powinna zawierac zdjecie samochodu).

Utworz nowa, pustg warstwe dokumentu, wigcz
narzedzie Rectangular Marquee (Zaznaczanie
prostokqtne), a nastepnie narysuj zaznaczenie
obejmujace dolng potowe wspomnianego zdjecia
(patrz rysunek). Zmien biezacy kolor narzedzia

na czarny, a nastepnie wypetnij tym kolorem cate |— —1
narysowane zaznaczenie i anuluj je. * | ——

Layer 1

Rozdziat 3 = Przerwa na reklamy. Efekty reklamowe
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KROK 19. Zmniejsz warto$c parametru Opacity
(Krycie) dla biezacej warstwy w panelu Layers
(Warstwy) do okoto 60%, aby czarny prostokat stat
sie w pewnym stopniu przezroczysty; na tyle, by
zdjecie samochodu w tle byto w miare wyraznie
widoczne. Na tym etapie pracy nad projektem
mozesz tez rozwazy¢ mozliwosci zmiany
potozenia fotografii samochodu — jesli uznasz,
ze nadmiernie dominuje ono nad projektem,
kliknij warstwe z tym zdjeciem w panelu Layers
(Warstwy) i sprobuj przesunac je odrobine przy
uzyciu narzedzia Move (Przesuniecie). To szczegot,
ale pamietaj — diabet tkwi w szczegétach.

KROK 20. Pora na dodanie zdjecia kolejnego
samochodu. Otworz je, wiacz narzedzie Magic
Wand (R6zdzka) i kliknij w dowolnym miejscu
biatego tta. Spowoduje to zaznaczenie catego

tla, z wyjatkiem tych jego fragmentow, ktére

sg widoczne przez okna samochodu. Odreczne
zaznaczenie wszystkich tych drobnych

szczelin i przeswitow bytoby bardzo uciazliwe

i czasochtonne, totez znacznie lepiej bedzie
poprosi¢ o pomoc Photoshopa. Wybierz polecenie
Similar (Podobne) z menu Select (Zaznacz) i zwré¢
uwage na uzyskany efekt: zaznaczone zostana
wszystkie te fragmenty zdjecia, ktérych kolor

jest bardzo podobny do koloru fragmentéw
zaznaczonych wczesniej. Innymi stowy, Photoshop
doda do istniejacego zaznaczenia wszystkie biate
elementy zdjecia. (Genialne, wiem!). Naci$nij
Ctrl+Shift+l (Mac OS: Command-+Shift+1), aby
zamieni¢ miejscami zaznaczone i niezaznaczone
fragmenty fotografii, czyli krétko méwiac

— zaznaczy¢ kontury samochodu. Uwaga:

Na karoserii i szybie wozu umieszczone zostaty
bardzo jasne (niemal biate) oznaczenia, ktore
réwniez moga zosta¢ zaznaczone po wydaniu
polecenia Similar (Podobne). Cho¢ nie powinno
to stanowic wiekszego problemu, lepiej bedzie
wykluczyc je z zaznaczenia. Aby to zrobi¢, wiacz
narzedzie Lasso (L), nacisnij klawisz Alt (Mac

0S: Option) i obrysuj wszystkie te fragmenty,
ktore zostaty niepotrzebnie uwzglednione przez
,nadgorliwe” polecenie.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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KROK 21. Wacz narzedzie Move (Przesuniecie)

i przeciagnij zaznaczony samochéd do gtéwnego
okna z projektem. Najprawdopodobniej bedzie
on o wiele za duzy w poréwnaniu do innych
elementow kompozycji, wydaj wiec polecenie
Free Transform (Przeksztatcanie swobodne),
nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift, kliknij
dowolny sposrod uchwytéw w naroznikach
ramki przeksztatcenia i przeciagnij kursorem
myszy do wnetrza tej ramki, aby proporcjonalnie
ja zmniejszyc. Po przeskalowaniu samochodu

w spos6b pokazany na rysunku obok zatwierdz
calq operacje klawiszem Enter (Mac OS: Return)

i przesun go na prawg strone, obok sylwetki
kierowcy (patrz rysunek).

KROK 22. Teraz nalezy wykonac kopie warstwy & Photoshop  File [ETY image Layer Select Filter Analysis 31

zsamochodem i przeksztatcic ja w taki sposob,

by stanowifa ona odbicie wozu. Nacisnij Ctr/+J
(Mac OS: Command-+J), aby utworzy¢ duplikat
warstwy, a nastepnie wydaj kolejno polecenia
Free Transform (Przeksztatcanie swobodne) i Edit/
Transform/Flip Vertical (Edycja/Przeksztaté/Odbij
w pionie), co spowoduje odwrocenie samochodu
,do gory kotami” (efekt ten pokazany zostat na
rysunku ilustrujgcym kolejny krok ¢wiczenia).

=

an't Undc

Content-Aware Scale

v Free Transform

Scale
Rotate
Define Brush Preset | Skew
Define Patter Distort
fine Cust 1pe Perspective
| Warp

| Rotate 180°
Rotate 90° CW
Rotate 90° CCW

| Flip Horizontal
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KROK 23. Nacisnij klawisz Enter (Mac OS: Return),
aby zatwierdzi¢ wykonane przeksztatcenie,
wiacz narzedzie Move (Przesuniecie), nacisnij
klawisz Shift i przeciagnij odwrécone zdjecie
samochodu w dét w taki sposéb, by oryginat

i odwrécony duplikat stykaty sie kotami (caty ten
proces ma na celu utworzenie wspomnianego
wczesniej odbicia). Zmniejsz wartos¢ parametru
Opacity (Krycie) dla warstwy z odwrécong kopia
do 30%. Po wykonaniu wszystkich opisanych
czynnosci dolna czeé¢ odbicia samochodu
bedzie zapewne wystawata poza obreb czarnego
prostokata, stanowiacego gltéwna czesc tfa

I*L_——Bmmﬁhw i projektu, a zatem trzeba ja bedzie usuna¢. Wiacz
m‘. D+ a itk [100% [u) : narzedzie Rectangular Marquee (Zaznaczanie
- | P, ‘ prostokqtne) i obrysuj niepotrzebny fragment
et warstwy ramka zaznaczenia w sposéb pokazany
na rysunku, a nastepnie nacisnij klawisz

- Layer & Backspace (Mac OS: Delete), aby ja usunac.

{ e : m Na koniec anuluj zbedne zaznaczenie.

\
* | — .

‘ 2 fx 0 © 4 3 3

KROK 24. Dolna czesc sylwetki kierowcy nalezy
zamaskowac w taki sposob, by tagodnie
zanikata ona do czarnego tfa. Kliknij warstwe

z fotografiag mezczyzny w panelu Layers
(Warstwy) — powinna ona nosi¢ nazwe Layer

3 (Warstwa 3) — aby ja uaktywnic, a nastepnie
kliknij przycisk Add Layer Mask (Utwdrz maske
warstwy), znajdujacy sie w dolnej czesci panelu
Layers (Warstwy); przycisk ten zostat oznaczony
na rysunku obok. Zmien biezacy kolor narzedzia
na czarny, wiacz narzedzie Gradient, a nastepnie
kliknij noge kierowcy w poblizu dolnej krawedzi
zdjecia i przeciagnij kursorem myszy odrobine
w gore, aby zamaskowac niepotrzebny
fragment fotografii przy uzyciu gradientu (efekt
tego zabiegu pokazany zostat na rysunku do
nastepnego kroku ¢wiczenia).

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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KROK 25. Po przygotowaniu terenu do
umieszczenia napiséw i informacji tekstowych
mozna wreszcie przystapic¢ do wprowadzania
tekstu. Wszystkie napisy pokazane na
przyktadowym rysunku wprowadzitem za
pomocg narzedzia Horizontal Type (Tekst) (T).
Tekst po prawej stronie kierowcy wpisany zostat
czcionka Myriad Pro Bold (kroj ten instalowany
jest wraz z catym pakietem Creative Suite

i wiekszoscig programow firmy Adobe, totez
najprawdopodobniej bedzie on dostepny

w systemie operacyjnym Twojego komputera;
w przeciwnym razie mozesz go jednak zastapic
czcionka Verdana lub Helvetica). Rozmiar tekstu
wynosi 12 punktow, z wyjatkiem nagtowka
,Driver Details’, ktory ma wielkos¢ 14 punktow. Do sformatowania tekstu nie
uzywatem zadnych wyrafinowanych atrybutéw typograficznych — nagtowki

w kolorze szarym, po lewej stronie, zostaty wpisane wersalikami, zas poszczegélne
dane — zwyktym tekstem, w kolorze biatym. Ten sam kréj czcionki zostat uzyty
do sformatowania napisow po lewej stronie kierowcy; zmienitem tylko jego
rozmiar i styl (nagtowek,Phoenix’, podobnie jak tres¢ akapitu pod spodem,

zostat utworzony przy uzyciu stylu Semibold, przy czym nagtéwek ma rozmiar

33 punktow, zas tekst akapitowy — 12 punktow).

KROK 26. Na czerwonym pasku z szachownica,

w gornej czesci projektu, powinno znalez¢

sie imie i nazwisko kierowcy, zas po prawej
stronie tego paska — numer jego samochodu.
Kliknij gérng warstwe projektu w panelu Layers
(Warstwy), wiacz narzedzie Horizontal Type
(Tekst) i wprowadz odpowiednie napisy. Czcionka,
ktorej uzytem do utworzenia napisu z imieniem

i nazwiskiem rajdowca, to Myriad Pro Bold Italic

o rozmiarze 54 punktow, lecz zwykly, biaty napis
byt moim zdaniem niewystarczajaco czytelny.
Postanowitem dodac do niego wyrazny, czarny
cien, lecz nie przy uzyciu zwyktego efektu cienia,
aw nieco inny sposob. Najpierw powielitem
warstwe z napisem, nastepnie zmienitem kolor |
tekstu w utworzonym w ten sposob duplikacie na czarny, na koniec za$ ® T | E
wilaczytem narzedzie Move (Przesuniecie) i dwukrotnie nacisnagtem klawisz | [ )

strzatki w dot (aby przesunac warstwe z czarnym napisem odrobine do
dotu) i dwukrotnie klawisz strzatki w prawo (by przesunac ja w prawa » T
strone). Na koniec nacisnatem Ctrl+[ (lewy nawias kwadratowy; Mac OS:
Command-+]), aby przenies¢ warstwe z czarnym tekstem ponizej warstwy ‘ T o -
z tekstem w kolorze biatym. Poniewaz,czarna” warstwa zostata nieznacznie :
przesunieta wzgledem ,biatej” przy uzyciu klawiszy strzatek, stanowi =2 f O e 4 3 3
ona swego rodzaju cien (patrz rysunek). Podobny zabieg wykonatem

w przypadku numeru 41 (na pokazanym obok przyktadzie wiasnie

zamierzam przenies¢ czarng wersje numeru pod spod biatej).

41
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KROK 27.Tak wyglada projekt po przesunieciu
czarnego numeru,41"pod jego biatg, oryginalna
wersje (uzytem w tym celu skrétu klawiaturowego,
podanego w poprzednim kroku ¢wiczenia).
Projekt wymaga jeszcze jednej, kosmetycznej
poprawki: dodania eleganckiego, plastycznego
gradientu w gérnej czesci zdjecia samochodu

w tle kompozycji. Siegnij do panelu Layers
(Warstwy) i kliknij warstwe Layer 2 (Warstwa

2), ktora zawiera fotografie z czerwonym
samochodem wyscigowym, i utworz nowa
warstwe dokumentu, ktéra bedzie znajdowata
sie tuz nad nig. Waski, subtelny gradient w gornej
czesci wspomnianej fotografii sprawi, ze zdjecie
nie bedzie raptownie urywato sie tuz pod
nagtowkiem strony, a catosc¢ bedzie bardziej
spojna i plastyczna. Wiacz narzedzie Rectangular
Marquee (Zaznaczanie prostokqtne) i narysuj
poziome, bardzo wgskie zaznaczenie, obejmujace
gorna czes¢ omawianej fotografii (patrz rysunek).
Zmien kolor narzedzia na czarny, wiacz narzedzie
Brush (Pedzel) (B) i wybierz niewielkg koricowke
pedzla o miekkich krawedziach z przybornika na
pasku opcji programu. Przytrzymaj klawisz Shift

i kliknij w lewym gérnym rogu narysowanego
zaznaczenia. Nie zwalniajac klawisza Shift, przesun
kursor myszy w prawa strone i kliknij w prawym
goérnym rogu zaznaczenia. Obydwa wskazane
miejsca zostang wowczas potaczone prostym,
poziomym pociaggnieciem pedzla (ktore bedzie
przypominato fagodnie rozmyty cien). Zmniejsz
wartos¢ parametru Opacity (Krycie) warstwy

z tym pociagnieciem przy uzyciu panelu Layers
(Warstwy) do 40%, aby nada¢ mu nieco bardziej
subtelny charakter (patrz rysunek).

KROK 28. Anuluj zbedne juz zaznaczenie. Projekt
jest gotowy, mozesz wiec bez skruputow pozbyc
sie utworzonych wczesniej linii pomocniczych

— na przyktad przy uzyciu polecenia Clear Guides
(Usun linie pomocnicze) zmenu View (Widok).
(Jesli uznasz, ze linie pomocnicze mogg przydac
Ci sie jeszcze podczas dalszej, samodzielnej pracy
nad projektem, to po prostu ukryj je, korzystajac
ze skrotu Ctr/+H lub Command-+H. Ukryte w ten
sposaob linie bedziesz mogt w kazdej chwili
ponownie wyswietli¢ przy uzyciu tego samego
skrotu). Na rysunku obok pokazany jest ukonczony
projekt, po usunieciu linii pomocniczych.

ciqg dalszy na nastepnej stronie



KROK 29. A oto pewna wariacja ukoniczonego
przed chwila projektu, w ktorej zamiast kierowcy
rajdowego gtéwna role odgrywa kolarz. Zmiana
bohatera strony pociagneta za sobg koniecznosc
zastagpienia zdjecia w tle innym, nawiazujacym do
nowej tematyki. Ponadto zamiast niewielkiego
samochodu w prawym dolnym rogu projektu
umiescitem zdjecie roweru i zmienitem tresc
informacji (pozostawiajac jednak dotychczasowy
kroj i styl czcionek).

KROK 30. Ten wariant ilustruje elastycznosc
omawianego projektu i jego mozliwosci

w zakresie przystosowywania go do réznych
potrzeb. Wystarczyto nieznacznie zmienic
stylistyke nagtowka, dodac hasto reklamowe,
zastapic zdjecie rajdowca fotografia eleganckiej
bizneswoman, zrezygnowac ze zdjecia
samochodu na rzecz fotografii telefonu
komorkowego, zmienic tlo o tematyce sportowej
na zdjecie kilku nowoczesnych wysokosciowcow,
by na podstawie projektu o dynamicznym,
sportowym charakterze uzyskac elegancka,
biznesowg wizytowke.

.
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