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KROK 1. Rozpocznij od utworzenia nowego
dokumentu o wymiarach 5x7 cali i rozdzielczosci
240 ppi. Kliknij probke koloru narzedzia i wybierz
jasny odcien szarosci, a nastepnie nacisnij
Alt+Backspace (Mac OS: Option+Delete),

aby wypetnic¢ tym kolorem catg warstwe tta.
Projektowany element graficzny bedzie miat
docelowo 3 cale szerokosci i 4 cale wysokosci,
totez warto zadbac o utworzenie odpowiednich
linii pomocniczych, ktdre beda wyznaczaty
kontury tego elementu. Naci$nij Ctr/+R (Mac OS:
Command-+R), aby wyswietli¢ miarki, a nastepnie
kliknij gérna miarke i przeciagnij kursorem myszy

w dét. Zwolnij przycisk myszy, gdy linia pomocnicza

znajdzie sie w odlegtosci 1 cala od gérnej krawedzi
dokumentu. W analogiczny sposéb utwérz kolejng
linie pomocnicza, tym razem jednak umiesc ja

w odlegtosci 5 cali od gérnej krawedzi. Gdy to
zrobisz, utworz pionowa linie w odlegtosci 1 cala

od lewej krawedzi dokumentu i druga, w odlegtosci

4 cali. (Wszystkie cztery linie powinny tworzyc¢
pionowy prostokat, taki jak na rysunku obok).

KROK 2. Wiacz narzedzie Polygonal Lasso
(Lasso wielokgtne) (L; patrz rysunek), naci$nij

i przytrzymaj klawisz Shift, a nastepnie narysuj
ksztatt pokazany na rysunku. Nacisniecie klawisza
Shift utatwia utozenie kolejnych odcinkéw
rysowanego zaznaczenia pod katem 45° lub
jego wielokrotnoscia. Jesli popetnisz btad,
nacisénij klawisz Backspace (Mac OS: Delete), aby
usungc ostatni odcinek narysowany narzedziem
Polygonal Lasso (Lasso wielokqtne). Gdy
dotrzesz do miejsca, od ktérego rozpoczates
obrysowywanie, kliknij, aby zamkna¢ utworzony
ksztatt i zamieni¢ go w gotowe zaznaczenie.
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KROK 3. Siegnij do panelu Layers (Warstwy)

i kliknij przycisk Create a New Layer (Utwérz
nowgq warstwe), znajdujacy sie w dolnej

czesci tego panelu, aby utworzyc nowa, pusta
warstwe dokumentu. Nacisnij kolejno klawisze

Di X, aby zmieni¢ biezacy kolor narzedzia na
biaty, i wypetnij tym kolorem cate narysowane
zaznaczenie (patrz rysunek) przy uzyciu skrétu
wspomnianego w 1. kroku tego ¢wiczenia. Gdy to
zrobisz, nacisnij Ctrl+D (Mac OS: Command+D),
aby to zaznaczenie anulowac — nie bedzie juz
potrzebne. Przy okazji podpowiem Ci, ze szary
kolor, ktérym wypetnites tto w pierwszym punkcie
¢wiczenia, miat na celu odréznienie konturéw
biatego ksztattu, ktéry utworzytes przed chwilg,
od (domyslnie biatego) koloru tta. W przeciwnym
razie ksztatt ten bytby niewidoczny.

KROK 4. Linie pomocnicze nie beda Ci juz
potrzebne (zostaty one utworzone tylko

w celu narysowania opisanego przed chwila
ksztattu), a zatem mozesz wybrac polecenie
Clear Guides (Usur linie pomocnicze) z menu
View (Widok), by je usunaé. Kolejny etap pracy
polegat bedzie na obrysowaniu ksztattu ciemng
obwddka. Najwygodniej bedzie to zrobic przy
uzyciu efektéw warstw — kliknij przycisk Add
aLayer Style (Dodaj styl warstwy), znajdujacy

sie w dolnej czedci panelu Layers (Warstwy),

i wybierz opcje Stroke (Obrys) z menu, ktére

sie woéwczas pojawi. Zmien wartos¢ parametru
Size (Rozmiar) w oknie dialogowym Layer Style
(Styl warstwy) na 8 pikseli, zas z listy Position
(Potozenie) wybierz opcje Inside (Wewngqtrz)

— dzieki temu narozniki obrysu beda ostre

i wyrazne; w przypadku opdji Outside (Zewngqtrz)
zostatyby automatycznie zaokraglone. Zmien tez
kolor obrysu na czarny (patrz rysunek) i kliknij
przycisk OK, aby zatwierdzi¢ wybrane ustawienia.

ciqg dalszy na nastepnejstronie
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KROK 5. Naci$nij i przytrzymaj klawisz Ctrl (Mac
0S: Command), a nastepnie kliknij miniature
goérnej warstwy w panelu Layers (Warstwy), co
spowoduje obrysowanie znajdujacego sie w tej
warstwie ksztattu konturem zaznaczenia. Z catego
otrzymanego zaznaczenia potrzebna jest nam
jedynie jego dolna czes¢ o wysokosci mniej wiecej
jednej czwartej catego ksztattu. W celu usuniecia
gérnych trzech czwartych zaznaczenia wiacz
narzedzie Rectangular Marquee (Zaznaczanie
prostokqtne) (M), nacisnij i przytrzymaj klawisz Alt
(Mac OS: Option), a nastepnie narysuj prostokatna
ramke, obejmujaca niepotrzebny fragment
istniejgcego zaznaczenia.

KROK 6. Po zwolnieniu przycisku myszy
zaznaczona pozostanie tylko dolna czesé
narysowanego wczesniej ksztattu (otrzymane
zaznaczenie jest nadal widoczne na rysunku
obok). Utwérz kolejna, pusta warstwe, zmien
biezacy kolor narzedzia na czerwony, a nastepnie
wypetnij tym kolorem pozostate zaznaczenie.
Gdy to zrobisz, mozesz je anulowaé — spetnito
swoje zadanie.
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KROK 7. Utwérz kolejna, pusta warstwe
dokumentu, raz jeszcze wiacz narzedzie
Polygonal Lasso (Lasso wielokqtne) i narysuj
ksztatt, w ktérym bedzie znajdowato sie zdjecie.
Ksztatt ten powinien by¢ podobny do tego, ktdry
narysowate$ wczedniej, musi on jednak w catosci
sie w nim zawierac. Do dzieta: nacisnij klawisz Shift
i sprobuj odtworzy¢ ksztatt zaznaczenia pokazany
na rysunku obok (jesli bardzo chcesz, mozesz
utatwic sobie to zadanie poprzez utworzenie
odpowiednich linii pomocniczych, jednak moim
zdaniem nie beda one absolutnie konieczne).

KROK 8. Po narysowaniu zaznaczenia kliknij
prébke koloru narzedzia i wybierz jasny odcien
szarosci, podobny do tego, ktérym zostato
wypetnione tto projektu. Zamaluj wnetrze nowego
zaznaczenia wybranym kolorem i anuluj je.

ciqg dalszy na nastepnejstronie
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KROK 9. To nie koniec pracy nad tlem
pojedynczego zdjecia— wymaga ono
dorysowania jeszcze dwéch drobnych elementéw.
Ponownie wigcz narzedzie Rectangular Marquee
(Zaznaczanie prostokqtne), nacisnij i przytrzymaj
klawisz Shift (dzieki czemu bedziesz mégh
narysowac zaznaczenie w ksztatcie idealnego
kwadratu), a nastepnie kliknij i przeciagnij
kursorem myszy w lewym dolnym rogu biatego
fragmentu narysowanego obiektu (patrz rysunek).

KROK 10. Teraz trzeba jeszcze odciaé prawy
gorny rég narysowanego zaznaczenia. Mozna

to zrobi¢ w podobny sposdb, w jaki obciates
gorng czesé gtéwnego elementu w 5. kroku tego
¢wiczenia. Wiacz narzedzie Polygonal Lasso
(Lasso wielokgtne), nacisnij i przytrzymaj klawisz
Alt (Mac OS: Option), aby przystapi¢ do odjecia
pewnego fragmentu od biezacego zaznaczenia,

i narysuj ukosna linie, ,odcinajacg” jego prawy
gérny naroznik. Poniewaz sama linia nie wystarczy,
by usunac¢ niepotrzebny fragment zaznaczenia,
narysuj niewielki wielobok, w ktérym bedzie
zawierat sie niepotrzebny rég prostokata (taki jak
na rysunku obok). Po zakoriczeniu rysowania
naroznik zostanie odciety, a pozostata czes¢
zaznaczenia pozostanie nienaruszona.

!
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KROK 11. Po narysowaniu zaznaczenia utworz
kolejna, pusty warstwe dokumentu, nacisnij
klawisz D, aby zmieni¢ biezacy kolor narzedzia

na czarny, a nastepnie wypetnij tym kolorem cate
zaznaczenie w sposob pokazany na rysunku
obok. Kolejne zaznaczenie spetnito swoja role

i mozna je anulowad, potrzebne bedzie jednak
jeszcze jedno. Przed narysowaniem drugiego

i ostatniego z niewielkich elementdw, o ktérych
wspominatem wczesniej, trzeba utworzyé kolejna
warstwe. Tym razem jednak, zanim jg utworzysz,
kliknij warstwe Background (Tto) w panelu Layers
(Warstwy). Dzieki temu nowa warstwa znajdzie sie
tuz pod biatym prostokatem z obcietymi rogami,
ktéry narysowates na poczatku.

KROK 12. Wacz narzedzie Polygonal Lasso
(Lasso wielokgtne), naci$nij i przytrzymaj klawisz
Shift i narysuj ksztatt pokazany na rysunku

obok — zauwaz, ze stanowi on kolejny wariant
ksztattow narysowanych wczesdniej. Po utworzeniu
odpowiedniego zaznaczenia zmieh biezacy

kolor narzedzia na ciemnoszary i wypetnij nim
wspomniane zaznaczenie. Gdy to zrobisz, mozesz
je bez zalu anulowad.

ciqg dalszy na nastepnejstronie
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KROK 13. A teraz odrobina pedanterii... Wigcz 'P‘“."'"'"""'""Ij
narzedzie Rectangular Marquee (Zaznaczanie
prostokqtne) i narysuj bardzo waskie, pionowe i
zaznaczenie (takie jak na rysunku obok, ktéry / H
zostat powiekszony na tyle, by mozna byto _ i
dokfadnie oszacowac jego ksztatt), a nastepnie '
wypetnij je czarnym kolorem i anuluj. Wiem, to
detal, ale czyz diabet nie tkwi w takich wiasnie
szczegotach? Teraz nalezy potaczyé warstwe

z ciemnoszarym naroznikiem z warstwa

z biatym (,gtéwnym”) prostokatem. W tym celu
nalezy klikng¢ warstwe z tym prostokatem e
w panelu Layers (Warstwy) i nacisna¢ Ctrl+E

(Mac OS: Command-+E). Wykonanie tej operacji

spowoduje scalenie wskazanej warstwy

Z warstwa znajdujaca sie tuz pod nia.

KROK 14. Kolejny etap pracy polegat bedzie na LT ATs W _ . T — T
dodaniu efektu cienia do scalonej przed chwilg
warstwy dokumentu. Kliknij przycisk Add a Layer
Style (Dodaj styl warstwy), znajdujacy sie w dolnej
czesci panelu Layers (Warstwy), i wybierz opcje
Drop Shadow (Ciert) z menu, ktére sie woéwczas
pojawi. Zmien wartos¢ parametru Angle (Kqgt)

w oknie dialogowym Layer Style (Styl warstwy)

na 39°, parametrowi Distance (Odlegtos¢) nadaj
wartos¢ 22 piksele, za$ wartos¢ parametru Size
(Rozmiar) zwieksz do 32 pikseli (patrz rysunek).
Na koniec kliknij przycisk OK; aby utworzy¢
tagodny efekt cienia, padajacego na lewo i w dot ; J Drop Shadow
wzgledem wybranej warstwy. structure

| Blend Mode: [ Multiply hﬂ- r—
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B . ; sttt L e ™ KROK 15. Nastepne zadanie polegato bedzie

na umieszczeniu zdjecia wewnatrz szarego
ksztattu, ktéry znajduje sie w biatym prostokacie
z obcietymi rogami. Kliknij warstwe z tym
ksztattem w panelu Layers (Warstwy), a nastepnie
przytrzymaj klawisz Ctrl (Mac OS: Command)
i kliknij miniature tej warstwy, aby utworzyc¢
zaznaczenie o ksztatcie odpowiadajacym jej
zawartosci (patrz rysunek). Otwérz zdjecie,
ktére ma zosta¢ umieszczone w obrebie szarego
ksztattu. Dla utatwienia wybratem fotografie
wykonana na bezcieniowym, niemal jednolicie
gtadkim tle (przypominam, ze zdjecia uzyte
w kolejnych projektach mozesz pobrac ze strony
internetowej podanej we wstepie do niniejszej
ksiazki). Kliknij przycisk narzedzia Magic Wand
(Rézdzka) lub nacisnij Shift+W, aby je witaczyc,
a nastepnie kliknij w dowolnym miejscu biatego
tta, by je zaznaczy¢ (zaznaczenie catego tha
moze wymagac dodania gérnych naroznikéw,
ktére maja nieco inny odcien — nalezy w tym
celu nacisna¢ klawisz Shift i klikng¢ w jednym
ze wspomnianych naroznikéw). Po zaznaczeniu
catego tta nacisnij Ctrl+Shift+l (Mac OS: Command-+Shift+l), aby odwrécic
zaznaczenie (innymi stowy, zamiast tta zaznaczona zostanie sylwetka mezczyzny),
a nastepnie skopiuj zawarto$¢ zaznaczenia do schowka przy uzyciu skrétu Ctrl+C
(Mac OS: Command+(Q).

©ISTOCKPHOTO/JACOM STEPHENS

ann ¥ CAG e A g K Ry . KROK 16. Siegnij do utworzonego wczesniej
dokumentu z kolorowymi ksztattami i wybierz
polecenie Paste Into (Wklej do) z menu Edit
(Edycja). Skopiowane zdjecie mezczyzny zostanie
wklejone do zaznaczenia w ksztatcie szarego
prostokata z obcietymi naroznikami. Wklejona
fotografia moze wymagac przeskalowania,
naciénij zatem Ctrl+T (Mac OS: Command-+T),

aby wydac polecenie Free Transform
(Przeksztatcanie swobodne), przytrzymaj klawisz
Shift, aby skalowanie odbyto sie zzachowaniem
proporcji, a nastepnie kliknij i przeciaggnij jeden

z uchwytéw znajdujacych sie w naroznikach ramki
przeksztatcenia do $rodka lub na zewnatrz ramki
(w zaleznosci od tego, czy fotografia wymaga
powiekszenia, czy tez zmniejszenia). Jesli kontury
i uchwyty ramki zaznaczenia znajduja sie poza obrebem okna dokumentu, naciénij
Ctrl+0 (zero; Mac OS: Command+0), aby zmniejszy¢ podglad projektu na tyle,

by staty sie one widoczne. Gdy skoiiczysz, zatwierdz wykonane przeksztatcenie
klawiszem Enter (Mac OS: Return).
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KROK 17. Otrzymana ,tabliczke” mozna uzupetnic
o réznego rodzaju napisy, takie jak imie i nazwisko
osoby na zdjeciu, kilkuliterowy skrét nasladujacy
oznaczenia pozycji zawodnikéw w polu (ktéry

w przypadku plakatu przedstawiajacego
pracownikéw moze by¢ skrétem nazwy ich
stanowiska, takim jak DYR lub KIER.). Wtacz
narzedzie Horizontal Type (Tekst) (T) i umies$¢ na
tabliczce napisy, ktore uznasz za odpowiednie.
Przyktadowa czcionka, ktérej uzytem podczas
projektowania tabliczki pokazanej obok, nosi
nazwe Rockwell, lecz Ty mozesz uzy¢ dowolnej,
ktéra przypadnie Ci do gustu (jesli bardzo
spodobat Ci sie krdj Rockwell, to mozesz kupic

go w serwisie http://www.fonts.com za 29 $). Po
umieszczeniu stosownych napiséw powinienes
zrobic jeszcze jedna rzecz, ktéra utatwi Ci
wykonanie kolejnego kroku ¢wiczenia: przewin
liste warstw w panelu Layers (Warstwy) w dét

i odszukaj warstwe, na ktorej umieszczone zostato
zdjecie. Warstwe te powinienes odnalez¢ bez
problemu, gdyz obok jej miniatury znajduje sie
czarno-biata miniatura maski. Kliknij pomiedzy
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tymi dwoma miniaturami, aby potaczyc ze soba warstwe i jej maske, co zostanie
zasygnalizowane pojawieniem sie niewielkiej ikony z ogniwami fancucha (patrz
rysunek). Dzieki temu pofgczeniu pdzniejsze przeskalowanie catej tabliczki stanie

sie o wiele tatwiejsze.

KROK 18. Nacisnij i przytrzymaj klawisz

Ctrl (Mac OS: Command), siegnij do panelu

Layers (Warstwy) i kliknij kolejno wszystkie
warstwy, z wyjatkiem warstwy Background (Tfo),
aby je zaznaczy¢ (zaznaczone warstwy zostang
podswietlone). Gdy to zrobisz, wybierz polecenie
New Group from Layers (Nowa grupa z warstw)
zmenu panelu Layers (Warstwy), pokazanego na
rysunku obok. Wszystkie zaznaczone warstwy
Zostang wowczas przeniesione do wspolnego
foldera (zwanego w Photoshopie ,grupa”),

ktéry utatwi Ci ich pdzniejsze przenoszenie

i przetwarzanie. (Tworzenie grup podczas realizacji
ztozonych projektéw w Photoshopie jest wrecz
konieczne — po przekroczeniu pewnej krytycznej
liczby warstw struktura dokumentu staje sie
stopniowo coraz trudniejsza do opanowania.
Wyobraz sobie tylko, jak trudno bytoby potapac
sie w zawartosci dysku twardego w komputerze,
gdyby nie mozliwos¢ tworzenia folderéw...).
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'ﬂﬂf‘l._ sveres e e T T . KROK 19. Utwérz nowy dokument i nadaj mu
. wymiary odpowiadajgce docelowej wielkosci

[ - . dokumentu (projekt na pokazanym obok

| : przykfadzie ma wymiary 8,5x11 cali i rozdzielczo$¢
& | 240 ppi). Siegnij do okna dokumentu z tabliczka
. ikliknij grupe warstw o nazwie Group 1 (Grupa
1), znajdujaca sie w panelu Layers (Warstwy).
Przeciagnij wskazana grupe do okna nowego

- . dokumentu i zwolnij przycisk myszy. Grupe

. warstw mozna przeskalowac tak, jak gdyby byta
to pojedyncza warstwa projektu. Wydaj zatem
polecenie Free Transform (Przeksztatcanie

i swobodne), nacisnij klawisz Shift (aby zachowa¢
. oryginalne proporcje skalowanego obiektu),
kliknij dowolny z uchwytéw w naroznikach
ramki przeksztatcenia i przeciagnij éw uchwyt
do wnetrza ramki, aby zmniejszy¢ tabliczke ze
zdjeciem (patrz rysunek). Nadaj jej taka wielkosc,
by w jednym rzedzie, utozonym w poprzek
dokumentu, zmiescito sie pie¢ podobnych
tabliczek, i zatwierdz wykonane przeksztatcenie.

i ) v

KROK 20. Wigcz narzedzie Move (Przesuniecie)
(W), naciénij i przytrzymaj klawisze Alt+Shift (Mac
OS: Option+Shift), a nastepnie kliknij tabliczke

w oknie dokumentu (a nie grupe sktadajacych sie
na nig obiektow w panelu warstw). Przeciagnij
tabliczke w prawa strone, aby powieli¢ cata grupe
(gwoli wyjasnienia: nacisniecie klawisza Alt/Option
umozliwia wygodne powielenie wybranych
warstw przy uzyciu narzedzia Move (Przesuniecie),
za$ nacisniecie klawisza Shift sprawia, ze
powielany obiekt bedzie znajdowat sie na tej
samej wysokosci, co oryginat). Przeciagnij jeszcze
trzy kopie, aby w sumie na szerokosci catego
dokumentu rozmieszczonych zostato piec takich
samych tabliczek (na wszelki wypadek rzu¢ okiem
do panelu Layers (Warstwy) — po zakonczeniu
catej operacji powinno znajdowac sie w nim piec
grup z warstwami).

o
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KROK 21. Upewnij sie, ze narzedzie Move
(Przesuniecie) jest nadal wigczone, a nastepnie
przytrzymaj klawisz Ctrl (Mac OS: Command),
siegnij do panelu Layers (Warstwy) i kliknij druga

oraz czwarta grupe, liczac od géry (patrz rysunek). &
Nacisnij dziesieciokrotnie klawisz strzatki w dot,
aby przesuna¢ dwie zaznaczone grupy odrobine E

ponizej pozostatych (co réwniez zostato pokazane
na rysunku).

EETCET, 1) (TR T I

KROK 22. Zaznacz teraz wszystkie pie¢ grup

w panelu Layers (Warstwy), przytrzymaj klawisze
Alt+Shift (Mac OS: Option+Shift), kliknij dowolng
Z pieciu tabliczek w oknie dokumentu, a nastepnie
przeciagnij kursorem myszy pionowo w dét,

aby powieli¢ je wszystkie. W wyniku tej operacji
powinien powstac drugi rzad z tabliczkami (patrz
rysunek). Uwaga: Jesli zamierzasz fotografowad
kolezanki i kolegow z pracy, ale chciatby$ uzyskac
efekt przypominajacy typowe zdjecia sportowe,
to popros ich, aby nie stawali pod pewnym katem
do aparatu (tak jak zazwyczaj robi sie na zwyktych
portretach). Plakat bedzie wygladat znacznie
bardziej przekonujaco, jezeli fotografowane osoby
ustawia sie dokfadnie na wprost obiektywu.

IEIEICENT . 1) e 18 AT I
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KROK 23. Jedli chcesz, mozesz dla urozmaicenia
zmienic kolorystyke drugiego rzedu tabliczek.
Rozpocznij od wyswietlenia zawartosci

dowolnej grupy w tym rzedzie poprzez

klikniecie niewielkiego tréjkatnego symbolu
znajdujacego sie po lewej stronie tej grupy

w panelu Layers (Warstwy) i odszukaj warstwe

z czerwonym paskiem. Wybierz dowolny kolor
narzedzia (w tym przypadku zmienitem go na
fioletowy) i naciénij Alt+Shift+Backspace (Mac
OS: Option+Shift+Delete), aby zamalowa¢ tym
kolorem caty pasek. Kliknij warstwe z biatym
prostokatem w edytowanej grupie, a nastepnie

i _ wlacz narzedzie Magic Wand (Rézdzka) i kliknij

L LSS " ciemnoszary naroznik,,doklejony” do prawego
gornego rogu tego prostokata. Zmien kolor
narzedzia na taki, kt6ry bedzie tadnie kontrastowat
znowa barwa paska (ja wybratem z6tty), i wypetnij
tym kolorem caty zaznaczony fragment. Na koniec
wlacz narzedzie Horizontal Type (Tekst), kliknij
warstwe tekstowa ze skrétem znajdujacym sie

w narozniku, ktéry przed chwila pokolorowates,

i zmien kolor tekstu z biatego na czarny (nalezy

w tym celu klikng¢ odpowiednia prébke na pasku
opcji programu). Powtorz wszystkie opisane
czynnosci dla pozostatych czterech tabliczek

w dolnym rzedzie.

KROK 24. Kolejny etap pracy polegat bedzie

na umieszczeniu zdjecia w tle projektu. W tym
przypadku bedzie to fotografia przedstawiajaca
fragment murawy i pitke futbolowa, pasujaca do
tematyki plakatu (podobnie jak wiekszo$¢ innych
zdjeé, mozesz pobrac ja ze strony internetowsj,
ktérej adres podatem we wstepie). Po wezytaniu
zdjecia wilgcz narzedzie Move (Przesuniecie)

i przeciagnij je ponad okno dokumentu

z projektem. Po skopiowaniu fotografii do
projektu przeciagnij zawierajaca jg warstwe na
sam dét listy warstw w panelu Layers (Warstwy),
tuz ponad warstwe o nazwie Background (Tto).
Dzieki temu fotografia ta bedzie stanowita tto dla
zaprojektowanych wczesniej tabliczek.

©SCOTT KELBY
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KROK 25. Fotografie w tle nalezy skorygowad w taki
sposob, by nie odwracata ona uwagi ogladajacego
od najwazniejszej czesci projektu, czyli tabliczek
zfotografiami. Na poczatek usun catg informacje

o kolorze zdjecia przy uzyciu skrétu Ctrl+Shift+U
(Mac OS: Command-+Shift+U); warto wiedziec, ze
ten skrot jest odpowiednikiem polecenia Desaturate
(Zmniejsz nasycenie). Nastepnie otwdrz panel
Adjustments (Dopasowaniay i kliknij ikone warstwy
korekcyjnej Levels (Poziomy) — jest to druga ikona, - -
liczac od lewej, w gérnym rzedzie ikon. Gdy we
wspomnianym panelu pojawia sie ustawienia
warstwy korekcyjnej Levels (Poziomy), przeciagnij

w lewo dolny suwak Output Levels (Poziomy
wyjsciowe), znajdujacy sie po prawej stronie paska
zgradientem (jak na rysunku), aby silnie przyciemnic
cala fotografie. Na takim tle tabliczki ze zdjeciami
beda prezentowaty sie znakomicie.

a 3 a
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KROK 26. Projekt jest prawie gotowy. Trzeba e =

jedynie uzupetni¢ go odpowiednimi napisami

— miejsca pod dwoma rzedami tabliczek jest pod
dostatkiem. W tym przypadku zdecydowatem sie
dodac kilka duzych napiséw przy uzyciu narzedzia E-le N B @ O 3
Horizontal Type (Tekst), postugujac sie przy tym ta

sama czcionka, ktdrej uzytem podczas wpisywania

imion,,zawodnikéw" na tabliczkach. Kluczem do

uzyskania napisu pasujacego do charakteru catej 257 (2010 sales Season Kickoff Thursday, Decemb.. ]
kompozycji jest takie przeskalowanie znakéw, g
by kazdy wiersz tekstu miat te sama szerokosé
(zmiana odstepdw miedzy literami bedzie
wygladata znacznie gorzej). Przed skalowaniem

i dopasowywaniem poszczegolnych wierszy
tekstu warto utworzy¢ linie pomocnicze (przy
uzyciu miarek w oknie dokumentu), ktére

utatwia Ci poprawne rozmieszczenie catej

tresci plakatu. Po wprowadzeniu wszystkich
niezbednych napiséw wiacz narzedzie Line (Linia)
— jest to jedno z wielu narzedzi ksztattu, ktére
mozesz wiaczy¢ poprzez kilkukrotne naci$niecie
skrotu Shift+U — kliknij przycisk Shape Layers
(Warstwa ksztattu) po lewej stronie paska opgji

i zmien warto$c parametru Weight (Grubos¢),
ktéry znajduje sie na tym samym pasku, na

8 pikseli. Zmien biezacy kolor narzedzia na biaty,

: [ Opacity: [100% [
¢ e
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naci$nij klawisz Shift i narysuj prosta, pozioma Thursday, December 8th+ 8:00 [JE | HE W IR ICERDSSIEE Suuy
kreske oddzielajaca nazwe firmy od napisu =
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KROK 27. Po zaprojektowaniu catego plakatu
mozna umiescic zdjecia wszystkich cztonkdéw
zespotu (pracownikéw, prawdziwej druzyny
pitkarskiej itp.) w poszczegdlnych tabliczkach.

W tym celu nalezy wiaczy¢ narzedzie Move
(Przesuniecie), nacisnac i przytrzymad klawisz Ctr/
(Mac OS: Command), a nastepnie klikna¢ tabliczke,
w ktorej chcesz podmieni¢ zdjecie. Grupa

warstw ze wskazanga tabliczkg zostanie wowczas
automatycznie zaznaczona w panelu Layers

LaveRs - X (Warstwy) — przyznasz chyba, ze ten sposéb na
(ormal I Opacitv: 100 ) ' ALL - STAR zaznaczanie warstw jest bardzo wygodny —a Ty
e FIPIECY i ; bedziesz mégt spokojnie wyswietli¢ zawartos¢
tej grupy, odszukad znajdujaca sie w niej
warstwe ze zdjeciem ... przeciggnac te warstwe
ponad przycisk z symbolem kosza, znajdujacy

|§ Layer 5 copy R—EWMRING
i

® - w 2010 Sales Season Kickoff sie w dolnej czesci panelu Layers (Warstwy).
| Gy | Tlunff-dav. December Bth - 8:00 pm Warstwa ta zostanie wéwczas usunieta. Gdy tak sie
— stanie, kliknij warstwe z szarym ksztattem, aby ja
- = i Eliawiioom — |» uaktywnic, a nastepnie nacisnij klawisz Ctrl (Mac
OS: Command) i kliknij jej miniature, by utworzyé
‘ | zaznaczenie, ktoérego kontury beda odpowiadaty
® m— konturom szarego ksztattu.
=AO06T T

KROK 28. Teraz sprawa jest juz bardzo prosta
— nalezy powtdrzyé czynnosci opisane

w punktach 15 - 16, to znaczy wczytad zdjecie,
ktére ma pojawic sie w tabliczce, zaznaczy¢
sylwetke osoby uwiecznionej na tym zdjeciu,
skopiowac zawartos$c zaznaczenia do schowka,
powrdci¢ do gtéwnego dokumentu i wybrac
polecenie Paste Into (Wklej do) z menu Edit
(Edycja). Po wklejeniu zdjecia trzeba bedzie

je zapewne przeskalowac poleceniem Free
Transform (Przeksztatcanie swobodne), by
pasowato do rozmiardw tabliczki, i zaktualizowac

i dane o pracowniku (zawodniku itp.) podane
2010 ALL - STAR w podpisie, wpisa¢ poprawny skrét stanowiska
MANRGEMENT TERM lub pozycji w druzynie itp. Wszystkie wymienione

czynnosci nalezy powtdrzyc dla kazdej z tabliczek

WILFRED MRNUFACTURING zosobna — i gotowe! (Tak, wiem, ze jest to
bardzo czasochtonne, ale przeciez wcale nie
obiecywatem, ze ten projekt bedzie prosty!
Zauwaz jednak, ze skomplikowana struktura
warstw ma swoje zalety: jesli kiedys, w przysztosci,
bedziesz chciat wykonac podobny projekt,
wystarczy, ze podmienisz zdjecia i napisy).

2010 Sales Season Kickoff
Thursday, December 8th «8:00 pm
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