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Rysunek 6.28.

Narzedzie Levels (Poziomy) doskonale sie sprawuje podczas szybkiej korekty jasnosci. Prawym, biatym suwakiem (punkt bieli)
rozjasniamy nasza prace. Z kolei uzywajac lewego suwaka (punkt czerni), przyciemniamy ja. Srodkowy suwak (Gamma) pozwala
na zarzadzanie kontrastem obrazu

Wykorzystanie krzywej kontrastu — narzedzie Curves (Krzywe)

Narzedzie Curves (Krzywe), podobnie jak Levels (Poziomy), oddzialuje na wybrane
poziomy jasnoéci globalnie, w calym obrazie, lub niezaleznie, w odpowiednich
kanatach koloréw. Oferuje nieprawdopodobne mozliwoéci sterowania nie tylko
jasnoscia i kontrastem, ale takze dostosowania kolorystyki naszej pracy. Czesto

w rezultacie korekty za pomoca krzywych obraz zyskuje nieco na ostroéci. Jest to
zatem niezwykle przydatne i wazne narzedzie.

W oknie Curves (Krzywe) centralnym obiektem jest wykres zwany krzywa kontrastu.
W swym domyslnym polozeniu krzywa jest prosta linia przechodzaca centralnie
przez $rodek wykresu i w takim przypadku nie wprowadza zadnych zmian grafiki.
Dopiero przesuniecie dowolnego jej punktu powoduje odpowiednie zmiany

W naszej pracy.

Na wykresie 0§ pozioma reprezentuje poziomy wejsciowe, za$ 0§ pionowa poziomy
wyjsciowe. Gdy krzywa kontrastu znajduje si¢ w potozeniu neutralnym (linia
przekatna), poziom wejsciowy réwna sie poziomowi wyjéciowemu i w rezultacie

nie obserwujemy zadnych zmian. Podczas pracy w trybie RGB zmiany potozenia

i ksztattu krzywej pozwalaja powiekszy¢ (ruch do géry) lub obnizy¢ poziom jasnosci
(ruch w dét; rysunek 6.29). Nieco inaczej wyglada korekcja krzywymi podczas pracy
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Rysunek 6.29.

Sposob edydji krzywej kontrastu za pomocg narzedzia Curves (Krzywe) zalezny jest od trybu koloréw aktywnego obrazka.
W przypadku prac w modelu RGB podnoszenie krzywej wptywa na wyzszy poziom Swiecenia, czyli rozjasnianie obrazu.

W przypadku pracy w trybie CMYK podnoszenie krzywej powieksza ilos¢ sktadowych CMYK, a zatem obniza poziom jasnosci
i przyciemnia prace

w trybie CMYK. W tym przypadku osie wykresu reprezentuja ilo§¢ farby konieczne;j
do reprodukcji obrazu. Podnoszenie krzywej wprowadza wigksza ilo§¢é farby i daje
w efekcie ciemniejszy obraz. Ruch krzywej w d6l wprowadza jego rozjasnienie.
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Najwieksza zaleta uzycia krzywych jest mozliwo$¢ wyboru obszaru pracy,

ktéry ma zostaé poddany obrébcee. Jeéli pracujemy w trybie RGB, cze$é krzywej
zlokalizowana w lewym dolnym narozniku wykresu odpowiada za najciemniejsze
tony obrazu. Prawa i gérna cze$¢ wykresu oddzialuja na najjasniejsze tony naszej
pracy. Naturalnie w trybie CMYK obszary te zlokalizowane sa doktadnie na odwrét.
Sterowanie poczatkiem krzywej (lewy dolny naroznik) ma wplyw na najjasniejsze
obszary naszej pracy, zas prawa cze$¢ wykresu ulatwia korekte najciemniejszych

jej obszardw. Dzigki temu mamy mozliwoé¢ wprowadzania korekty jedynie

w obszarach, ktére wymagaja takiej modyfikacji.

Duzym ulatwieniem jest takze podglad histogramu, pozwala on latwiej odnalez¢
wlasciwy punkt wykresu odpowiedzialny za poziom jasnosci odpowiednich
obszaréw pracy.

W praktyce narzedzie Curves (Krzywe) doskonale sprawdza sie takze do szybkich
zmian jasno$ci i kontrastu. Podczas pracy w trybie RGB delikatne podniesienie
$rodkowej czesci krzywej kontrastu wprowadza niewielkie rozjasnienie obrazu.
Mozliwe jest jednak wprowadzanie poprawek jednoczesnie w kilku punktach
krzywej. Jej nachylenie decyduje bowiem o kontrascie obrazu, stad wprowadzenie
dodatkowych punktéw moze poméc w przywracaniu zmian wywotanych w obrazie
po wprowadzeniu pierwszej korekty i ustaleniu poprawnego kontrastu obrazu.

Aby precyzyjnie dokonaé zmian tylko w miejscach, ktére wymagaja wprowadzenia
korekcji, mozemy wskaza¢ odpowiedni punkt, klikajac klawiszem Ctrl bezposrednio
w oknie obrazu. Pozwoli to utworzyé punkt zaczepienia w oknie wykresu i nastepnie
dokonaé precyzyjnej korekty. Tego typu dziatanie mozemy przeprowadzi¢
niezaleznie dla kilku istotnych obszaréw obrazu.

Esowata krzywa kontrastu

Podczas wertowania zasobdw internetu czesto mozemy sie spotkaé z pojeciem
esowatej krzywej kontrastu. To niezwykle przydatna technika wprowadzania
zdecydowanej poprawy jakosci koloréw i kontrastu, wykonywana za pomoca
narzedzia Curves (Krzywe). Jej dziatanie mozna opisa¢ w dwéch prostych krokach:

1. Bardzo delikatne rozjasnienie obrazu realizowane w najbardziej wysunietej
na prawo czeéci krzywej. Zazwyczaj podczas takiej korekty mozemy
wykorzysta¢ dowolny fragment krzywej widoczny w prawym gérnym obszarze
siatki znajdujacej sie w tle wykresu. Rozjagnienie polega na podniesieniu
wybranego fragmentu krzywej. Pewna sztuka jest tu odnalezienie punktu, ktéry
da najlepsze efekty.

2. Niewielkie zaciemnienie obrazu wprowadzone w dowolnym punkcie krzywej
zlokalizowanym w lewym dolnym sektorze siatki pomocniczej.

Delikatne opuszczenie krzywej w zakresie cieni wraz z uniesieniem w obszarze
najjasniejszych tonéw nadaje jej ksztalt nieco podobny do bardzo rozciggnietej

Ebookpoint.pl kopia dla: 867-182-97-06 Zespol Szkol im. Ks. Stanislawa Staszica zstarnob@poczta.neostrada.pl



Rozdziat 6. | Photoshop — korekeja barw i efekty specjalne 349

litery S (rysunek 6.30). Stad wyrazenie ,esowata krzywa kontrastu”. Wprowadzona
korekta zwykle podnosi kontrast obrazu (wigkszy kat pochylenia krzywej)

i poprawia nasycenie koloréw oraz ostroé¢. Goraco zachecam, by we wlasnym
zakresie testowa¢ dziatanie esowatej krzywej kontrastu na réznych fotografiach.
Odnalezienie optymalnych obszaréw do podniesienia oraz opuszczenia krzywej
wymaga nieco wprawy. Zazwyczaj korekta ta daje doskonale efekty i warto
przeprowadzi¢ ja na niemal kazdym edytowanym obrazie.

Esowata krzywa kontrastu w trybie RGB to podniesienie gérnej

i opuszczenie dolnej czesci krzywej. W rezultacie ofrzymujemy nieco wyzszy
kontrast, lepszg ostros¢ i ogdlnie lepszq fotografie. Podczas pracy w trybie
CMYK, dziatamy odwrotnie: gérnag czes¢ wykresu opuszczamy, zas doing
nieco unosimy.

Rysunek 6.30.

Esowata krzywa kontrastu w trybie RGB to podniesienie gdrnej i opuszczenie dolnej czedci krzywej. W rezultacie otrzymujemy
nieco wyzszy kontrast, lepszg ostros¢ i ogélnie lepszq prace. Podczas pracy w trybie CMYK g6rma czes¢ wykresu opuszczamy,
za$dolng podnosimy
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Aby poprawi¢ kontrast, kolorystyke oraz ostros¢ obrazu, mozemy
zastosowal esowatq krzywg kontrastu. Efekt ten polega na podniesieniu
krzywej w obszarze swiatet i jednoczesnym obnizeniu jej w obszarach cieni.

Za pomoca krzywych — Curves (Krzywe) — mozemy dokonac wszechstronnej
korekty nie tylko obrazu zlozonego RGB czy CMYK. Mozliwa jest takze niezalezna
korekcja grafiki w kazdym kanale koloréw osobno (rysunek 6.31). Utatwia to
precyzyjna edycje koloréw do§wiadczonym uzytkownikom programu Photoshop.
Najbardziej zaawansowanym sposobem korekty obrazu jest uzycie krzywych

i korekcja za pomoca liczb. Wiele cennych wskazéwek zamiescil w swej stynnej
publikacji Dan Margulis. Wydana nakladem Helionu ksiazka Korekcja i separacja’
stanowi doskonaly podrecznik korekcji dla operatoréw DTP i grafikéw.

Rysunek 6.31.

Edycja krzywej w jednym z kanatow
daje szczegélInie dobre i tatwe

do przewidzenia efekty podczas pracy
w trybie CMYK. Nie oznacza to, ze nie
mozna dokonac korekty pojedynczych
kanatéw obrazéw RGB. Wtedy trudniej
jestjednak edytowac konkretne
kolory pracy

! Dan Margulis, Photoshop. Korekcja i separacja. Vademecum profesjonalisty, wydanie V, Helion 2007.
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Edycja Swiatet i cieni za pomocg narzedzia
Shadows/Highlights (Cienie/Podswietlenia)

Shadows/Highlights (Cienie/Podswietlenia) to doprawdy rewolucyjne narzedzie.
Pozwala na szybkie uzyskanie efektéw trudnych badz niezwykle czasochtonnych
w przypadku innych narzedzi korekcyjnych.

Okno Shadows/Highlights (Cienie/Podswietlenia) zYozone jest z trzech sekcji
(naturalnie pracujemy w trybie zaawansowanym, dostepnym po zaznaczeniu opcji
Show More Options [Pokaz wigcej opcjil):

¥ Shadows (Cienie) — sekcja odpowiedzialna za rozjasnianie najciemniejszych
obszaréw pracy. Nie ma zatem wplywu na $rednie oraz najjasniejsze
fragmenty obrazu. Uzycie sekcji Shadows (Cienie) pozwala na rozjasnianie
ciemnych obiektéw, pozostawiajac bez modyfikacji jasniejsze tlo.

& Highlights (Podswietlenia) — sekcja odpowiedzialna za przyciemnianie
najjasniejszych partii obrazu. W rezultacie mamy mozliwo$é §ciemniania
obszaréw §wiatel, bez wplywu na péttony oraz cienie. Doskonale sprawdza
sie podczas edycji i préby naprawy przeswietlonych zdjeé.

% Adjustments (Dopasowania) — sekcja odpowiedzialna za korekte koloréw
oraz kontrast. Dzieki uzyciu suwaka Color Correction (Korekcja koloréw)
mozemy podnosi¢ badz ostabiaé nasycenie koloréw obrazu, za$ za pomoca
suwaka Midtone Contrast (Kontrast potcieni) wptywamy na ogélny kontrast
obrazu.

Uzycie narzedzia jest niezwykle proste. Suwakami Amount (Wartosé i Stopien)
wprowadzamy rozjasnienie w obszarze cieni lub zaciemnienie najja$niejszych
obszaréw w sekcji Highlights (Swiatta). Aby lepiej dostosowaé zakres dzialania
narzedzia, warto poeksperymentowac nieco z réznymi wartoéciami Tonal

Width (Szeroko$¢ tonalna) oraz Radius (Promien). Wykorzystanie narzedzia
Shadows/Highlights (Cienie/Podswietlenia) doskonale sprawdza si¢ podczas pracy

z obrazem niedo§wietlonym lub nieco prze$wietlonym. O ile tylko grafika zawiera
jakiekolwiek szczegdly w obszarach cieni lub $wiatel, z pewno$cia uda sie je wydoby¢
(rysunek 6.32).

Tonal Width (Szeroko$¢ tonalna) okreéla zakres dziatania narzedzia. Wieksze
warto$ci powoduja, ze wiecej koloréw bedzie poddanych edycji. Mniejsze wartoéci
ograniczaja dziatanie narzedzia jedynie do najciemniejszych obszaréw obrazu.

Radius (Promieri) okre$la obszar, ktéry postuzy do rozpoznania §wiatel lub cieni
naszego obrazu. Wieksze wartosci szybko prowadza do znacznego rozjagnienia
(lub zaciemnienia) obrazu, mniejsze ograniczaja ten efekt. Podobnie jak

w przypadku uzycia parametru Tonal Width (Szeroko$c tonalna), warto samemu
eksperymentowac z doborem optymalnej wartosci.
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Przyktad uzycia narzedzia Shadows/Highlights (Cienie/Pod$wietlenia) w praktyce. Mimo Ze fotografia wykonana zostata
w dobrych warunkach o$wietleniowych, to poniewaz pomiar Swiatta dotyczyt catego obrazu, tto zostato poprawne, za$ posta jest
zacieniona i niedoswietlona. Dzieki korekji zaréwno cieni, jak i Swiatet powstat duzo lepszy obraz

Dzigki selektywnemu dzialaniu jedynie w obszarach §wiatet i cieni podczas uzycia
narzedzia Shadows/Highlights (Cienie/Podswietlenia) nie ma raczej koniecznosci
stosowania zaznaczenia. W kazdym przypadku korekta dotyczy zdecydowanie
najjasniejszych lub najciemniejszych obszaréw pracy. Co wazne, narzedzie to
sprawdza si¢ doskonale takze podczas pracy z poprawnie naswietlonymi zdjeciami.
Edycja $wiatel, cienia oraz nasycenia koloréw i kontrastu pozwala na uzyskiwanie
prawdziwie bajkowej scenerii.

Podczas pracy z seria podobnych zdje¢ wygodnie jest zapisa¢ wprowadzone
ustawienia narzedzia. W tym celu uzywajac przycisku Save as Default (Zapisz jako
domysine), sprawiamy, ze biezace ustawienia pojawia sie automatycznie podczas
kolejnego wywolania polecenia Shadows/Highlights (Cienie/Podswietlenia).

Warto podkresli¢, ze przedstawione narzedzia zarzadzania poziomem jasnosci
obrazu dzialaja w nieco inny spos6b i nie wykluczaja si¢ nawzajem. Do szybkiej
korekty jasno$ci uzywamy narzedzia Levels (Poziomy), tam, gdzie istotna jest
precyzja w dziataniu — doskonatego Curves (Krzywe), w przypadku pracy

z niedo$§wietlonym lub prze$wietlonym obrazem wykorzystujemy Shadows/
Highlights (Cienie/Podswietlenia). Naturalnie mozemy skorzysta¢ takze z innych
narzedzi, jak choéby Exposure (Ekspozycja), Brightness/Contrast (Jasnosé/Kontrast),
czy wreszcie Varations (Wariacje), jednak w pracy grafika czy operatora DTP maja
one nieco mniejsze znaczenie i nie daja tak dobrych i przewidywalnych rezultatéw.
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Korekcja barw

Korekcja barw ma na celu dopasowanie kolorystyki obrazu, retusz przebarwien
oraz ogdlna poprawe jakoéci i wiernosci odwzorowania koloréw. Photoshop oferuje
nam mnéstwo réznorodnych narzedzi korekcyjnych umozliwiajacych wykonanie
kazdego zadania.

Podczas wprowadzania zmian warto zwréci¢ uwage, czy kolory, ktére uda sie
osiagnad, mieszcza sie w docelowej przestrzeni barw CMYK. Zbyt jaskrawe barwy
prezentuja sie¢ wprawdzie dobrze na ekranie monitora, jednak z pewnoécia zmienia
swdj wyglad na stabej jako$ci wydruku.

Wykorzystanie narzedzia Hue/Saturation
(Barwa/Nasycenie) do modyfikacji kolordw iich nasycenia

Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) (Ctrl+U) to z pewnoscia wspanialte narzedzie
korekcyjne. Uzywajac go, mozemy wprowadzié subtelne modyfikacje odcieni czy
nasycenia koloréw, ale i szybko utworzyé réznorodne efekty specjalne budowane
na zmianie koloréw obrazu. Zasada dziatania narzedzia opiera si¢ na trzech
niezaleznych warto$ciach, ktére modyfikujemy za pomoca wygodnych suwakéw
(rysunek 6.33):

i Proset:  Defaulr

Mastar

Hue:

Narzedzie Hue/Saturation oferuje dostep do trzech suwakéw korekcyjnych
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% Hue (Barwa) — modyfikuje barwe obrazu lub wybranych prébek koloru.
Zmian parametru Hue (Barwa) mozna dokonywad, opierajac si¢ na
przestrzeni barw przedstawionej w postaci kola. Stad zakres suwakéw
pozwala wprowadzaé wartoéci od —180 do 180 stopni. Modyfikacja polozenia
suwaka Hue (Barwa) daje niesamowite efekty wizualne. Przykladowo jablka
staja sie niebieskie, niebo zielone czy wreszcie drzewa fioletowe. Takie efekty
to jedynie wstep do uzycia narzedzia Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie)
(rysunek 6.34).

Rysunek 6.34.

Uzycie suwaka Hue (Barwa) pozwala zmieni¢ 0gding charakterystyke kolorow catej pracy. W tym przypadku w polu Edit (Edycja)
wybrana jest opgja Master (Podstawowy), co powoduje, Ze wprowadzona edycja dotyczy catej pracy. Oczywidcie stosujac
Zaznaczenia, mozemy zawezic obszar dziatania kazdego narzedzia korekty

% Saturation (Nasycenie) — czyli nasycenie wybranego koloru. Przesuniecie
suwaka w skrajne lewe potozenie zmniejsza do minimum nasycenie koloréw
i doprowadza kolorystyke obrazu lub wybranych prébek do odcieni szarosci.
Przesuwanie suwaka w prawo poprawia nasycenie koloréw, doprowadzajac
w konicu do catkowitego ich przesycenia. Tego typu obrazy z pewnoécia nie sa
mozliwe do wydruku CMYK (rysunek 6.35).

% Lightness (Jasnosé) — okresla poziom jasnosci wybranego koloru. Zwykle
nie jest wskazane uzywanie tego suwaka, jest to bowiem narzedzie liniowe
i jego wykorzystanie wplywa bardzo niekorzystnie na cata grafike. Aby nieco
rozjasni¢/przyciemnié kolory obrazu, nalezy wykorzysta¢ jedno z narzedzi
korekty tonalnej: Levels (Poziomy) lub Curves (Krzywe).
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Colorze
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Saturation (Nasycenie) to suwak sterujacy nasyceniem kolordw naszej pracy. W tym przypadku ujemna warto$¢ wprowadza
wygaszenie koloréw. Wybdr wartosci dodatnich zadecydowanie poprawia nasycenie. Moze jednak doprowadzi¢ do uzycia koloréw,
ktdrych nie da sie wydrukowac za pomoca urzadzeri CMYK

Aby za pomoca Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) dokona¢ modyfikacji koloréw
calego obrazu, nalezy w pierwszej kolejnosci skorzystaé z suwaka Hue (Barwa).
Czesto juz ten krok daje dobre efekty. Jesli jednak zalezy nam na subtelnej zmianie
nasycenia koloréw, przeksztalcamy je za pomoca suwaka Saturation (Nasycenie). Jesli
pragniemy dokonaé modyfikacji barw selektywnie, jedynie w wybranym obszarze
pracy, mozemy tuz przed wywolaniem narzedzia Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie),
uzywajac dowolnych narzedzi selekcji, zaznaczy¢ zadany obszar. W ten sposéb
wprowadzone zmiany widoczne beda jedynie w wybranym obszarze. Oczywiste jest,
ze mozemy takze wybiérczo wprowadza¢ modyfikacje koloréw obrazu na osobnych
warstwach. Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie), podobnie jak inne narzedzia
korekcyjne, dziala jedynie na aktywnej warstwie, inne za$ pozostaja nienaruszone.

Aby dokonaé korekcji na wszystkich warstwach obrazu jednoczesnie,

warto zastosowaé warstwe korekcyjng tworzong za pomocg panelu

Adjustments (Dopasow ania) lub palety Layers (Warstwy). UmoZzliwia to

szybkq korekte wielu warstw ez koniecznosci sptaszczania obrazu. @
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Inna metoda, ktéra pozwala dokonaé korekty selektywnie, tym razem jednak na
podstawie wybranych prébek koloru, jest uzycie dodatkowych opcji dostepnych
w sekcji Edit (Edycja). Aby wprowadzi¢ zmiany jedynie na probkach czerwonych,
nalezy wybra¢ ten wlagnie kolor i uzywajac suwaka Hue (Barwa), dokonaé
przeksztalcen czerwieni (rysunek 6.36).

Colarze
T 319%349° wiw BT 2 @oevew

Rysunek 6.36.

Edycja koloréw czerwonych za pomoca narzedzia Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie). W gérnej czesci okna w sekgi Edit (Edycja)
wybrane zostaty prébki czerwone — Reds (Czerwienie). W rezultacie zmiana kolorystyki obrazu dotyczy przede wszystkim
zerwieni i jej odcieni. Za pomocg podgladu w dolnej czesci okna mozemy rozszerzac lub modyfikowac zakres dziatania narzedzia.
W wielu przypadkach uycie narzedzia Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) na wybranych prébkach koloru daje bardzo
dobre rezultaty. Sa jednak sytuacje, gdy nie da sie precyzyjnie wskazac koloru, ktory chcemy zmieniac. Nie jest on ani czerwienia,
ani magenta, w zwiazku z tym trudno jest za pomocg edycji Hue (Barwa) przeprowadzi¢ skuteczng korekgje. W takim
przypadku doskonale sprawdza sie dolna cze$¢ okna, gdzie z fatwoscig mozemy nieco przesuna¢ zakres edytowanych koloréw,
anawet w razie potrzeby go rozszerzy¢

Przesuwanie ciemniejszej sekcji suwaka pozwala na wybér koloru, ktéry chcemy
zmianiaé, przecigganie niewielkich, zewnetrznych uchwytéw rozszerza tolerancje
narzedzia. W rezultacie wigcej koloréw zostanie zmodyfikowanych.

W oknie Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) duza role odgrywa takze przycisk
Colorize (Koloruj). Pozwala on na szybkie uzyskanie efektu kolorowania obrazu
— w tym takze efektu typu sepia (rysunek 6.37).

Aby narzedziem Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) szybko utworzy¢ efekt typu
sepia, nalezy zaznaczyé przycisk Colorize (Koloruj) i korzystajac z suwaka Hue,
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Uzywajac opdji Colorize (Koloruj), mozemy wygasi¢ catg kolorystyke naszej pracy, nadajac jej jeden dominujacy kolor. Jego barwe
okreslamy za pomoc suwaka Hue (Barwa), za$ nasycenie w sekgji Saturation (Nasycenie). Tego typu narzedzie pozwala szybko
przygotowad np. efekt typu sepia

wybraé odpowiedni kolor (zazwyczaj miesci sie on w granicach 30 — 50). W razie
potrzeby za pomoca suwaka Saturation (Nasycenie) mozemy takze nieco zmniejszyé
nasycenie koloréw.

Vibrance (Jaskrawos$¢) — poprawianie nasycenia koloréow

Jesli do poprawy nasycenia koloréw wykorzystamy suwak Saturation (Nasycenie)
dostepny w palecie Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie), mozemy doprowadzi¢

do nienaturalnych przebarwien obrazu. Kolory staja si¢ zbyt intensywne, a drobne
artefakty powoduja liczne uszkodzenia grafiki.

Aby unikna¢ tego typu efektéw, mozemy wykorzystaé niepozornie wygladajace
narzedzie Vibrance (Jaskrawosc). Oferuje ono jedynie dwa suwaki, ktére (o,
ironio: oba) stuza do zarzadzania nasyceniem koloréw naszej pracy. Jest jednak
miedzy nimi znaczaca réznica. Vibrance (Jaskrawosc) podbija nasycenie stabych

i niekontrastowych barw, pozostawiajac nienaruszone zywe kolory Saturation
(Nasycenie) modyfikuje nasycenie wszystkich koloréw naszej pracy z jednakowa
moca. W bardzo wielu przypadkach wykorzystanie suwaka Vibrance (Jaskrawosc)
daje duzo lepsze efekty — klienci lubia nasycone, jednak nie przesycone barwy
(rysunek 6.38).
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Rysunek 6.38.

W wielu przypadkach wykorzystanie suwaka Vibrance (Jaskrawos¢) daje duzo lepsze efekty — klienci lubig nasycone,
jednak nie przesycone barwy

Szybka modyfikacja koloréw
za pomocg narzedzia Replace Color (Zastgp kolor)

Narzedzie Replace Color (Zastap kolor) w duzym stopniu przypomina Hue/
Saturation (Barwa/Nasycenie). Cecha odrézniajaca oba narzedzia jest sposéb
definiowania obszaréw, ktére chcemy zmieniaé. W przypadku Replace Color
(Zastap kolor) mamy do czynienia z klasycznym zaznaczaniem wybranych
obszaréw. Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) opiera si¢ na zmianie barw opartej
na wybranej prébee koloru. Co ciekawe, pomimo podobienstwa Replace Color
(Zastap kolor) oferuje jednak wiecej mozliwosci. Jest to jakby polaczenie dwaich
niezaleznych narzedzi. Gérna cze$¢ okna to sekcja Color Range (Zakres koloru),
ktora stuzy do automatycznego tworzenia selekcji, dolna czes$é, czyli sekcja Hue/
Saturation (Barwa/Nasycenie), jest odpowiedzialna za modyfikacje barw.

Narzedzie Replace Color (Zastap kolor) dziala dwuetapowo. W pierwszym kroku,
w sekcji Selection (Zaznaczenie), dokonujemy wyboru obszaréw, ktére maja by¢
zmienione, w drugim za$, w sekcji Replacement (Zastepowanie), wprowadzamy
odpowiednie modyfikacje koloréw. Kolor wybrany w sekcji Replacement
(Zastepowanie) zastapi nam wszystkie kolory wskazane za pomoca sekcji Selection
(Zaznaczenie). By rozszerzyé dzialanie narzedzia oraz precyzyjnie okresli¢
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modyfikowany obszar, mozemy skorzystac z parametru Fuzziness (Tolerancja)
(rysunek 6.39). Pozwala on na biezaco kontrolowac tolerancje zaznaczania. Obszary
widoczne w kolorze bialtym na podgladzie w oknie Replace Color (Zastap kolor)
beda zmieniane, obszary ciemne nie zostana zmodyfikowane.

Bicplace Color i e
[ - Sacton
Localeed Color Custers II'
Cancal
Az 2 el

- = il

Rysunek 6.39.

Za pomogg narzedzia Eyedropper (Kroplomierz) pobieramy probke wybranego koloru i uzywajac suwaka Fuzziness (Tolerangja),
okreslamy tolerancje dziatania narzedzia. Modyfikagja koloréw daje catkiem dobre efekty. Jesli jednak nie wszystkie obszary naszej
pracy zostaty dobrze pokryte nowym kolorem, konieczne jest powiekszenie tolerangji dziatania narzedzia.Aby wskazac kolor

lub kolory, ktdre chcieliby$my zmienia¢, wystarczy kliknag¢ wybrang barwe w oknie dokumentu, a nastepnie korzystajac z suwaka
Fuzziness (Tolerancja), dostroic tolerancje dziatania narzedzia. Jesli chcieliby$my dodac nowe obszary do dalszych zmian, wystarazy
wiisnac klawisz Shift i ponownie klikna¢ whasciwy kolor w oknie dokumentu. (Uzycie klawisza Shift pozwala na rozszerzanie
zaznaczenia). W dalszej kolejnosci dokonujemy juz korekji lub zmian kolordw, uzywajac suwakéw Hue (Barwa), Saturation
(Nasycenie) i Lightness (Jasnos¢), znanych z narzedzia Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie)

W oknie Replace Color (Zastap kolor) mamy jeszcze dodatkowa mozliwoé¢
wskazania okre$lonego koloru, ktéry chcemy wykorzystac. Daje to niesamowite
mozliwo$ci zastepowania barw. Wystarczy klikna¢ przycisk Result (Wynik), aby

w oknie Color Picker (Prébnik koloréw) wybraé kolor, ktéry chcemy zastosowac.
Naturalnie mozliwe jest takze wprowadzenie warto$ci numerycznych czy
préobkowanie dowolnego koloru z naszej pracy. W tym celu wystarczy podczas
edycji w oknie Color Picker (Prébnik koloréw) wskaza¢ wlasciwy kolor w oknie
dokumentu i po prostu zamknaé okno. W rezultacie w obszar okre§lony za pomoca
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sekcji Selection (Zaznaczenie) wprowadzony zostanie wybrany wiasnie kolor.

Jest to niezwykle uzyteczna technika podczas retuszu lub niewielkiej korekty

barw. W ten sam sposéb dziata takze przycisk Color (Kolor) dostepny w sekcji
Selection (Zaznaczenie). W tym miejscu mozemy wskazac konkretny kolor, ktéry
chcieliby$my zastapi¢. Parametr Fuzziness (Tolerancja) pozwala precyzyjnie okresli¢
tolerancje dziatania narzedzia.

Precyzyjne sterowanie barwg
za pomocyg narzedzia Selective Color (Kolor selektywny)

Selective Color (Kolor selektywny) to bardzo ciekawe narzedzie, ktére pozwala
precyzyjnie dostroi¢ kolor przy uzyciu czterech suwakéw z kolorami CMYK
(rysunek 6.40). W sekeji Colors (Kolory) nalezy wybra¢ kolor, ktéry chcemy poddaé
edycji, a nastepnie suwakami CMYK precyzyjnie okresli¢ zawarto$é poszczegdlnych
jego sktadowych. Dziatanie polecenia Selective Color (Kolor selektywny) daje
doskonale efekty podczas przygotowania publikacji do druku, cho¢ nie tylko.

Dzigki edycji koloréw CMYK mozemy usunaé przebarwienia obrazu, poprawic¢
intensywno$¢ koloréw (takze na wydruku) oraz dokonac niewielkiej korekty odcieni
wybranych koloréw obrazu (rysunek 6.41).

Rysunek 6.40.

Selective Color (Kolor selektywny) to bardzo ciekawe narzedzie, ktore pozwala precyzyjnie dostroic kolor przy uzyciu czterech
suwakdw z kolorami CMYK. W sekgji Colors (Kolory) nalezy wybrac kolor, ktdry chcemy poddac korekcie, a nastepnie suwakami
CMYK precyzyjnie okresli¢ zawartos¢ poszczegéinych sktadowych koloru
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Method: & Rebtve 7 Absshre

Rysunek 6.41.

Edycje te mozemy przeprowadzic kilkukrotnie. W pierwszej chwili modyfikagji poddane zostaty kolory czerwone, péZniej 26tte,
a w koricu niebieskie. Nieco przekolorowany podglad pracy widoczny jest powyzej

W oknie Selective Color (Kolor selektywny) mamy jedna dodatkowa opcje

— Method (Metoda). Ma ona ogromny wplyw na ostateczny sposéb dziatania
narzedzia. Wybér opcji Relative (Wzglednie) dokonuje korekty sktadowych

CMYK na bazie oryginalnych koloréw korygowanego obrazu. W rezultacie kazda
zmiana dokonywana jest na podstawie biezacej warto$ci danego skladnika CMYK.
Domygélnie oryginalna wartoé¢ sktadowych koloréw okre$lona jest na poziomie 0%,
za$ przy wykorzystaniu suwakéw mamy mozliwos$é powiekszy¢ lub pomniejszy¢
udzial wybranych sktadowych CMYK w naszym obrazie. Taki sposéb pracy
doskonale nadaje si¢ do drobnej korekty koloréw, daje bowiem nieco mniej
widoczne rezultaty. Metoda Absolute (Bezwzgledny) wprowadza bezwzgledne
warto$ci sktadowych CMYK, pomijajac biezace ustawienia obrazu. W efekcie uzycia
opcji Absolut (Bezwzgledny) w pliku wyjsciowym uzyskamy wartoéci sktadowych
CMYK okreslone za pomoca suwakéw. Przyktadowo podczas korekty bieli
ustawienie maksymalnej wartoéci jednego z koloréw pozwoli na uzyskanie
100-procentowego pokrycia kolorem bialych obszaréw pracy.

Mimo uzycia suwakéw CMYK narzedzie Selective Color (Kolor selektywny)

z powodzeniem moze by¢ tez stosowane podczas korekty obrazéw RGB. W takim
przypadku korzystamy zazwyczaj z metody Relative (Wzglednie). Narzedzie
Selective Color (Kolor selektywny) doskonale nadaje si¢ do usuwania czerwonego
przebarwienia na twarzach.
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Balans koloréw i kanatéw za pomocg
narzedzi Color Balance (Balans koloréow)
oraz Channel Mixer (Mieszanie kanatéw)

Narzedzia Color Balance (Balans koloréw) oraz Channel Mixer (Mieszanie kanatéw)
daja nieco podobne efekty wizualne. Korzystajac z suwakéw kontrolnych, mozemy
mieszac kolory lub kanaly koloréw, tworzac réznego typu korekcje. W wiekszosci
przypadkéw narzedzia te doskonale radza sobie z usuwaniem dominujacego koloru
fotografii oraz ze zmiana temperatury barwowej zdjecia.

Color Balance (Balans koloréw)

Color Balance (Balans koloréw) (Ctrl+B) to do$¢ wygodne narzedzie do szybkiej
zmiany ogdlnej kolorystyki obrazu. Sercem jego dzialania jest zestaw trzech
suwakoéw, ktore pozwalaja tworzy¢ wzajemne relacje pomiedzy kolorami
znajdujacymi si¢ na przeciwnych biegunach kota barw. W rezultacie wigksza
ilo$¢ np. koloru Cyan (Niebieskozielony) automatycznie koryguje i pomniejsza
ilo§¢ czerwieni. Powiekszanie zakresu zielonego skutkuje pomniejszeniem koloru
Magenta (Karmazynowy). Dziala to podobnie jak filtry fotograficzne podczas
wywolywania kolorowych odbitek.

W arto zwréci¢ uwage na 1o, Zze kolory zngjdujgce sie naprzeciw siebie

na kole barw tworzg podstawowe barwy w modelach CMY(K) oraz

RGB. Jedli przyjmiemy za podstawowe kolory barwy RGB, to ich kolorami
dopetniagjgcymi bedg witasnie CMY, i odwrotnie. Czwarty kolor CMYK — czem
— jest dodany w celu uzyskania gtebokie], prawdziwej czami na wydruku.

Aby skutecznie stosowaé narzedzie Color Balance (Balans koloréw), powinni$my
wlasciwie skorygowad jego opcje w sekcji Tone Balance (Balans tonéw). W tym
miejscu mozemy zdecydowaé, na jakie tony obrazu chcieliby$my oddziatywac.
Warto podkresli¢, ze wybér kazdej z dostepnych tu opcji daje w rezultacie
catkowicie rézne efekty. Najwyrazniejsze zmiany widoczne sa podczas uzycia opcji
Highlight (Podswietlenia), zmiana $wiatel daje bowiem ostre i dobrze widoczne
efekty. Niemniej jednak uzycie opcji Shadows (Cienie) jest takze doskonale
widoczne, jednak w tym przypadku modyfikacji ulegaja przede wszystkim
najciemniejsze obszary obrazu, a zatem efekt nie jest juz tak wyraZzny (rysunek 6.42).

Opcja Preserve Luminosity (Zachowaj jasnosc) pozwala podczas pracy zachowa¢
oryginalny poziom jasnoéci korygowanych obszaréw. Jej zaznaczenie skutkuje
zwykle lepiej dla naszej pracy.

Tworzenie zdje¢ w odcieniach szarosci

Photoshop udostepnia wspaniate narzedzie Black and White (Czarno-bialy)
(Ctri+Alt+Shift+B), ktére umozliwia rewelacyjna konwersje zdje¢ w grafike
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Rysunek 6.42.

Color Balance (Balans koloréw) to proste narzedzie utatwiajace wprowadzanie szybkich zmian ogélnej kolorystyki obrazu.
Suwakami mozemy fatwo dodac nieco niebieskozielonego, odejmujac jednak czerwieni itp. Kluczem do skutecznej pracy

z narzedziem Color Balance (Balans koloréw) jest umiejetne uzycie przyciskow widocznych w sekcji Tone Balance (Balans tondw).
Wprowadzona korekta zdecydowanie inaczej wyglada w obszarach cieni i Swiatet. To my mamy wskazac odpowiednie elementy
pracy, ktére chcemy poddac dalszej korekcie
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o odcieniach szaroéci. Dzieki uzyciu suwakéw dla wszystkich barw podstawowych
— Cyan (Niebieskozielony), Magenta (Karmazynowy), Yellow (Z6tty), Red
(Czerwony), Green (Zielony), Blue (Niebieski) — mozemy dowolnie sterowad
sposobem konwersji obrazu. To niesamowite, jak duzo mozna zmieni¢, postugujac
sie jedynie kilkoma suwakami edycyjnymi. Z pewno$cia tam, gdzie zalezy nam

na przygotowaniu pracy w odcieniach szaroéci lub tworzeniu artystycznej
fotografii czarno-bialej, Black and White (Czarno-biaty) sprawdzi si¢ doskonale
(rysunek 6.43). Dzieki aktywacji opcji Tint (Tinta) mozliwe jest dodawanie
dodatkowego koloru, co pozwala uzyskaé prosty efekt typu sepia.

Rysunek 6.43.

Narzedzie Black and White (Czarno-biaty) ma niemal nieograniczone mozliwosci konwersji obrazu kolorowego na grafike
w odcieniach szarosci. Zmiany potozenia niemal kazdego z suwakdw dajg niesamowite efekty w koricowym obrazie.
7 pewno$cig narzedzie to przypadnie do gustu fotografikom
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Edycja koloréw za pomocq krzywych — Curves (Krzywe)

Jak wspominalem wczeéniej, popularne krzywe — Curves (Krzywe) — doskonale
sprawdzaja si¢ takze podczas korekty koloréw naszej pracy. Jest to szczegolnie
przydatne w sytuacji, gdy korzystamy z trybu CMYK. Krzywe pozwalaja tatwo
zmieniaé poziom kazdego kanatu oddzielnie, co umozliwia wszechstronna korekcje
obrazu. Jak pamigtamy, dobrze dobrane krzywe poprawiaja takze kontrast pracy

i, co za tym idzie, jej ostrosé.

Kluczem do korekty za pomoca krzywych jest praca w oddzielnych kanatach
koloréw. W gornej sekcji Channel (Kanat) wskazujemy jeden z koloréw, ktéry
chcielibyémy podda¢ korekcie, i przez modyfikacje krzywej wprowadzamy
odpowiednie korekty obrazu.

Warto podkreéli¢, ze w trybie CMYK operujemy ilo$cia farby drukarskiej,

a zatem w punkcie rozpoczecia krzywej o wspélrzednych 0,0 sa najjasniejsze
obszary obrazu. W koncéwce krzywej w prawym gérnym narozniku wykresu

o wspolrzednych 100,100 jest punkt czerni, czyli najciemniejszy punkt obrazu.

W rezultacie rozjagnianie wybranego kanatu obrazu polega na zmniejszaniu ilosci
farby w pliku wyjéciowym, czyli na przesuwaniu odpowiednich punktéw na krzywej
w dét. Dodawanie farby — podnoszenie krzywej — skutkuje wigkszym poziomem
wybranego koloru (rysunek 6.44). Wprowadzone korekty prezentowane sa liczbowo.
Widoczna w dolnej czeéci obrazu wartos$¢ Input Level (Wejscie) okresla wejsciowy,
domyslny poziom danego koloru. Liczba po lewej stronie wykresu okreéla poziom
wyjsciowy. Jeéli zwigkszamy iloé¢ danego koloru, warto$é¢ Output Level (Wyjscie) jest
wieksza niz poziom wejsciowy i odwrotnie.

Widoczny w oknie Curves (Krzywe) histogram z pewnoécia ulatwia odnalezienie
poziomu, ktéry chcieliby§my poddac¢ edycji. Aby wskazaé taki punkt na podstawie
obrazu, wystarczy wcisna¢ klawisz Ctrl, a nastepnie klikna¢ w punkt, ktéry
chcieliby$my podda¢ edycji w oknie obrazu. Powoduje to automatyczne
wprowadzenie punktu kontrolnego na krzywej kontrastu. Jego edycja ma najwiekszy
wplyw na wskazanie poziomu jasnoéci.

Naturalnie takie modyfikacje przeksztalcaja caty obraz CMYK, a nie tylko jego
poszczegblne kanaly. Korekcja koloréw przy uzyciu krzywych jest fascynujacym
procesem i daje niezwykla kontrole nad obrazem. Niestety, wymaga nieco wprawy,
do$wiadczenia i przede wszystkim czasu na pierwsze préby i testy.

W wielkim skrécie, korekta koloréw za pomocg liczb polega na recznym

wprowadzaniu wartosci Input Level (Wejscie) oraz Output Level (Wyjscie).

Odpowiednio dobrana korekta w parze z duzym doswiadczeniem nie

wymaga nawet dysponowania kolorowym monitorem. @
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Rysunek 6.44.

Edycja krzywej dla koloru Magenta (Karmazynowy) w trybie CMYK daje zdecydowane zmiany obrazu.
Oczywiscie mozemy w ten sam sposob edytowac kazdy kanat koloru CMYK

Dopasowanie kolordw
za pomocg narzedzia Match Color (Dopasuj kolor)

Dostepne jedynie w trybie RGB narzedzie Match Color (Dopasuj kolor) pozwala

na dopasowywanie koloréw serii obrazéw o podobnej kolorystyce lub usuwanie
przebarwienia naszej pracy. Tyle méwi nam podstawowa definicja narzedzia,

w praktyce oferuje ono znacznie wiecej mozliwosci. Okno Match Color (Dopasuj
kolor) zawiera catkiem duzo réznorodnych opcji. W sekcji Destination Image
(Obraz docelowy) i dalej Image Options (Opcje obrazu) mozemy dostroi¢ kolorystyke
i jasnoéc¢ biezacego obrazka.

Luminance (Luminancja) — okreéla jasno$¢ docelowego obrazka. Luminacja to
nieco inny sposéb na modyfikacje jasnoéci. Z pewnoécia warto przesledzi¢ dziatanie
tego narzedzia, nawet na pojedynczym obrazie.

Color Intensity (Intensywnosc koloru) — edycja nasycenia koloréw naszej pracy;,
w nieco inny sposéb niz za pomoca Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie).

Fade (Stonuj) — wygaszanie korekty. Wieksze wartoéci Fade (Stonuj) oslabiaja
dziatanie narzedzia. Maksymalna warto$¢ Fade (Stonuj) powoduje powrdt

do oryginalnej postaci. Opcja Fade (Stonuj) pozwala precyzyjnie dostosowywac site
jej dzialania do naszych potrzeb.
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Neutralize (Neutralizuj) — szybkie usuwanie lekkiego przebarwienia obrazu

i doprowadzanie go do naturalnej, neutralnej postaci. W wielu wypadkach warto
jest przetestowaé dziatanie narzedzia Match Color (Dopasuj kolor), chocby po to,
by wyprébowaé opcje Neutralize (Neutralizuy).

W sekcji Image Statistic (Statystyki obrazu) mozemy wskaza¢ dowolny obrazek
jako zrédto koloréw edytowanej pracy. Co wazne, bedziemy w stanie dopasowa¢
kolory nawet dwéch oddzielnych warstw tego samego obrazka. Zdecydowanie
ulatwia to tworzenie ztozonych montazy, gdzie kazdy element naszej pracy pochodzi
z innego zrodla.

W polu Source (Zrédto) wskazujemy nazwe obrazka, ktéry ma postuzyé za
wzorzec i, o ile to konieczne, w polu Layer (Warstwa) okre§lamy odpowiednia
warstwe. Zakres dopasowania koloréw mozemy korygowac, uzywajac suwakow
dostepnych w sekcji Iimage Options (Opcje obrazu). Uzycie opcji Fade (Stonuj)
wygasza efekt dopasowania koloréw (rysunek 6.45).

Polecenie Match Color (Dopasuj kolor) pozwala takze wskaza¢ jako prébke
7rédtowa obszar zaznaczenia w dowolnym obrazie. Aby wykorzysta¢ zaznaczenie
do obliczenia nowej kolorystyki obrazu, konieczne jest uruchomienie opcji Use
Selection in Source to Calculate Colors (Uzyj zaznaczenia w pliku Zrédtowym

do obliczania koloréw).

Narzedzie Match Color (Dopasuj kolor) mozemy wykorzystaé takze do tworzenia
niecodziennych efektéw specjalnych. Wskazujac jako plik Zrédlowy obraz

o odmiennej kolorystyce, otrzymamy czesto zgota fascynujace barwy. Uzywajac
suwakéw w sekeji Image Options (Opcje obrazu), mozemy precyzyjnie dostosowad je
do naszych potrzeb.

Inne narzedzia dostosowania koloréw i kontrastu naszej pracy nie maja tak duzego
znaczenia. Co wazne, w wielu przypadkach mozemy uzy¢ innego narzedzia,

by uzyska¢ podobne rezultaty. W zasadzie nie ma jednego zawsze dobrego narzedzia
do wprowadzania kazdej korekty. Z pewnoscia najwiecej mozliwo$ci zmian,
zarzadzania jasno$cia, kontrastem, kolorem, a takze w pewnym sensie ostroscia
obrazu daja nam Curves (Krzywe), totez warto poéwieci¢ nieco czasu na prace z tym
wlasgnie narzedziem. Mimo wszystko wybor najlepszego sposobu dziatania w danej
sytuacji wymaga nieco do§wiadczenia i wprawy.

Podczas uzycia narzedzi do korekeji tonalnej warto zwr6ci¢ uwage na przyciski
Load (Wezytaj) i Save (Zapisz). Z.a pomoca polecenia Save (Zapisz) mozemy
zachowa¢ wprowadzone ustawienia w oddzielnym pliku na dysku. Funkcja Load
(Wezytaj) pozwoli w kazdej chwili zatadowaé przygotowane weze$niej poprawne
i sprawdzone ustawienia.

Szczegblnym ulatwieniem podczas pracy z kolorami i korekgji jest mozliwosé
resetowania wszystkich ustawien bez konieczno$ci wciskania przycisku Cancel
(Anuluj) i ponownego wywolywania okna korekcji. Aby szybko resetowaé dokonane
zmiany i doprowadzi¢ obraz do stanu sprzed ich wprowadzenia, wystarczy wcisna¢
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Rysunek 6.45.

Po wskazaniu w polu Source (Zrodto) innego obrazu Zrodtowego nasza praca przejefa jego kolorystyke.
W wielu przypadkach daje to doskonate efekty

klawisz Alt. Spowoduje to zamiang przycisku Cancel (Anuluj) w Reset (Wyzeruj),
ktérego weisniecie przywréci obraz sprzed korekcji. Oczywidcie dotyczy to tylko
aktualnej korekcji w obrebie jednego okna dialogowego. Korzystajac z resetowania,
nie cofniemy juz wprowadzonych i zatwierdzonych (OK) zmian.

Mozemy ogranicza¢ obszar korekeji, stosujac dowolne selekcje. Korekcja
dotyczy tylko obszaru wybranego, objetego zarysem selekcji. Najlepszym
sposobem wprowadzania zaznaczenia jest uzycie szybkiej maski. Daje to wprost
nieograniczone mozliwosci.

Ebookpoint.pl kopia dla: 867-182-97-06 Zespol Szkol im. Ks. Stanislawa Staszica zstarnob@poczta.neostrada.pl



Rozdziat 6. | Photoshop — korekeja barw i efekty specjalne 369

Tworzenie obrazdéw typu HDR oraz pseudo HDR

Do budowy dokumentéw HDR (High Dynamic Range) powinni$émy wykorzysta¢
serie uje¢ o réznej ekspozycji. Pozwala to przygotowad obraz o naprawde szerokim
zakresie tonalnym, ktéry zawiera nie tylko wiele detali w cieniach, ale takze

w najjasniejszych obszarach pracy. Zdjecia wykonujemy zawsze na statywie

i korzystajac z dostepnych ustawien, modyfikujemy warto$é ekspozycji w dowolnym
zakresie. W niektorych przypadkach uzyskamy dobre efekty, stosujac przesuniecie
ekspozycji o +-1, w innych zasadne bedzie wykorzystanie zdjec o szerszym zakresie.

Z menu gérnego File (Plik) wskazujemy polecenie Automate (Automatyzuj),

a nastepnie wywolujemy okno Merge To HDR Pro (Scal do HDR Pro) i przyciskiem
Browse (Przegladaj) wskazujemy zestaw kilku fotografii. W kolejnym oknie — nieco
eksperymentujac — wprowadzamy wlasne ustawienia i potwierdzamy dziatanie
(rysunek 6.46).

Merge ta HDR Pro (76,1

F e e Fl evase Pl ev-Lez

Cancel | oK

Rysunek 6.46.

Za pomocg polecenia Merge to HDR Pro (Scal do HDR Pro) mozemy przygotowac zdjecie o szerokim zakresie tonalnym, korzystajac
7 kilku obrazow o roznej wartosci ekspozydji
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Jesli nie dysponujemy odpowiednim zestawem fotografii o réznych ustawieniach
ekspozycji, mozemy zajac sie przygotowaniem efektu pseudo HDR. W tym

celu wskazujemy polecenie HDR Toning (Tonowanie HDR), dost¢pne podobnie

jak pozostale narzedzia korekty w menu gérnym Image (Obraz) i dalej na liscie
Adjustments (Dopasowania). Okno HDR Toning (Tonowanie HDR) zawiera te same
ustawienia, jakie znamy z pelnej wersji HDR Pro, ale nie wymaga uzycia serii zdjeé.
Pozwala jednak osiagaé bardzo ciekawe efekty (rysunek 6.47).

Rysunek 6.47.

HDR Toning (Tonowanie HDR) oferuje ten sam zestaw narzedzi edycyjnych, jakie znamy z petnej wersji filtra Merge to HDR Pro

Korekta punktowa
— modyfikacja wybranych obszaréw obrazu

Jest klika sposobéw wprowadzania korekty punktowej w wybranych obszarach
naszej pracy. Narzedzia korekty oferuja w tym zakresie bardzo ciekawe mozliwoéci.
Sprébujmy je podsumowac.

Wybidrcza edycja koloréw obrazu

W zakresie edycji wybranych koloréw mozemy wykorzystaé kilka narzedzi
korekcyjnych. Beda to Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie), Selective Color
(Kolor selektywny) oraz Replace Color (Zastagp kolor).
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Aby podczas uzycia Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) poddaé edycji jedynie zielone
kolory, w polu edycji wybieramy opcje Greens (Zielone), a nastepnie za pomoca
suwakow wprowadzamy odpowiednia edycje (rysunek 6.48). Aby rozszerzy¢ dzialanie
narzedzia lub dobra¢ lepsza probke koloru, mozemy wykorzysta¢ suwaki w dolnej
czedci okna. Ciemny suwak ulatwia wskazanie koloru, ktéry chcieliby$my korygowad,
jasne uchwyty kontrolne rozszerzaja tolerancje narzedzia.

Rysunek 6.48.

Korekta punktowa za pomocg narzedzia Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie). Jedynie prébki zotte zostaty poddane korekdie.
W ten sposéb niekonieczne bylo Zadne zaznaczenie. Uzywajac suwakéw w dolnej czesci okna, mozemy precyzyjnie okresli¢
Spos6b dziatania narzedzia. Na podobng korekte pozwalajg takze narzedzia Replace Color (Zastap kolor) oraz Selective Color
(Kolor selektywny). W kazdym z tych narzedzi okreslamy bowiem obszar (kolor) pracy, ktdry chcemy dalej zmienia¢
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Podobnie za pomoca narzedzia Selective Color (Kolor selektywny) w pierwszym
kroku okreslamy kolor, ktéry chcemy zmieniaé, a nastepnie suwakami CMYK
dokonujemy precyzyjnej korekty wybranych obszaréw pracy.

Narzedzie Replace Color (Zastap kolor) oferuje nieco wiecej mozliwosci. Kolor,
ktéry chcemy modyfikowaé, mozna tatwo wskazaé w sekcji Selection (Zaznaczenie)
przyciskiem Color (Kolor). W tym przypadku mozemy takze rozszerzy¢ zakres
dziatania narzedzia za pomoca suwaka Fuzziness (Tolerancja), a takze dodaé

nowe obszary, ktére chcemy poddaé korekcie. By to osiagnaé, wystarczy wcisnad
klawisz Shift, a nastepnie wskazaé kolejny kolor do zastapienia. Wszystkie obszary
o wybranych kolorach mieszczace si¢ w zakresie tolerancji — Fuzziness (Tolerancja)
— zostana odpowiednio skorygowane.

Praca w poszczegélnych kanatach RGB lub CMYK dostepna w oknach Levels
(Poziomy) lub Curves (Krzywe) daje podobne rezultaty.

Wybidrcza korekta zaznaczonych obszardw

Kazda korekte mozemy przeprowadzi¢ na calej warstwie lub jedynie w obszarze
zaznaczenia. W wielu przypadkach korekcja calego obrazu jest lepszym
rozwiazaniem, sa jednak sytuacje, gdy ewidentnie konieczne jest wprowadzenie
zmian tylko w pewnych obszarach naszej grafiki. Dotyczy to uzycia materiatéw
graficznych gorszej jakoéci, faczenia catkowicie réznych elementéw czy tez
tworzenia efektéw specjalnych i retuszu.

Do zaznaczania obszaréw, ktére chcemy zmienia¢, mozemy wykorzysta¢ dowolne
narzedzie zaznaczania, jednak z pewnos$cia najlepsze rezultaty otrzymamy podczas
uzycia Quick Mask (Szybka maska). To nie tylko doskonaly interfejs tworzenia
zaznaczania, ale takze narzedzie, ktére daje latwe sposoby zarzadzania sita
wprowadzonej korekty.

Wykorzystanie narzedzia Quick Mask (Szybka maska)
do tworzenia zaznaczenia

Aby skutecznie poddaé edycji obszar zaznaczenia, musimy pamietac, ze jego
krawedzie moga by¢ widoczne po wprowadzeniu korekty. Obszary zaznaczone
poddane edycji zdecydowanie wyrézniaja sie z oryginalnego otoczenia. Co gorsza,
jesli uzyjemy ostrych krawedzi selekcji, z pewnoécia zepsuje to zalozony efekt.

W tej sytuacji warto zastosowac zaznaczenie, ktére bedzie automatycznie wtopione
w sasiednie obszary. Wprowadzona korekta ptynnie zaniknie na granicach selekcji
i stanie si¢ niezauwazalna. Tego typu zmiana pozwoli na uzyskanie doskonatych efektéw.

Do tworzenia zaznaczenia wykorzysta¢ mozemy Quick Mask (Szybka maska). Jest
to niezwykle proste w dzialaniu, pozwala bowiem na malowanie selekcji dowolnym
narzedziem malarskim. W tym celu wybieramy narzedzie Brush Tool (Pedzel)

(B), za pomoca klawisza D ustalamy domyglne kolory programu i przechodzimy
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do ustawienia jego opcji. Tu kluczowe znaczenie ma do$¢ duza, miekka koncéwka
oraz niewielkie krycie. Wielko$¢ narzedzia dostosowujemy do elementéw

obrazu, ktére chcemy modyfikowa¢ (koricéwka moze miec wielko§¢ obiektu),

za$ z pewnoécia dobra bedzie warto$¢ Opacity (Krycie) na poziomie 40 — 60%.

Aby wygodnie malowaé maske zaznaczenia, warto ustali¢ opcje narzedzia Quick
Mask (Szybka maska). W tym celu dwukrotnie klikamy ikone Quick Mask (Szybka
maska) w palecie Tools (Narzedzia) i wskazujemy kolor kontrastujacy z ogélna
kolorystyka obrazu. Ponadto upewniamy sig, ze zaznaczona jest opcja Selected Areas
(Obszary zaznaczone) w sekcji Color Indicates (Wskazania koloréw) (rysunek 6.49).
W ten sposob obszary malowane pedzlem stana si¢ zaznaczeniem.

Cuck Mask Options
Color Indicates:

Maked Areas
& Selected Areas

Color

. Opacity: :i_] %

Rysunek 6.49.

Do wygodnej pracy w trybie Quick Mask (Szybka maska) konieczne jest okreslenie sposobu dziatania tego narzedzia
oraz wskazanie kontrastowego koloru. Zdecydowanie utatwi to precyzyjng korekte maski w razie takiej potrzeby

Dalej, uzywajac klawisza Q, przechodzimy w tryb Quick Mask (Szybka maska)
(alternatywnie mozemy takze skorzysta¢ z przycisku Edit in Quick Mask Mode
[Edytuj w trybie szybkiej maski] w palecie Tools [Narzedzial) i przystepujemy
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do malowania obszaréw, ktére chcemy poddaé wybiérezej korekcie. Co istotne, nie
ma tu znaczenia szczegélna precyzja naszych dziatan. Uzycie miekkiej koncéwki
pedzla i niewielkiego krycia pozwoli korygowa¢ niedokladno$ci. Duze braki

w precyzji zaznaczenia mozemy korygowac¢ bialym kolorem. Podczas uzycia trybu
Quick Mask (Szybka maska) z aktywna opcja Selected Areas (Obszary zaznaczone)
kolor czarny maluje zaznaczenie, bialy je wyciera.

Aby réznicowac site oddzialywania korekty, mozemy kilkukrotnie malowaé

w obszarach, ktére chcemy poddac silniejszej korekcie. Podczas malowania wybrany
pedzel ma poziom krycia ustalony na 50%, oznacza to, ze wprowadzona korekta
bedzie oddzialywa¢ z podobna sita. Aby w wybranych miejscach wprowadzi¢
wieksza korekte, wystarczy zamalowad je kilkukrotnie. W rezultacie obszary te

beda poddane silniejszej, a nawet pelnej zmianie. Pozostate czesci zaznaczenia beda
korygowane z sita okoto 50% (rysunek 6.50).

Rysunek 6.50.

Efekt zaznaczenia za pomocy
narzedzia Brush Tool (Pedzel)

o duzej koricowee, niewielkim
kryciu oraz miekkich krawedziach.
Jak wida¢, samo zaznaczenie nie
nalezy do szczeg6Inie precyzyjnych.
W tym przypadku jednak

jest catkowicie zadowalajace.
Dzieki uzyciu niewielkiego poziomu
Opacity (Krycie) oraz miekkiego
pedzla zostang ukryte wszelkie
niedoskonatosci tej maski

Przy budowaniu zaznaczen o réznej sile doskonale sprawdza si¢ piéro czule

na nacisk i tablet graficzny. Przez silniejsze dociéniecie piéra wskazujemy obszary,
ktére powinny by¢ poddane mocniejszej korekeji. Mniejsza sita nacisku wprowadza
mniejsze zmiany. Naturalnie mozemy symulowad ten proces, stale modyfikujac
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parametr Opacity (Krycie) pedzla. Za pomoca klawiszy numerycznych mozna to
zrobi¢ catkiem szybko.

Po zakonczeniu prac nad zaznaczeniem, uzywajac klawisza Q, przechodzimy

do normalnego trybu pracy. Bardzo prawdopodobne, ze utworzone zaznaczenie
ma ksztalt zupelnie inny niz widoczny wczeéniej obszar maski. W skrajnej sytuacji
zaznaczenie moze by¢ catkiem niewidoczne — jednak jest obecne i skutecznie
ogranicza zakres dzialania narzedzi korekcyjnych. Aby ulatwi¢ sobie prace

i wprowadzanie subtelnej korekty, warto ukry¢ ksztatt zaznaczenia. Chodzace
mréwki nie tylko rozpraszaja nasza uwage, ale takze przyslaniaja nieco krawedzie
zaznaczenia. Nie ulatwia to podgladu korekcji. W tym celu warto skorzysta¢

z prostego skrétu klawiaturowego Ctrl+H. Oznacza on dezaktywowanie polecenia
Selected Edges (Krawedzie zaznaczenia), dostepnego w menu View (Widok)

i kategorii Show (Pokaz).

W wiekszosci przypadkdw po ukryciu zaznaczenia za pomocd polecenia
Ctri+H zapominamy o nim. Préba wprowadzenia zmian w innym obszarze
pracy nie daje rezultatéw. Jelli spotkamy sie z takg sytuacjg, warto
ponownie, uzywajgc skrétu Cirl+H, wyswietli¢ podglad zaznaczenia lub po
prostu dezaktywowag je poleceniem Deselect (Usun zaznaczenie) — CHi+D.

R

Ukryte zaznaczenie nie odwraca naszej uwagi i utatwia podglad swoich krawedzi.
Granice zaznaczenia wymagaja zwiekszonej ostroznoéci. Nawet najlepsza korekta
nie ma sensu, jesli widoczne sa granice jej dzialania.

Ostatni krok to wprowadzenie dowolnej korekty przy wykorzystaniu narzedzi
korekcyjnych. Warto zwréci¢ uwage, ze w obszarach selekcji tworzonych za pomoca
Quick Mask (Szybka maska) narzedzia te dzialaja z nieco mniejsza moca. Wynika to
z uzycia miekkiego pedzla o poziomie krycia 50 — 60%.

Efekt dziatania korekcji w obszarze zaznaczenia jest rewelacyjny (rysunek 6.51).
Nawet tam, gdzie zaznaczenie nie bylo precyzyjne, trudno jest doszukad sie jego
granic. Quick Mask (Szybka maska), i — jesli to mozliwe — tablet, jest najlepszym
sposobem wprowadzania selekcji dla wybidrczej korekty obrazu. Istotne jest tu
uzycie nie tylko migkkiego i duzego pedzla, ale takze wprowadzenie parametru
Opacity (Krycie) na poziomie 50 — 60%. Oczywiscie podczas malowania zaznaczenia
krycie pedzla mozemy dowolnie zmieniaé. Tam, gdzie jest niewielkie, korekta
zadziala z mniejsza sita, w obszarach o wigkszym kryciu efekty korekeji beda
bardziej widoczne. To niezwykle przydatna technika.

Ebookpoint.pl kopia dla: 867-182-97-06 Zespol Szkol im. Ks. Stanislawa Staszica zstarnob@poczta.neostrada.pl



376 Rozdziat 6. | Photoshop — korekeja barw i efekty specjalne
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Dzieki uzyciu przygotowanej wczesniej maski zaznaczenia rozjasnieniu poddane zostaty jedynie wybrane obszary.
Pomimo duzego poziomu rozjasnienia trudno jest wskazac ostra granice korekty. Jest to wtasnie najwieksza zaleta uzycia
Quick Mask (Szybka maska) do zaznaczania

Wykorzystanie palety Adjustments
(Dopasowania) i warstw typu
Adjustment Layer (Warstwa korekcyjna)

Jak wspominatem juz wczeéniej, warstwy korekcyjne umozliwiaja dokonanie korekgji
tonalnej na specjalnych warstwach — Adjustment Layer (Warstwa korekcyjna)
(rysunek 6.52). Jest to niezwykle przydatna i prosta funkcja programu. Warstwy
korekcyjne $cisle potaczone z paleta Adjustments (Dopasowania) i umozliwiaja
modyfikacje koloréw, jasnosci, kontrastu pracy bez zmiany oryginalnej postaci obrazu.
Ma to szczeg6lnie duze znaczenie podczas pierwszych samodzielnych préb korekeji
oraz budowy zlozonych montazy wielowarstwowych. Co bardzo istotne, uzycie palety
Adjustmets (Dopasowania) i jednocze$nie warstw korekcyjnych nie ma istotnego
wplywu na wielko§¢ edytowanego dokumentu, a to sprawia, ze bardzo chetnie
korzystamy z ich mozliwoéci podczas wprowadzania dowolnych korekcji.
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