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KROK 1. Przyktadowy projekt sktadat sie bedzie New

z 17 zdje¢, ktére powinny byé w jakis sposéb Name: [Untitled-1 ] g
powiazane tematycznie (moga to by¢ zdjecia - Preset: | Custom = ] (___Cancel )
z wakacji, fotografie kwiatéw, portrety rodzinne Size: L i
itp.). Rozpocznij prace od umieszczenia wszystkich Width: [8.5 | Einches iy | (_Delete Preser

17 zdje¢ w jednym folderze. Gdy to zrobisz, Height: |11 | [inches # B e
wybierz polecenie New (Nowy) z menu File (Plik) Resolution: [240 |[pixels/inch B4 —
Photoshopa. W oknie dialogowym New (Nowy), Color Mode: [ RGE Color [ [ 8 bit kA

ktore sie wowczas pojawi (patrz rysunek), utworz Background Contents: ( White 2 Image Size:
dokument w formacie 8,5x11 cali i dobierz (=) Advanced il

jego rozdzielczos¢ zgodnie z planowanym

Color Profile: '_ Working RGB: sRGB IEC61966-2.1 H

przeznaczeniem projektu (poniewaz ja zazwyczaj

Pixel Aspect Ratio: | Sguare Pixels

H..

drukuje tego typu projekty na drukarce
atramentowej, nadaje im rozdzielczos¢ wynoszaca
240 ppi). Kliknij przycisk OK; aby zatwierdzi¢
wybrane ustawienia.

KROK 2. Wybierz zdjecie, ktére ma stanowic AN,

L | g 26 L Ut b LR

najwazniejszy element catej kompozydji,

otwdrz je i przenies do utworzonego przed

chwila dokumentu przy uzyciu narzedzia

Move (Przesuniecie) (V). Naci$nij Ctrl+T (Mac

OS: Command-+T), aby wydac polecenie

Free Transform (Przeksztatcanie swobodne)

i przeskalowac przeniesione zdjecie do
odpowiednich rozmiardw. Nacisnij klawisz Shift,
kliknij dowolny uchwyt znajdujacy sie w narozniku
ramki przeksztalcenia i przeciagnij do wnetrza

tej ramki (patrz rysunek), aby zmniejszy¢ zdjecie
do rozmiaréw pokazanych na przykfadzie obok.
Nacisénij klawisz Enter (Mac OS: Return), aby n -
zatwierdzi¢ wykonane przeksztatcenie. Uwaga:
Jesli po przeciagnieciu zdjecia do utworzonego
dokumentu okaze sie ono tak duze, ze uchwyty
ramki przeksztatcenia beda niewidoczne, nacisnij
Ctrl+0 (Mac OS: Command-+0), aby dopasowac
powiekszenie dokumentu do rozmiaréw okna.
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=on e KROK 3. Srodkowe zdjecie powinno by¢ idealnie
kwadratowe (a nie prostokatne, jak to ma
miejsce w przypadku typowych fotografii),
nalezy je zatem odpowiednio przyciac. Wiacz
narzedzie Rectangular Marquee (Zaznaczanie
prostokqtne) (M), naci$nij i przytrzymaj klawisz
Shift (ktéry utatwi nadanie zaznaczeniu idealnie
kwadratowego ksztattu) i narysuj zaznaczenie
obejmujace najwazniejszy fragment fotografii
(patrz rysunek).

£ e} 8 S o L S KROK 4. Zaznaczenie jest gotowe, lecz naszym
celem byto nie tyle samo wyodrebnienie
srodkowej czesci zdjecia, co usuniecie jego
niepotrzebnych fragmentdw. Aby to osiagnad,
nacisnij Ctrl+Shift+l (Mac OS: Command-+Shift+1),
czyli skrét powodujacy zamiane miejscami
zaznaczonych i niezaznaczonych fragmentéw
obrazu, a nastepnie naci$nij klawisz Backspace
(Mac OS: Delete), by usuna¢ wszystko, oprocz
srodkowej, kwadratowej czesci fotografii
(patrz rysunek). Po brutalnym rozprawieniu

sie ze zbednymi fragmentami zdjecia nacisnij

1 i Ctrl+D (Mac OS: Command-+D), aby anulowac
o e e hiepotrzebne juz zaznaczenie.
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KROK 5. Projekt nalezy uzupenic o kolejne ann Lo L,
fotografie. Na pierwszy ogien pdjda cztery
pionowe zdjecia, ktére nalezy przeskalowac przy
uzyciu polecenia Free Transform (Przeksztatcanie
swobodne) w taki sposéb, aby byly one nieco
mniejsze niz gtdéwne, srodkowe zdjecie. Rozmies¢
wspomniane fotografie za pomoca narzedzia
Move (Przesuniecie) po czterech stronach
gtéwnego zdjecia i przenie$ warstwy z tymi
fotografiami ponizej warstwy z gtéwnym zdjeciem
w panelu Layers (Warstwy). Dzieki temu bedziesz
mogt teraz przesunac je w oknie dokumentu

w taki sposob, by okoto jedna trzecia kazdej

z nich znajdowata sie pod srodkowa fotografia.
Zréb tak jednak wytacznie w przypadku fotografii
znajdujacych sie po bokach gtéwnego zdjecia;
pomiedzy fotografiami umieszczonymi pod nim

i nad nim powinien pozostac niewielki odstep
(patrz rysunek). Uwaga: Odtad wszystkie nowe
zdjecia trafiajace do projektu trzeba bedzie
umiesci¢ pod warstwa z gtdéwnym zdjeciem

w panelu Layers (Warstwy).
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KROK 6. Dodaj teraz cztery poziome zdjecia mn,
i nadaj im kwadratowy ksztatt, korzystajac ze
sposobu, o ktérym pisatem wczesniej. Rozmies¢
je w czterech rogach gtéwnego zdjecia, w sposdb
pokazany na rysunku. Podobnie jak poprzednio,
upewnij sie, Ze warstwy z tymi zdjeciami znajduja
sie pod warstwa z gtéwnym zdjeciem, a takze
pod warstwami zawierajacymi zdjecia dodane

w poprzednim punkcie ¢wiczenia. Jesli ktéras

z fotografii bedzie umieszczona wyzej, przeciagnij
ja w odpowiednie migjsce przy uzyciu panelu
Layers (Warstwy).
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KROK 7. Dodaj cztery kolejne, pionowe zdjecia
(jesli nie masz wystarczajacej liczby pionowych
zdje¢, to sprébuj odpowiednio przycigd

zdjecia poziome lub zaznacz prostokatne
fragmenty dostepnych fotografii przy uzyciu
narzedzia Rectangular Marquee (Zaznaczanie
prostokqtne), a nastepnie przenies ich zawartosé
do okna z projektem. Rozmies¢ dodane zdjecia
w naroznikach czterech kwadratowych fotografii,
dodanych w poprzednim kroku ¢wiczenia

(nowe fotografie zostaty oznaczone na rysunku
owalami). Dodaj jeszcze dwa pionowe zdjecia po
bokach kompozycji (na przyktadowym rysunku
oznaczytem je prostokatami).
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KROK 8. Na koniec dodaj jeszcze dwa pionowe,
duze zdjecia i umiesc je pod wszystkimi
fotografiami, w niewielkiej odlegtosci od

siebie. Musze przyznad, ze na tym etapie pracy
stwierdzitem, ze wybrane na koniec zdjecia nie
prezentuja sie zbyt dobrze w tle, totez dokonatem
niewielkich przetasowan w catej kompozycji:
dwie ostatnie fotografie zmniejszytem

i umiescitem w gtéwnej czesci kolazu, na spod
zas$ przeniostem dwa nowe zdjecia. Dla jasnosci,
na mniejszym rysunku obok pokazany zostat
wyglad projektu po ukryciu wszystkich warstw
oprécz tych, na ktérych znajduja sie dwa ostatnie,
najwieksze zdjecia (te, ktdre umieszczone zostaty
T nasamym spodzie).
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KROK 9.Teraz nalezy dodac efekt, ktéry bedzie i Layer Style
przypominat cien rzucany przez zdjecia, lecz i e € ok
ze wzgledu na to, ze cieni ten powinien padac Blending Options: Defalt Bend Mode: (Normal )
dookota fotografii, zamiast typowego efektu Drop L Opt. s =] I
Shadow (Cien) lepiej bedzie uzy¢ efektu Outer 8 Gt Clow ' — = I preview
Glow (Blask zewnetrzny). Kliknij przycisk Add EHiR = - .
aLayer Style (Dodaj styl warstwy), znajdujacy sie e Techniaque: [ soher 1)
w dolnej czesci panelu Layers (Warstwy), i wybierz [ Texture Serea Se— %

i Size! aifi——— (10 px
efekt Outer Glow (Blask zewnetrzny) z menu, 2

[*] Color Overlay — Quality

ktére sie woéwczas pojawi. Na ekranie wyswietlone (5 Gradient Overlay S, m S
zostanie wéwczas okno dialogowe Layer Style ' e s e T4
(Styl warstwy), pokazane na rysunku obok. e I
Rozpocznij konfigurowanie ustawien od goérnej
czesci tego okna: najpierw wybierz opcje Normal

(Zwykdy) z listy Blend Mode (Tryb mieszania),
Zmieniajgc tym samym domysiny tryb mieszania,
czyli Screen (Ekran), kt6ry zupetnie nie nadaje sie
do tworzenia cieni. (Zreszt, nie tylko do tego.

Z jakiego wzgledu tryb ten zostat wybrany jako
domysiny dla omawianego efektu — nie mam
pojecia. To temat na osobng dyskusje. Jedng

z tych, w ktérej nie szczedzi sie mocnych stdw).
Zmniejsz warto$¢ parametru Opacity (Krycie) do
40%, a nastepnie kliknij kwadratowga prébke koloru
i zmien domyslng barwe efektu z jasnozéttego
(nawet nie pytaj...) na czarny. Na koniec zwieksz
wartos¢ parametru Size (Rozmiar) do 10 i kliknij
przycisk OK, aby utworzy¢ cien okalajacy zdjecie
ze wszystkich stron.

KROK 10. Tak wyglada cier uzyskany przy uzyciu
stylu Outer Glow (Blask zewnetrzny) i dodany

do srodkowego, gtdwnego zdjecia kompozycji
(zauwaz, ze w poréwnaniu do poprzednich
wariantow projektu poprzenositem niektore
zdjecia i dodatem kilka nowych, aby troche
urozmaici¢ kompozycje). Myslisz sobie pewnie, ze
skonfigurowany przed chwila efekt trzeba bedzie
teraz dodac do pozostatych 16 warstw, i... masz
racje. Istnigje jednak bardzo wygodny sposéb na
to, by unikna¢ wielokrotnego konfigurowania
tego samego efektu: wystarczy kliknaé warstwe,
do ktérej przed chwila dodates éw efekt, prawym
przyciskiem myszy (Mac OS: klikna¢, przytrzymujac T o 1 j o

{ iy ~ |

Layer Propertles, i
r Blending Options "
I E

L Duplicate Layer..
f Delete Layer

Conwvert 1o Smart Object
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I£ Creéate Clipping Mask

klawisz Control) i wybrac polecenie Copy Layer
Style (Kopiuj styl warstwy) z kontekstowego menu, — et F

ktére sie wowczas pojawi (patrz rysunek). Wszystkie Select Similar Layers
ustawienia stylu biezacej warstwy, wraz ze B —r—
skonfigurowanym przed chwila stylem Outer Glow Clear Layes Soe

(Blask zewnetrzny), zostana skopiowane do pamieci el
podrecznej Photoshopa. i
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Duplicate Layers. ..
- | Delete Layers

Convert to Smart Object

ble Layer Mas
"i Create Clipping Mask
J Link Layers
| elect Linked Layer

| S ! HTiar
. i Clear Layer Style I |

Merge Layers
Merge Visible
Flatten Image

KROK 11. Kliknij kolejng warstwe, znajdujaca

sie tuz pod warstwa ze srodkowym zdjeciem

w panelu Layers (Warstwy), aby ja zaznaczyc.
Naciénij i przytrzymaj klawisz Ctrl (Mac OS:
Command), a nastepnie kliknij kolejno

pozostate warstwy ze zdjeciami, oprécz warstwy
Background (Tfo). Gdy wszystkie warstwy beda
juz zaznaczone, kliknij prawym przyciskiem
myszy (Mac OS: kliknij, przytrzymujac klawisz
Control) dowolna z nich i z kontekstowego menu
wybierz polecenie Paste Layer Style (Wklej styl
warstwy). W taki oto sposéb cien uzyskany przy
uzyciu efektu Outer Glow (Blask zewnetrzny)
zostanie powielony we wszystkich zaznaczonych
warstwach (czyz to nie jest genialne utatwienie?).
Cienie dodane do poszczegdlnych zdjec
elegancko rozdzielajg poszczegélne elementy
kolazu i nadajg mu wrazenie gtebi.

KROK 12. Ostatni etap, polegajacy na dodaniu
kolorowego tla, jest opcjonalny, lecz jesli

chciatbys ufatwi¢ sobie wybranie koloru, ktéry
bedzie dobrze korespondowat ze zdjeciami
wybranymi do kolazu, wtacz narzedzie Eyedropper
(Kroplomierz) () przy uzyciu paska narzedzi
Photoshopa i kliknij najbardziej rzucajacy sie

w oczy element pokazany na zdjeciach. Jak

widac na rysunku obok, w przypadku tej
kompozycji pobratem prébke koloru ze zdjecia
przedstawiajacego pomalowana na rézowo $ciane
domu z zielonymi oknami (patrz rysunek). Pobrana
prébka zostanie automatycznie ustawiona jako
biezacy kolor narzedzia. Teraz nalezy juz tylko
klikna¢ warstwe Background (Tfo) w panelu Layers
(Warstwy) i nacisna¢ Alt+Backspace (Mac OS:
Option+Delete), aby wypetni¢ tym kolorem caty
warstwe tta. Jesli chcesz, sprébuj pobraé probki
koloréw z réznych zdjec i zmieniac kolor tta tak
dtugo, az uda Ci sie uzyskac satysfakcjonujacy
efekt. To wszystko!
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