Skladanie zimne

W goracych technologiach sktadania tekstow jako produkt uzyskuje sie skiad
tekstu w postaci elementow metalowych odlanych ze stopu drukarskiego. Z tak
wykonanego sktadu mozna wykona¢ od razu drukowanie typograficzne. Uzyskany sktad
jest zarazem forma drukowa. Ten fakt byt powodem, Ze drukowanie typograficzne byto
do niedawna dominujaca technikg drukowania. Otrzymanie sktadu tekstu z elementéw
metalowych w innych technikach drukowania byto bardzo ktopotliwe, trudne i
kosztowne, a przy tym pogarszata sie jako$¢ drukowania. Inne techniki drukowania nie
rozwijaty sie wiec prawidiowo.

Odkrycia umozliwiajgce wycofanie z proceséw sktadania toksycznych metali
spowodowaly rozwdj zimnych technologii sktadania. W technologiach tych nie uzyskuje
sie juz gotowej typograficznej formy drukowej. A wiec technologie te wprowadzaja
wieksze réwnouprawnienie wsroéd technik drukowania. Wtedy okazato sie, Ze inne
techniki drukowania daja lepsze wyniki, sg tatwiejsze niz drukowanie typograficzne i
zaczety (szczegélnie technika offsetowa) ja wypieraé. Poczatkowo zimne sktadanie
tekstow byto wykonywane dwoma sposobami: sktadopisaniem i foto-sktadaniem.

Skladopisanie

Sktadopisanie jest technologia sktadania tekstow za pomoca urzadzen zwanych
sktadopisami. Sa to odpowiednio udoskonalone maszyny do pisania. Maszyny do pisania
sg urzadzeniami majgcymi wiele wad, nie mozna wiec byto zastosowac ich bezposrednio
do przemystowego sktadania tekstow. W sktadopisach wyeliminowano najwazniejsze
wady maszyn do pisania.

W maszynach do pisania stosuje sie tkaninowe tasmy barwigce wielokrotnego
uzytku. Przy ich stosowaniu nie uzyskuje sie roéwnomiernego, jednakowego, duzego
zaczernienia napisanych liter. Powoduje to trudnos$ci w uzyskaniu jednakowego
wygladu liter przy drukowaniu. W sktadopisach zastosowano tasme barwigcg na folii z
tworzywa sztucznego. Warstwa barwna przy dostatecznej sile nacisku przechodzi
catkowicie z taS§my na zapisywane podtoze. Czern na zapisywanym podtozu jest wtedy
duza, rownomierna i zawsze jednakowa. Aby uzyska¢ jednakowa czern, nalezy z
jednakowa sitg przyciska¢ kazde oczko maszyny do pisania do zapisywanego podtoza.
Uzyskuje sie to w elektrycznych maszynach do pisania. Sktadopisy majg réwniez naped
elektryczny.

W maszynach do pisania jest mozliwe uzyskanie réwnej linii pisma tylko z lewej
strony kolumny, w sktadopisach zastosowac system wyréwnywania linii pisma réwniez
Z prawej strony.



W maszynach do pisania po napisaniu litery, cyfry lub znaku zapisywane podtoze
przesuwa sie zawsze o jednakowa odlegtos¢. Wobec tego takie litery jak m, w s3
,Sci$niete”, takie jak / lub i stoja ,luZzno". Powoduje to zmniejszenie estetyki pisma. W
sktadopisach zastosowano zmienng odlegto$¢ przesuwania zapisywanego podtoza,
dzieki czemu mozna uzyskac znacznie bardziej estetyczny wyglad pisma.

W maszynie do pisania zmiana kroju lub stopnia pisma jest bardzo trudna.
Trzeba bowiem wymieni¢ wszystkie gtowki liter, cyfr i znakéw, ktére s umieszczone na
odpowiednich wysiegnikach. W sktadopisach gtowki liter, cyfr i znakoéw sg umieszczone
na jednej gtowicy, a zmiana glowicy jest bardzo tatwa i szybka, mozna wiec tatwo
zamieniac¢ kroje pism.

W systemach sktadopisowych proces technologiczny mozna podzieli¢ na dwa
etapy: kodowanie na taSmach papierowych, magnetycznych itp. oraz zapisywanie
podtoza. Przyspiesza to proces technologiczny, a wiec zwieksza jego wydajnosc¢.

W sktadopisach mozliwe jest zapisywanie na papierze — otrzymuje sie pozytywy
lub na matowych, przezroczystych foliach — uzyskuje sie diapozytywy mozliwe do
wykorzystania od razu do wykonywania form drukowych. Jednak wydajnos¢
sktadopisania nie jest zbyt duza, a uzyskiwana jako$¢ pozytywu i diapozytywu tez nie
najlepsza.

Fotoskladanie

W czasie, gdy stosowano sktadopisanie, rownolegle zaczeto stosowaé procesy
fotosktadowe, tzn. procesy sktadania tekstu przez nasSwietlanie materialow
fotograficznych w celu uzyskania diapozytywow, pozytywéw lub negatywow. Ta
technologia obecnie dominuje w procesach sktadania tekstow i jest w dalszym ciggu
ulepszana, zaré6wno pod wzgledem uzyskiwanych predkosci sktadania, jak i jakoSci.

W technologii fotosktadowej mozna wyr6zni¢ cztery generacje maszyn
fotosktadowych i tym samym technologii fotosktadowe;j.

* Pierwsza generacje maszyn fotosktadowych stanowia maszyny pracujace na zasadzie
mechanicznego sterowania procesami sktadania. Typowymi przedstawicielami tych
maszyn sg maszyny Fotosetter i Monophoto. Majg ukiad identyczny jak linotyp i
monotyp. W Fotosetterze wykorzystano matryce linotypowe z wkiadka z
negatywowym obrazem litery, cyfry lub znaku. W Monophoto zastosowano ramke
matrycowg z negatywowymi literami, cyframi lub znakami. Zamiast procesu
odlewania czcionek lub wierszy zastosowano naswietlanie fotograficznego materiatu
srebrowego btyskiem $wiatta, po odpowiednim ustawieniu matrycy lub ramki
matrycowej wzgledem materialu $wiattoczutego (rys. 1). Umozliwito to
wyeliminowanie toksycznych stopéw otowiu, ale wydajno$¢ maszyn praktycznie nie
wzrosta.



Rys. 1. Zasada naswietlania w pierwsze] generacji maszyn fotoskltadowych [10]: I — Zrodlo dwiatla, 2 —matryca,
przez ktora nastepuje naswietlanie (matryce dostarcza sie do miejsca naswietlania mechanicznie), 3— uklad
optyczny soczewek, 4 — material swiatloczuly, na ktorym powstaje obraz

Maszyn fotosktadowych pierwszej generacji byto duzo, o réznym zastosowaniu.
Wszystkie jednak maja te sama zasade pracy: odpowiedni negatywowy no$nik liter,
cyfr i znakéw jest odpowiednio ustawiany wzgledem materiatu Swiattoczutego.
Naswietlanie nastepuje w wyniku przejscia Swiatta przez ten no$nik.

* Druga generacja maszyn fotosktadowych charakteryzuje sie podobnym jak pierwsza
sposobem pracy, lecz zastosowano w niej zespoty elektroniczne kierujace praca
maszyn (rys. 2). Umozliwia to znaczne przyspieszenie pracy maszyn, zwiekszenie ich
wydajnosci oraz rozszerza mozliwosci produkcyjne tych maszyn. W miare rozwoju
elektroniki wprowadzano coraz bardziej udoskonalone maszyny z zastosowaniem
komputerow.
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Rys. 2. Zasada naswietlania w drugiej generacji maszyn fotosktadowych [10]

1 — zrédlo swiatla. 2 — zestaw matryc. przez ktéry nastepuje naswietlanie. 3 — zestaw ukladdéw
optyeznych (soczewek). 4 — pryzmat kierujacy éwiatlo na material Swiatloczuly, 5 — material
swiatloczuly, na ktorym powstaje obraz (zestawy matrye, soczewek 1 przyzmat sa sterowane przez
komputer)



Jednak jakoSciowa zmiane technologii fotosktadowej uzyskano dopiero w trzeciej
generacji maszyn fotosktadowych. W maszynach tych jako czynnik naswietlajacy
zastosowano lampe elektronopromieniowa, zwang lampa CRT (rys. 3). Zastosowanie
lampy CRT umozliwito catkowita komputeryzacje procesu naswietlania, nie tylko
pojedynczych znakéw, ale catych wierszy i catych stronic. Mozliwe stato sie
zastosowanie techniki cyfrowej do kodowania i kierowania catym procesem.
Mozliwe stato sie nasSwietlanie nie tylko tekstu, ale i ilustracji. Wydajno$¢
naswietlarek lampa CRT byta znacznie wieksza niz maszyn drugiej generacji.
Zwiekszyty sie tez mozliwosci tych maszyn.
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Rys 3. Zasada naswietlania w trzecie] generacji maszyn fotoskladowyeh [10]

1 — lampa glektropromieniowa CRT sterowana komputerem, 2 — uklad optyczny soczewek, 3 — material
swiatloczuly, na ktéorym powstaje obraz

W czwartej generacji maszyn fotosktadowych zastosowano catkowita
komputeryzacje  procesOw sktadania, a do naswietlania zastosowano
promieniowanie laserowe. Mozliwe jest naswietlanie zaréwno tekstu, jak i ilustracji.
Naswietlanie nastepuje w sposob liniowy, tzn. linia po linii na catej szerokos$ci
naswietlanego materiatu $wiattoczutego (rys. 4). Naswietlana linia ma szeroko$c¢ ok.
40 mikrometrow. Szeroko$¢ materiatu $wiattoczutego dochodzi do 40 cm.
Wydajno$¢ naswietlania dochodzi do kilkudziesieciu metréw dtugoSci materiatu
Swiattoczutego w ciggu godziny. Sg to olbrzymie predkosci. Najwolniejszym etapem
procesow sktadania jest komputerowe kodowanie.
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Rys. 4. Zasada naswietlania w czwartej generacji maszyn fotoskladowych [10]

1 —laser, 2 — urzadzenie kierujace promieniamilasera kierowane przez komputer, 3 — material

swiatloczuly, na ktorym powstaje obraz



Poczatkowo maszyny do sktadania tekstéw pracowaty bez kodowania, np.
linotyp. Praca maszyn bez kodowania jest wolniejsza, bo najwolniejszym etapem
sktadania tekstow jest przepisywanie tekstu na klawiaturze maszyny do sktadania.

Juz w monotypie zastosowano kodowanie tekstow za pomoca dziurkowania
papierowej taSmy. To pozwolito na oddzielenie sktadania tekstéw za pomoca klawiatury
od proceséw odlewania. Odlewarka monotypowa ma znacznie wiekszg wydajnos$¢ niz
wydajnos¢ jednego pracownika kodujacego tekst. Na jedng odlewarke pracowato kilka
urzadzen kodujgcych. Pracownik kodujacy tekst tez ma wieksza wydajnos$¢ przy
kodowaniu, bo nie musi zwraca¢ uwagi na proces odlewania.

Duzym usprawnieniem byto zastosowanie do kodowania zamiast dziurkowanej
tasmy papierowej materiatdbw magnetycznych, najpierw w postaci tasmy takiej jak w
magnetofonach, pézniej w postaci tzw. dyskow lub dyskietek. Pozwolito to na
kodowanie znacznie wiekszej ilosci informacji na matej powierzchni. Odczytywanie
zakodowanych informacji §wiattoczuty, na ktérym powstaje obraz tez stato sie szybsze i
tatwiejsze. Obecnie kodowanie sktadu tekstow wykonuje sie wytacznie na dyskietkach.

Kazdy komputer sktada sie z trzech gtéwnych czesci: klawiatury stuzacej do
wprowadzania danych, cze$ci elektronicznej (wtasciwego komputera) stuzacej do
przekazywania danych oraz monitora, na ktéorym jest wySwietlany wynik
przeksztatcenia.

Sposdéb przeksztatcenia danych wprowadzonych do komputera zalezy od
programu wczesSniej wprowadzonego do czesci elektronicznej komputera. Program jest
zapisany tez na dyskietkach. Komputer odczytuje program i zapisuje go w pamieci. Dane
wprowadzone do komputera za pomoca klawiatury sg przeksztatcane zgodnie z
zapamietanym programem, a wynik przedstawiony na monitorze.

Obecnie dla proceséw sktadania tekstéw opracowano bardzo wiele réznych
programoéw o réznych mozliwos$ciach.

Operator komputera sktadajacy tekst okresla wstepne dane: dtugos$¢ wiersza,
stopien pisma, kréj pisma i jego odmiane, wysokos$¢ kolumny, itp. Nastepnie zapisuje
tekst za pomoca klawiatury. Komputer na podstawie programu sam ustala szeroko$¢
odstepow miedzy wyrazami (justowanie), rozpoczecie nowego wiersza, przeniesienie
czeSci wyrazu, odstep miedzy wierszami, uformowanie kolumny, tzn. zakonczenie
kolumny w przypadku, gdy liczba wierszy odpowiada wysokosci kolumny, itp. Operator
komputera nie musi o tych sprawach mysle¢, dzieki czemu wydajnos$¢ jego pracy
zwieksza sie. Wynik skladania pojawia sie na monitorze i moze by¢ jednoczeS$nie
zapisany na dysku lub dyskietce. Dzieki temu, Ze operator widzi przez caly czas tekst,
zmniejsza sie liczba popetnionych przez niego btedow.

Korekta tekstu jest réwniez bardzo tatwa. Przy korekcie operator komputera
wskazuje miejsce btedu oraz wprowadza poprawiony tekst. Przy sktadaniu mozna tez
zaprogramowac wszelkie rozkazy, ktére poZniej wykonuje naswietlarka.



Obecnie istniejace programy umozliwiajg wykonywanie proceséw sktadania o
réznym stopniu trudnoS$ci. S3 programy umozliwiajace tylko skiadanie prostych
tekstow, sa tez programy umozliwiajace sktadanie najbardziej skomplikowanych
tekstow oraz umieszczanie w kolumnach ilustracji.

Zastosowanie komputeréw do Kkodowania sktadu tekstu i drukarek
komputerowych powszechnie dostepnych umozliwiato skiadanie tekstu nawet w
sposéb nieprofesjonalny przez kazdego uzytkownika komputera. Co prawda drukarki
komputerowe daja gorsza jako$¢ uzyskiwanego sktadu i maja mniejsze mozliwos$ci niz
profesjonalne naswietlarki tekstu, jednak dla wielu zastosowan uzyskiwane mozliwosci i
jako$¢ sa wystarczajace. Powstal wobec tego nowy sposéb sktadania tekstow —
komputerowe sktadanie tekstéw. Obecnie ten sposob sktadania eliminuje praktycznie
wszelkie dotychczas stosowane technologie sktadania tekstéw.

Po naswietleniu tekstu na materiat swiattoczuty nastepuje obrébka chemiczna
materiatu S$wiattoczutego, najlepiej w automatycznych wywotywarkach.



