Violin Curved Line Straight Line

T~

| //V\\ H Curved Shape
A N

D/ =S

Violin Neck

Curved Shape
Step 2

Narzedzie Pencil (Otéwek) doskonale nadaje sie do odrecznego
kreslenia i szkicowania, za$ przy uzyciu narzedzia Pen (Piéro) mozna
tworzy¢ bardzo precyzyjne rysunki, kresli¢ linie proste, krzywe Béziera
iinne ztozone ksztatty. W tej lekcji bedziesz miat okazje przeéwiczy¢
postugiwanie sie narzedziem Pen (Piéro) na pustym obszarze roboczym,
a nastepnie wykorzystaé zdobyte umiejetnosci podczas rysowania
ilustracji przedstawiajacej skrzypce.
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@® Uwaga:

Jesli to konieczne,
kliknij okragty
zielony przycisk

w lewym gérnym
rogu okna doku-
mentu, aby je
zmaksymalizowa¢
w systemie Mac OS.

® Uwaga:

Jesli zamiast stalowki
kursor ma ksztatt
zwyktego krzyzyka,
to zapewne wci-
$niety zostat kla-
wisz Caps Lock.
Nacisniecie tego kla-
wisza powoduje wia-
czenie kursorow

w ksztatcie ,celowni-
kow”, ktére utatwiaja
precyzyjne kreslenie
Sciezek.

Zaczynamy

Pierwsza czgé¢ tej lekeji bedzie polegala na zapoznaniu sie¢ z mozliwoéciami narzedzia
Pen (Piéro) na przykladzie kilku prostych ¢wiczen na pustym obszarze roboczym.

1

2

Aby si¢ upewni(, ze narzedzia i panele bedq dziata¢ doktadnie tak, jak to zostato
opisane w tej lekcji, nalezy usung¢ lub dezaktywowac (przez zmiang jego nazwy) plik
ustawien programu Adobe Illustrator CS6. Patrz ,,Przywracanie ustawien domysl-
nych” na stronie 3.

Uruchom program Adobe Illustrator C6.

@ Uwaga: Jesli nie skopiowates dotychczas materiatow niezbednych do realizacji poszczegol-
nych ¢wiczen z ptyty CD dofaczonej do ksiazki Adobe Illustrator CS6/CS6 PL. Oficjalny podrecznik na
dysk twardy komputera, to zréb to teraz — na potrzeby tego projektu wystarczy skopiowac folder
o nazwie Lesson05. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz na stronie 2., w czesci zatytutowanej
.Kopiowanie plikéw z ptyty CD dotaczonej do ksigzki”.

3

Otworz plik L5start_1.ai w folderze Lesson05, skopiowanym
wraz z innymi materialami do folderu Lessons na dysku twar-
dym Twojego komputera.

Na gérnym obszarze roboczym znajduje si¢ $ciezka, ktorej ksztatt
bedziesz starat si¢ odtworzy¢ w dolnym obszarze roboczym.
Wydaj polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). Nadaj zapi-
sywanemu dokumentowi nazwe pathl.ai w oknie dialogo-

wym Save As (Zapisz jako) i umie$¢ go w folderze Lesson05.
Zaakceptuj domyslng opcje Adobe Illustrator (*.AI) w Windows lub Adobe Illustrator
(ai) w Mac OS, wybrang z listy Save As Type (Zapisz jako typ) lub Format, i kliknij
przycisk Save (Zapisz). Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym Illustrator Options
(Opcje programu Illustrator), aby zatwierdzi¢ podane w nim domysélne ustawienia.

Zapoznanie z narzedziem Pen (Pidro)

1

Naciénij Alt+Ctrl+0 (zero) (Windows) lub Option+Command+0 (zero) (Mac OS),
aby dopasowac rozmiar obszaru roboczego do wielkosci okna dokumentu. Nastepnie
przytrzymaj klawisz Shift i jednokrotnie nacié$nij klawisz Tab, aby zamkna¢ wszystkie
panele, z wyjatkiem panelu Tools (Narzedzia) — nie bedg one potrzebne w tej lekciji.

Wrylacz opcje View/Smart Guides (Widok/Inteligentne linie pomocnicze).

Kliknij pole wypelnienia w panelu Control (Sterowanie) i wybierz opcje None
(I4 Brak). Nastepnie upewnij sig, ze kolor obrysu jest czarny.

Upewnij si¢, ze grubo$¢ obrysu wyswietlona w panelu Control (Sterowanie) wynosi
1 punkt.

W trakcie rysowania za pomoca narzedzia Pen (Pidro) najlepiej jest tworzy¢ $ciezki
nieposiadajace wypelnienia. W razie potrzeby mozesz pédzniej dodaé wypelnienie.
Wlacz narzedzie Pen (£ Pi6ro) przy uzyciu panelu Tools (Narzedzia). Zauwaz, ze
obok symbolu stalowki w kursorze myszy znajduje sie niewielki symbol gwiazdki %.,
ktory oznacza, ze rozpoczynasz rysowanie $ciezki. Kliknij w gérnej czeéci dolnego
obszaru roboczego i przesun kursor na pewng odleglos¢ od miejsca, w ktérym klik-
nales. Symbol gwiazdki powinien wéwczas znikng¢.
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6 Kliknij po prawej stronie pierwszego punktu, nieco nizej,
aby utworzy¢ kolejny punkt wezlowy (zwany takze kontrol-
nym) $ciezki.

7 Przesun kursor nieco nizej i kliknij po raz kolejny, aby
utworzy¢ trzeci punkt weztowy; i tak dalej, az na ekranie
powstanie zygzak skladajacy si¢ z szesciu takich punktow.

Powiniene$§ w sumie klikna¢ sze$¢ razy.

Jedng z wielu zalet narzedzia Pen (Piéro) jest mozliwo$¢
tworzenia $ciezek o dowolnych ksztaltach, ktére mozna

w dowolnym momencie modyfikowaé poprzez zmiang poloze-
nia i wladciwosci poszczegdlnych punktow weztowych. Zwrdé
uwage na to, ze zaznaczony jest tylko ostatni punkt kontrolny

(nie jest pusty).

Pokazemy teraz, w jaki sposob postugiwac si¢ ,tandemem” narzedzi
Selection (Zaznaczanie) i Pen (Pioro).

8 Wlacz narzedzie Selection (K Zaznaczanie) przy uzyciu panelu Tools (Narzedzia)
i kliknij narysowang zygzakowata $ciezke. Gdy obok konicowki kursora pojawi sie
czarny wypelniony kwadracik R,, kliknij, aby zaznaczy¢ éciezke i wszystkie punkty
weztowe. Zauwaz, ze wszystkie punkty wezlowe $ciezki zostaly wypelnione, co zna-
czy, ze s3 one zaznaczone. Kliknij i przeciagnij $ciezke w dowolne inne miejsce
obszaru roboczego. Wszystkie punkty wezlowe zostang przesuniete jednoczesnie,
a $ciezka nie zmieni swojego oryginalnego ksztaltu.

9 Anulyj zaznaczenie zygzakowatej §ciezki na jeden z nastepujacych sposobow:

+  Kliknij narzedziem Selection (Zaznaczanie) w dowolnym pustym miejscu
obszaru roboczego.

+  Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Ususi zaznaczenie).

+ Jedli narzedzie Pen (Pidro) jest nadal zaznaczone, przytrzymaj klawisz Ctrl
(Windows) lub Command (Mac OS) i kliknij w pustym miejscu obszaru
roboczego, aby anulowa¢ zaznaczenie. Naci$nigcie klawisza Ctrl lub Command

powoduje tymczasowe wlgczenie narzedzia Selection (Zaznaczanie); narzedzie to

zostanie wylaczone w chwili zwolnienia tego klawisza.

10 Wlacz narzedzie Direct Selection (& Zaznaczanie bezposred-
nie) przy uzyciu panelu Tools (Narzedzia) i umie$¢ kursor
nad dowolnym punktem weztowym. Obok kursora pojawi
sie maty kwadracik z kropka w $rodku k.. Oznacza to, ze po
kliknieciu punkt weztowy zostanie zaznaczony. Kliknij ten
punkt wezlowy $ciezki lub narysuj ramke zaznaczenia, ktéra

bedzie taki punkt obejmowac.

Zaznaczony punkt zostanie wypelniony, za§ wnetrza pozostatych punktow pozo-
stang puste.

11 Po zaznaczeniu dowolnego punktu weztowego kliknij i przeciaggnij go w dowolne
miejsce. Zauwaz, ze tym razem przesuniety zostal tylko ten jeden punkt, za$ poto-
zenie pozostatych nie zmienilo si¢. Postugujac sie tg techniky, mozna w dowolny
sposéb zmieniac¢ ksztalt $ciezki.

@® Uwaga:

Pierwszy segment
nie bedzie widoczny,
dopdki nie utworzysz
drugiego punktu we-
ztowego. Jesli obok
pierwszego punktu
pojawia sie uchwyty
stuzace do zmiany
kierunku rysowa-

nej $ciezki, to zna-
czy, ze zamiast klik-
na¢, przez przypadek
przeciaggnates kur-
sorem narzedzia Pen
(Pi6ro); w takim przy-
padku wydaj pole-
cenie Edit/Undo Pen
(Edycja/Cofnij Piéro)

i sprébuj jeszcze raz.
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® Uwaga:

Jesli zamiast
jednego seg-
mentu zniknie
cata sciezka, cof-
nij nieudang ope-
racje poleceniem
Edit/Undo (Edycja/
Cofnij) i sprébuj
jeszcze raz.

12 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zaznaczenie).

13 Wlacz narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie),
kliknij dowolny segment pomigedzy dwoma punktami wezlo-
wymi, a nastepnie wydaj polecenie Edit/Cut (Edycja/ Wytnij).
Spowoduje to usuniecie tylko jednego, wskazanego segmentu
$ciezki.

Po umieszczeniu kursora narzedzia Direct Selection

(% . Zaznaczanie bezposrednie) nad segmentem, ktdry nie jest
zaznaczony, obok koncowki kursora pojawi sie czarny kwa-
dracik, informujacy, ze po klikni¢ciu zaznaczony zostanie caly
segment linii.

14 Wlacz narzedzie Pen (Piéro) i umie$¢ kursor ponad jednym
z punktéw weztowych, ktore byly polaczone segmentem
$ciezki. Zauwaz, ze kursor narzedzia Pen (Pidro) zosta-
nie oznaczony ukoénikiem (/) informujgcym o cigglosci
wskazanej §ciezki. Po kliknigciu punktu wezlowego zostanie
on wypelniony kolorem. Jako wypelnione wy$wietlane s
wylacznie aktywne punkty kontrolne $ciezek.

15 Umie$¢ kursor ponad punktem wezlowym, ktéry wyznaczat
drugi kraniec usunigtego segmentu. Obok kursora pojawi si¢
wowczas niewielkie kotko ., ktére informuje o mozliwosci
dolaczenia segmentu do istniejacej $ciezki. Kliknij, aby ponow-
nie polaczy¢ dwie rozdzielone czgsci zygzakowatej $ciezki.

16 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz) i zamknij dokument
poleceniem File/Close (Plik/Zamknij).

Rysowanie linii prostych

>.

>

=
Q

\

A

W rozdziale 4., ,,Przeksztalcanie obiektow”, dowiedziales sie, ze nacisniecie klawisza
Shift podczas przeksztalcania obiektow powoduje zachowanie ich oryginalnych propor-
cji. To nie jedyne zastosowanie tego klawisza — umozliwia on takze rysowanie $ciezek
pod katem 45° lub jego wielokrotno$cig przy uzyciu narzedzia Pen (Pidro).

Dzigki temu prostemu ¢wiczeniu nauczysz si¢ rysowac linie proste umieszczone

pod okredlonymi katami.

1 Otworz plik L5start_2.ai, znajdujacy sie w folderze Lesson05, skopiowanym wraz
z innymi materialami do folderu Lessons na dysku twardym Twojego komputera.
W gérnym obszarze roboczym znajduje si¢ $ciezka, ktorej ksztalt bedziesz starat si¢

odtworzy¢ w dolnym obszarze roboczym.

2 Wydaj polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). Nadaj zapisywanemu dokumentowi
nazwe path2.ai w oknie dialogowym Save As (Zapisz jako) i umie$¢ go w folderze
Lesson05. Zaakceptuj domys$lng opcje Adobe Illustrator (*.AI) w Windows lub Adobe
Illustrator (ai) w Mac OS, wybrang z listy Save As Type (Zapisz jako typ) lub Format,
i kliknij przycisk Save (Zapisz). Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym Illustrator
Options (Opcje programu Illustrator), aby zatwierdzi¢ podane w nim domysélne

ustawienia.
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Whacz opcje View/Smart Guides (Widok/Inteligentne linie pomocnicze), a nastepnie
View/Fit All In Window (Widok/Zmies¢ wszystko w oknie).

Wlacz narzedzie Pen (£* Pioro) w panelu Tools (Narzedzia) i kliknij z lewej strony
dolnego obszaru roboczego (w jego gornej czesci), aby utworzy¢ pierwszy punkt.

Przesun kursor myszy na prawo od oryginalnego punktu
wezlowego i umies¢ go w odlegloéci 1,5 cala od niego, poma-
gajac sobie przy tym informacjami wy$wietlanymi w okienku
podpowiedzi. Nie musisz by¢ az tak doktadny. Dopdki kursor
myszy pozostanie na tej samej wysokosci co pierwszy punkt

—|
@ *15in

wezlowy, bedzie on polaczony z unktem zielong poziom
¢ziowy, b¢ poig y ztymp ap 3

linig konstrukcyjna. Kliknij, aby utworzy¢ drugi punkt.
Jak zapewne pami¢tasz z poprzednich rozdzialéw, zaréwno wyswietlona przed
chwilg linia konstrukcyjna, jak i okienko z informacja o odlegloéci pomiedzy punk-
tami nalezg do systemu inteligentnych linii pomocniczych. Podczas korzystania

z narzedzia Pen (Pidro) z pewnoécia zauwazysz, ze po powigkszeniu obszaru rysowa-
nia okienko podpowiedzi pokazuje dokladniejsze pomiary.

Kliknij jeszcze trzykrotnie, aby otrzymany

ksztalt byt mozliwie podobny do wzorcowe;j . an 11gin
$ciezki, znajdujacej si¢ w gornej czesci obszaru
roboczego.

O

Naciénij klawisz Shift, przesun kursor myszy
w prawo i w dél, az zostanie on wyréw-
nany wzgledem dwéch dolnych punktéw,

a nastepnie kliknij, aby utworzy¢ kolejny &

punkt $ciezki.

Klawisz Shift naci$niety podczas rysowania

$ciezki wymusza ustawienie kolejnego segmentu pod katem 45°. Kiedy kursor
wyroéwna swoje polozenie wzgledem pozostalych punktow, pojawi sie¢ zielona
pozioma linia konstrukcyjna, ktéra utatwia prace podczas rysowania linii prostych.

Przesun kursor myszy w dot i kliknij, aby
utworzy¢ ostatni punkt i segment $ciezki.

Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz),
a nastepnie File/Close (Plik/Zamknij).

P Wskazéwka:

Jesli system inteligent-
nych linii pomocni-
czych jest wylaczony,
to podczas kresle-

nia nie bedzie wy-
swietlane ani okienko
pomocnicze z infor-
macjami pomiaro-
wymi, ani tez zielone
linie konstrukcyjne.
Mozliwos¢ kreslenia
linii prostych przy uzy-
ciu klawisza Shift jest
dostepna niezalez-
nie od tego, czy wspo-
mniana funkcja jest
wilaczona, czy tez nie.

@® Uwaga:

Potozenie punktéw
na Twoim rysunku nie
musi by¢ takie samo
jak w przypadku przy-
ktadowej sciezki.
Ponadto wartosci
widoczne w okienku
podpowiedzi moga
sie rézni¢ od tych
widocznych na ry-
sunku. Nie nalezy sie
tym przejmowac.
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@® Uwaga:

Szczegotowe infor-

macje dotyczace
tworzenia warstw
znajdziesz w roz-

dziale 8., ,Warstwy".

Tworzenie linii krzywych

W tej czeéci lekeji dowiesz sie, w jaki sposob rysowac lukowato wygiete segmenty
krzywych przy uzyciu narzedzia Pen (Piéro). W programach do tworzenia ilustracji,
takich jak Illustrator, linie tego typu zwane sg krzywymi Béziera; mozna je tworzy¢ przy
uzyciu punktow weztowych ze specjalnymi uchwytami. Zmiana polozenia uchwytéw
umozliwia nadanie krzywej pozadanego ksztattu. Cho¢ rysowanie krzywych w opisany
sposob wymaga pewnej wprawy, to metoda ta daje bardzo duzg swobodg i elastyczno$é
dziatania podczas tworzenia skomplikowanych $ciezek.

1

Otworz plik L5start_3.ai znajdujacy si¢ w folderze Lesson05. Wydaj polecenie View/
Fit All In Window (Widok/Zmies¢ wszystko w oknie).

Dokument ten zawiera wzorcowg warstwe z szablonem, ktérego ksztalt bedziesz
staral sic odtworzy¢ przy uzyciu narzedzia Pen (£ Pidro). Dolny obszar roboczy jest
przeznaczona na samodzielne eksperymenty.

Wydaj polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). Nadaj zapisywanemu dokumentowi
nazwe path3.ai w oknie dialogowym Save As (Zapisz jako) i umie$¢ go w folderze
Lesson05. Zaakceptuj domys$lng opcje Adobe Illustrator (*.AI) w Windows lub Adobe
Illustrator (ai) w Mac OS, wybrana z listy Save As Type (Zapisz jako typ) lub Format,
i kliknij przycisk Save (Zapisz). Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym Illustrator
Options (Opcje programu Illustrator), aby zatwierdzi¢ podane w nim domysélne
ustawienia.

Kliknij prébnik Fill (B Wypetnienie) w panelu Control (Sterowanie) i wybierz probke
o nazwie None (Brak). Kliknij prébnik Stroke (=]~ Obrys) i zmien kolor obrysu na czarny.

Upewnij sig, ze grubo$¢ obrysu podana w panelu Control (Sterowanie) wynosi 1 punkt.

Wlgcz narzedzie Pen (£ Pioro) i kliknij z lewej strony
obszaru roboczego, aby utworzy¢ pierwszy punkt wezlowy.
Kliknij w dowolnym innym miejscu i przeciggnij kursorem
myszy, aby wygia¢ narysowany segment $ciezki. \
Kontynuuj klikanie i przecigganie w réznych miejscach h
obszaru roboczego. Celem tego ¢wiczenia jest nie tyle
odtworzenie ksztaltu przykladowej §ciezki, co zapoznanie

sie z mozliwo$ciami i sposobem tworzenia krzywych Beziera.

Zauwaz, ze podczas przeciggania kursorem myszy, do punktu kontrolnego dofg-
czone zostang specjalne uchwyty. Sktadaja si¢ one z prostych kresek, konczacych
sie niewielkimi punktami. Kat potozenia i dlugo$¢ uchwytéw decyduja o ksztalcie

i dlugosci rysowanych segmentow §ciezki. Uchwyty sg automatycznie ukrywane,
gdy dany punkt weztowy jest nieaktywny; nie s one tez uwzgledniane na wydruku.

Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usu# zaznaczenie).

Wiacz narzedzie Direct Selection (s Zaznaczanie bezposrednie)
w panelu Tools (Narzedzia) i Kliknij fragment linii pomiedzy
dwoma punktami (zwany segmentem linii), aby wy$wietli¢
uchwyty umozliwiajace zmiang jego ksztaltu. Kliknij i przecia- <«
gnij jeden z uchwytéw, aby nadac krzywej nieco inny ksztalt.

Nie zamykaj dokumentu — bedziemy z niego korzysta¢
w kolejnym ¢wiczeniu.
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Sktadniki sciezki

Podczas kreslenia tworzona jest linia zwana $ciezka.
Sciezka sktada sie z jednego lub wiekszej liczby
prostych badz zakrzywionych segmentéw. Poczatek
i koniec kazdego segmentu oznaczone s3 punk-

tem weztowym, ktérego role mozna poréwnac do
pinezki, ktora przypiety zostat kawatek elastycznego,
gietkiego przewodu. Sciezka moze by¢ zamknieta
(przyktadem takiej sciezki jest okrag) lub otwarta,

co znaczy, Ze jej skrajne punkty nie s3 ze sobg pota-
czone (przyktadem moze by¢ dowolna linia falista).
Ksztatt sciezki mozna dowolnie zmieni¢ poprzez
przesuniecie punktoéw weztowych, zmiane kata
nachylenia uchwytéw kierunkowych, ktére sa do
tych punktéw dofgczone, lub poprzez przeciggniecie
wybranego segmentu $ciezki.

Sciezki moga by¢ zbudowane z dwéch réznych

rodzajow punktéw weztowych: naroznych i gtadkich.

W punkcie naroznym $ciezka gwattownie zmienia
kierunek, zas w punkcie gtadkim dwa segmenty
Sciezki s potaczone w sposdb ciagty.

Kolejnos¢ i uktad punktéw naroznych i gtadkich
w $ciezce moze by¢ zupetnie dowolna. Co wiecej,
rodzaj punktu weztowego mozna zmienic

w dowolnym momencie.

— na podstawie systemu pomocy programu lllustrator

Tworzenie krzywej
W tej czeéci lekeji dowiesz sig, w jaki sposob modelowac krzywe przy uzyciu uchwytow
kierunkowych. Wykorzystasz w tym celu gérna cz¢é¢ obszaru roboczego.

1

Naciénij klawisz Z, aby wlaczy¢ narzedzie Zoom
(& Lupka), i narysuj zaznaczenie obejmujace
krzywg oznaczona literg A.

Wrylacz opcje View/Smart Guides (Widok/
Inteligentne linie pomocnicze).

Linia krzywa

|
ABC

/\w

A. Punkt weztowy

B. Uchwyt kierunkowy

C. Punkt koriczacy
uchwyt kierunkowy

Punkt gfadki

=

Punkt narozny

/®\
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@® Uwaga:

Podczas przeciagania
podglad obszaru ro-
boczego moze zostaé
przypadkiem prze-
suniety w kierunku
ruchu kursora myszy.
Jesli wskutek tego ry-
sowana krzywa znik-
nie poza krawedzig
ekranu, wydaj pole-
cenie View/Zoom Out
(Widok/Zmniejsz) tyle
razy, ile bedzie trzeba,
aby ponownie wyswie-
tli¢ zarébwno krzywa,
jak i utworzony punkt.
Nacisniecie spacji po-
woduje tymczasowe
wilaczenie narzedzia
Hand (Rgczka), ktdre
umozliwia wygodne
przesunigcie rysunku.

@® Uwaga:

Nie przejmuj sie, jesli
krzywa wyjdzie nieco
inna niz oryginat

w szablonie. Bedziesz
mogt skorygowaé jej
ksztatt przy uzyciu na-
rzedzia Direct Selection
(Zaznaczanie bezpo-
Srednie) po narysowa-
niu catej $ciezki.

152

3 Wlacz narzedzie Pen (£ Pidro) przy uzyciu panelu

Tools (Narzedzia), kliknij u podstawy tuku, po
jego lewej stronie i przeciggnij w gore, aby utwo-
rzy¢ punkt weztowy z uchwytem skierowanym
pionowo i biegnacym w kierunku sklepienia tuku.
Warto pamietaé, ze podczas odrecznego rysowania
krzywych nalezy zawsze stara¢ si¢ podazac zgodnie
z ulozeniem konturéw obrysowywanego obiektu.

Zwolnij przycisk myszy, gdy uchwyt zostanie wycig-
gniety nieco powyzej sklepienia tuku.

P Wskazowka: Jesli podczas rysowania krzywych narzedziem Pen (Piéro) popetnisz jaki$ btad, to wydaj
polecenie Edit/Undo Pen (Edycja/Cofnij Pidro), aby usunaé niepotrzebnie utworzony punkt lub punkty.

4 Kliknij u prawej podstawy tuku i przeciagnij w dét.

@® Uwaga: Wydtuzenie uchwytu kierunkowego powoduje roz-
ciagniecie krzywej i zwigkszenie nachylenia tuku. Analogicznie,
skrocenie uchwytu powoduje sptaszczenie tuku.

5

Zwolnij przycisk myszy, gdy rysowany ksztalt
zacznie przypomina¢ tuk.

Jesli utworzona $ciezka nie pokrywa si¢ z szablonem, h

wlacz narzedzie Direct Selection (& Zaznaczanie
bezposrednie), aby moc zaznaczaé pojedyncze punkty i skorygowad potozenie
uchwytéw kierunkowych w taki sposéb, by otrzymana krzywa mozliwie wiernie
nasladowala pierwowzér.

Wlacz narzedzie Selection (X Zaznaczanie) i kliknij w dowolnym miejscu obszaru
roboczego, w ktérym nie ma zadnych obiektéw, lub wydaj polecenie Select/Deselect
(Zaznacz/Usuni zaznaczenie). Jedli kliknatby$ narzedziem Pen (Piéro) w sytuacji, gdy
$ciezka ,,A” bylaby nadal aktywna, to zamiast rozpoczac tworzenie kolejnej $ciezki,
dotaczylby$ nowy segment do istniejacej. Anulowanie zaznaczenia istniejacej $ciezki
pozwala przystapi¢ do rysowania nastepne;j.

P Wskazéwka: W celu anulowania dowolnego istniejgcego zaznaczenia mozesz tez nacisna¢ kla-
wisz Ctrl lub Command, aby chwilowo wkaczy¢ narzedzie Selection (Zaznaczanie) lub Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie) — w zaleznosci od tego, ktdre z nich byto ostatnio uzywane — i klikngé
w dowolnym miejscu obszaru roboczego, w ktérym nie ma zadnych obiektéw.

Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Zmniejsz powigkszenie podgladu na tyle, by na ekranie zmiedcita si¢ krzywa ozna-
czona literg B.

Wlacz narzedzie Pen (Piéro), a nastepnie kliknij

u podstawy po lewej stronie §ciezki ,,B” i przeciagnij
w kierunku tuku. Kliknij sgsiedni, kwadratowy punkt
i przeciagnij w dot. Przed zwolnieniem przycisku
myszy postaraj si¢ uzyska¢ krzywizne i wielkos¢ tuku
zgodna z wzorcowym szablonem. W ten sposéb
powstanie taki sam tuk, jak w przypadku $ciezki ,,A”. ~
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10 Kontynuuj kreslenie wzdluz $ciezki, na przemian
klikajac i przeciagajac kursorem myszy w gore *
i w dol. Kolejne punkty weztowe powinny znajdo- f
wa¢ sie¢ w miejscach wyznaczonych przez niewiel-
kie kwadraty. Jesli popetnisz drobny btad, anuluj
ostatnig operacje przy uzyciu polecenia Edit/Undo
Pen (Edycja/Cofnij Piéro).

11 Po zakonczeniu tworzenia $ciezki wlgcz narzedzie
Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie)
i zaznacz dowolny punkt wezlowy. Po zaznaczeniu
punktu wyswietlone zostang dotaczone do niego uchwyty, przy uzyciu ktérych
mozna skorygowa¢ krzywizne poszczegélnych tukow $ciezki.

12 Przeéwicz rysowanie podobnych $ciezek w pustych miejscach obszaru roboczego.

13 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz) i zamknij dokument poleceniem File/Close
(Plik/Zamknij).

Przeksztatcanie punktow gtadkich w narozne

Punkty gladkie i ich uchwyty ulatwiajg uzyskanie okreslonej krzywizny tukéw podczas
rysowania krzywych. Po utworzeniu punktu gladkiego poprzez wyciggniecie uchwytéw
kierunkowych, jak w poprzednim ¢wiczeniu, w razie potrzeby mozna go przeksztalci¢
w punkty narozne, cho¢ wymaga to odrobiny zachodu. Nie jest to jednak tak trudne,
jak mogtoby sie wydawacd, o czym przekonasz si¢ podczas tego prostego ¢wiczenia,
polegajacego na przeprowadzeniu kilku tego typu zmian.

1 Otworz plik L5start_4.ai znajdujacy si¢ w folderze Lesson05. Wydaj polecenie View/
Fit All In Window (Widok/Zmies¢ wszystko w oknie).

Dokument ten zawiera wzorcowe $ciezki, ktorych ksztalt bedziesz starat si¢ odtwo-
rzy¢. Sa one oznaczone etykietami ,,A” i ,,B”. Gérny obszar roboczy przeznaczony
jest do wykonania gléwnej czgsci ¢wiczenia (czyli narysowania wzorcowej $ciezki

o podanym ksztalcie; przy czym nalezy narysowac jg wprost na §ciezce wzorcowej).
Dolny obszar roboczy przeznaczony jest na samodzielne eksperymenty.

2 Wydaj polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). Nadaj zapisywanemu dokumentowi
nazwe path4.ai w oknie dialogowym Save As (Zapisz jako) i umie$¢ go w folderze
Lesson05. Zaakceptuj domy$lng opcje Adobe Illustrator (*.AI) w Windows lub Adobe
llustrator (ai) w Mac OS, wybrang z listy Save As Type (Zapisz jako typ) lub Format,
i kliknij przycisk Save (Zapisz). Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym Illustrator
Options (Opcje programu Illustrator), aby zatwierdzi¢ podane w nim domysélne
ustawienia.

3 Wlacz narzedzie Zoom (A Lupka) i narysuj zaznaczenie obejmujace éciezke ozna-
czong literg A.

4 Kliknij probnik Fill (Wypetnienie) w panelu Control (Sterowanie) i wybierz préobke
o nazwie None ([4 Brak). Kliknij probnik Stroke (Obrys) i zmieni kolor obrysu na czarny.

5 Upewnij sie, ze grubo$¢ obrysu podana w panelu Control (Sterowanie) wynosi 1 punkt.

@ Uwaga: Jesli narysowane przez Ciebie Sciezki nie odzwierciedlajg dokfadnie ksztattu szablonu,
nie musisz sie tym przejmowac. Celem tego ¢wiczenia jest nauka wykorzystania mozliwosci narze-
dzia Pen (Pidro).
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@® Uwaga:
Nacisniecie klawisza
Shift podczas przecia-
gania umozliwia usta-
wienie uchwytu kie-

runkowego pod katem
bedacym wielokrotno-

$cig 45°.

P Wskazowka:

W celu zmiany ro-
dzaju jednego lub
kilku punktéw we-
ztowych juz po nary-
sowaniu $ciezki mo-
zesz zaznaczy< ten
punkt (lub punkty)

i klikna¢ przycisk
Convert Selected
Anchor Points to
Corner (i Konwertuj
zaznaczone punkty
kontrolne do naroz-
nych) lub Convert
Selected Anchor
Points to Smooth

(@ Konwertuj zazna-
czone punkty kon-
trolne do gtadkich)
w panelu Control
(Sterowanie).

6 Wilacz narzedzie Pen (£* Pidro), nacisnij klawisz Shift, kliknij pierwszy punkt
weztowy i przeciagnij w gore. Zwolnij przycisk myszy i naciskany klawisz, kiedy
linia kontrolna znajdzie si¢ nieco ponad tukiem. Kliknij drugi punkt weztowy i prze-
ciggnij w dol, nie zwalniajac przycisku myszy. Podczas przeciggania w dot réwniez
naciénij klawisz Shift. Gdy krzywa uzyska pozadany ksztalt, zwolnij przycisk myszy
i klawisz Shift. Nie usuwaj zaznaczenia $ciezki.

Kolejny etap pracy bedzie polegal na rozlaczeniu uchwytéw kierunkowych,
co pozwala na przeksztalcenie gladkiego punktu weztowego w narozny.
7 Naciénij klawisz Alt (Windows) lub N

Option (Mac OS) i umie$¢ kursor ponad \

ostatnim utworzonym punktem wezlo-
0
Rl

wym lub jego uchwytem. Ustaw kursor
w taki sposéb, by obok niego pojawit sie
ksztalt ,daszka” (1), a nastepnie kliknij
i przeciagnij w gére. Zwolnij przycisk
myszy, a nastepnie klawisz Alt lub
Option. Kliknigcie w chwili, gdy symbol
(M) nie jest widoczny, spowoduje utworzenie dodatkowej petli krzywej.

@ Uwaga: Jesli nie klikniesz doktadnie punktu [ adsbe mustrator
wezlowego lub punktu znajdujacego sie na
koncu uchwytu kierunkowego, to na ekranie
wyswietlone zostanie ponizsze okno dialogowe.

Kliknij przycisk OK i sprébuj jeszcze raz.

% Please usé the convert anchor polnt kool on an anchor point of a path.

Don't Show Again ok

Po narysowaniu $ciezki mozesz prze¢wiczy¢ zmiang polozenia uchwytéw punktéw

weztowych przy uzyciu narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie).

8 Umie$¢ kursor narzedzia Pen (Piéro) nad nastepnym kwadratowym punktem sza-
blonu, kliknij i przeciagnij w dét. Zwolnij przycisk myszy, gdy $ciezka bedzie miata
odpowiedni ksztalt.

9 Naci$nij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS), umie$¢ kursor myszy ponad
ostatnio utworzonym punktem wezlowym lub jego uchwytem, a gdy przybierze on
ksztalt (A7), przeciagnij w gore. Zwolnij przycisk myszy i naciskany klawisz.

10 Kliknij nastepny kwadrat na wzor- N
cowej $ciezce i przeciagnij kursorem
myszy w dol, az kolejny segment
$ciezki bedzie wygladat poprawnie.
Nie zwalniaj na razie przycisku myszy.

11 Ponownie naciénij klawisz Alt
(Windows) lub Option (Mac OS)

i przeciggnij w gore, zmieniajac »
kierunek dolnego uchwytu na prze-
ciwny. Zwolnij przycisk myszy i przytrzymywany klawisz.

12 Kontynuuj kreélenie i tworzenie punktéw naroznych przy uzyciu klawisza Alt
(Windows) lub Option (Mac OS), az §ciezka zostanie zakonczona. Skoryguj ksztalt
$ciezki za pomocy narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie), a nastep-
nie anuluj jej zaznaczenie.
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Kolejny etap tego ¢wiczenia bedzie polegal na przeksztalceniu krzywej w linie prosta.

1 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie). Ewentualnie naci$nij Ctrl+0 (zero) w systemie Windows lub Cmd+0
w Mac OS. Wlacz narzedzie Zoom (Lupka) i obrysuj ramka zaznaczenia $ciezke ,,B”,
aby powickszy¢ jej podglad.

2 Wtlycz narzedzie Pen (£* Piéro), kliknij pierwszy kwadrat po lewej stronie szarego
szablonu i przeciagnij w goére. Gdy §ciezka osiggnie whasciwy wyglad, zwolnij przy-
cisk myszy. Nastepnie kliknij sasiedni kwadrat i przeciagnij w doél. Kiedy $ciezka
osiggnie polozenie zgodne z szablonem, zwolnij przycisk myszy.

Rysowanie lukéw nie powinno Ci juz sprawia¢ najmniejszych problemow.

Nadeszla pora na wprowadzenie nowego elementu: przeksztalcania krzywej w lini¢ prosta.

Zwykle naci$niecie klawisza Shift i klikniecie kolej-
nego punktu nie spowoduje powstania prostego
segmentu $ciezki, poniewaz ostatni utworzony
punkt wezlowy jest punktem gtadkim.

Rysunek ilustrujgcy ten punkt ¢wiczenia przedstawia
ksztalt ciezki, ktory uzyskalbys poprzez klikniecie
narzedziem Pen (Piéro) trzeciego punktu szablonu.

3 W celu utworzenia prostego segmentu $ciezki
kliknij ostatnio utworzony punkt wezltowy.
Spowoduje to usunigcie jednego z uchwytow
kierunkowych — co pokazano na rysunku obok.

4 Naciénij klawisz Shift i kliknij sasiedni punkt
szablonu po prawej stronie, aby wstawi¢ kolejny
punkt i utworzy¢ segment prosty.

5 W celu utworzenia kolejnego tuku wskaz
kursorem myszy ostatni utworzony punkt
(zwré¢ uwage na symbol, ktéry pojawi si¢ obok
kursora %,), a nastepnie kliknij i przeciggnij
w dét. Operacja ta nie spowoduje utworzenia
nowego segmentu, lecz jedynie uchwytu punktu l
weztowego. N

6 Kliknij kolejny punkt szablonu i przeciagnij
w gore, aby utworzy¢ tuk. Kliknij ostatni punkt kontrolny, aby usuna¢ uchwyt
kierunkowy.

7 Przytrzymaj klawisz Shift i kliknij kolejny punkt szablonu, aby utworzy¢ segment
prosty.

8 Kliknij kolejny punkt i przeciggnij w goére, a nastepnie kliknij ostatni punkt szablonu
i przeciggnij w dot, aby zakonczy¢ $ciezke wypuklym segmentem. Prze¢wicz opisane
w tym ¢wiczeniu czynnoéci w dolnym obszarze roboczym. W razie potrzeby skory-
guj ksztalt otrzymanych $ciezek przy uzyciu narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie).

9 Wrydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz) i zamknij dokument poleceniem File/Close
(Plik/Zamknij).
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@® Uwaga:

Slimaki skrzypiec
widoczne na ukon-
czonym rysunku sa
opcjonalne i nie zo-
staty uwzglednione
w tym rozdziale.

Rysowanie skrzypiec

W kolejnej czgéci lekcji opiszemy proces rysowania ilustracji skrzypiec. Podczas two-
rzenia tej ilustracji bedziesz miat okazje wykorzysta¢ umiejetnosci zdobyte w poprzed-
nich ¢wiczeniach oraz zapoznac si¢ z nowymi funkcjami i technikami postugiwania si¢
narze¢dziem Pen (Pidro).

1 Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwérz) i wezytaj dokument o nazwie L5end_5.ai,
znajdujacy si¢ w folderze Lesson05, ktory z kolei znajdziesz w folderze Lessons.

2 Wydaj polecenie View/Fit All In Window (Widok/Zmies¢ wszystko w oknie), aby
sprawdzi¢, jak wyglada ukoniczony projekt (w razie potrzeby uzyj narzedzia Hand
(4" Rgczka), aby przesungd ilustracje w inne miejsce — tam, gdzie nie bedzie prze-
szkadzala). Jeéli nie chcesz wzorowac si¢ na gotowym rysunku, po prostu zapoznaj
sie z nim, a potem zamknij poleceniem File/Close (Plik/Zamknij).

3 Wydaj polecenie File/Open (Plik/
Otworz) i otworz plik L5start_5.ai,
znajdujacy si¢ w folderze Lesson05.

4 Wrydaj polecenie File/Save As (Plik/ %

Violin

Zapisz jako). Nadaj zapisywanemu

dokumentowi nazwe violin. _ '
ai w oknie dialogowym Save As _ ﬂ

(Zapisz jako) i umie$¢ go w folderze
Lesson05. Zaakceptuj domy$lng

opcje Adobe Illustrator (*.Al)
w Windows lub Adobe Illustrator (ai) w Mac OS, wybrang z listy Save As Type
(Zapisz jako typ) lub Format, i kliknij przycisk Save (Zapisz). Kliknij przycisk OK
w oknie dialogowym Illustrator Options (Opcje programu Illustrator), aby zatwier-
dzi¢ podane w nim domy$lne ustawienia.

5 Kliknij prébnik Fill (Wypetnienie) w panelu Control (Sterowanie) i wybierz probke
o nazwie None ([Z] Brak). Kliknij probnik Stroke (Obrys) i zmieni kolor obrysu na czarny.

6 Upewnij si¢, ze grubo$¢ obrysu podana w panelu Control (Sterowanie) wynosi 1 punkt.

Kreslenie krzywych

W tej czeéci lekeji omowimy metody kreélenia krzywych na przyktadzie ilustracji skrzy-
piec, sktadajacej sie z grytu, strun i pudla.

Wybieranie krzywej

Na poczatek proponujemy przeanalizowanie pojedynczej krzywej, a nastepnie naryso-
wanie i wymodelowanie kolejnych krzywych na podstawie przygotowanego szablonu
pomocniczego.

1 Wrybierz opcje¢ 2 Curved Line z listy Artboard Navigation (Poruszanie sig po obszarze
roboczym), znajdujacej sie w lewej dolnej czgéci okna dokumentu.

2 Wydaj polecenie View/Fit Artboard In Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie) jedli obszar roboczy nie wypelnia catkowicie okna dokumentu.
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3 Wlycz narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie), kliknij jeden z segmentdw falistej
linii, aby wyswietli¢ jej punkty weztowe i uchwyty
kierunkowe, ktére sa do nich dofaczone.
Narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezpo-
Srednie) umozliwia zaznaczanie i edytowanie
pojedynczych segmentéw dowolnej $ciezki.

Po zaznaczeniu $ciezki mozesz zmieni¢ rodzaj jej

obrysu i wypelnienia. Jesli si¢ na to zdecydujesz, kolejna narysowana $ciezka odziedzi-
czy wybrane dla niej atrybuty. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w lekcji 6.,
,Kolor i malowanie”.

Rysowanie zakrzywionej $ciezki

Twoje kolejne zadanie bedzie polegalo na narysowaniu pierwszej sposréd krzywych

tworzacych pudlo skrzypiec.

1 Wrybierz opcj¢ 3 Curved Shape step 1 z listy Artboard Navigation (Poruszanie sig
po obszarze roboczym) znajdujacej sie w lewej dolnej czesci okna dokumentu.

Rysowanie linii przy uzyciu narzedzia Pen (£ Piéro) bedzie polegato na kliknigciu

w punkcie poczatkowym i przeciggnieciu kursorem myszy w kierunku zilustrowanym

przez przykladowy ukltad uchwytéw w szablonie.

2 Wlgcz narzedzie Pen (£* Piéro) i umies¢ je
ponad punktem oznaczonym literg ,,A”. Kliknij
i przeciagnij, poczawszy od tego punktu, az do
czerwonej kropki znajdujacej sie powyze;.

Utworz teraz drugi punkt wezlowy i ustaw jego
uchwyty kierunkowe w odpowiedni sposob.

3 Kliknij i przeciagnij narzedziem Pen (Pidro),
poczawszy od punktu oznaczonego literg ,,B”,
do nastepnej czerwonej kropki. B

Dwa punkty wezlowe zostang wowczas polaczone
lukowato wygietym segmentem krzywej, ktorej
ksztalt bedzie odpowiadat ulozeniu uchwytéw
kierunkowych. Zauwaz, ze zmiana kata, pod
jakim przesuwasz kursor myszy, ma decydujacy
wplyw na zakrzywienie tworzonego segmentu.

P Wskazéwka:
Inne sposoby na za-
konczenie rysowania
biezacej sciezki po-
legaja na kliknieciu
przycisku narzedzia
Pen (Pi6ro), nacisnie-
ciu odpowiadaja-

4 Na koniec kliknij i przeciggnij narzedziem Pen
(Pidro), poczawszy od punktu oznaczonego

literg ,C”, az do ostatniej, czerwonej kropki.

Przytrzymaj klawisz Ctrl (Windows) lub
Command (Mac OS) i kliknij w pewnej odle-
gloéci od $ciezki, aby zakonczy¢ jej tworzenie.

cego mu klawisza P
lub wybraniu pole-
cenia Select/Deselect
(Zaznacz/Usun za-
znaczenie).
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® Uwaga:
Kropkowane linie
krzywe szablonu
stuza jedynie jako
pomoc podczas edy-
¢ji. Ksztatty, ktére na-
rysujesz, nie musza
doktadnie odzwier-
ciedla¢ przebiegu
linii szablonu.

Rysowanie krzywych zamknietych

Kolejny etap rysowania liscia bedzie polegal na uzupetnieniu brakujacego fragmentu.

Przekonasz si¢, ze nawet po zakoniczeniu rysowania danej §ciezki mozna z fatwoscia

kontynuowac jej edycje.

1 Wrybierz opcje¢ 4 Curved Shape step 2 z listy Artboard Navigation (Poruszanie sig po
obszarze roboczym) znajdujacej si¢ w lewej dolnej cze¢sci okna dokumentu.

Juz za chwile dodasz do istniejacej §ciezki nowy punkt narozny. Taki punkt — w odroéz-
nieniu od punktéw gladkich, ktére umozliwiajg kreslenie tagodnych tukéw — stuzy do
zmiany kierunku rysowanej $ciezki (polegajacej na utworzeniu ostrego ,,wierzchotka”).

2 Umiesé¢ kursor narzedzia Pen (£* Piéro)
ponad punktem oznaczonym literg ,A”.

Ukoénik (/), ktéry pojawi si¢ obok kursora,
informuje, ze kursor znajduje si¢ nad kon-
cowym punktem weztowym $ciezki otwartej.
Klikniecie tego punktu umozliwia kontynu-
owanie rysowania istniejacej §ciezki zamiast

rozpoczecia nowe;j.

3 Nacisnij klawisz Alt (Windows) lub Option
(Mac OS) i spdjrz na informacj¢ wyswietlong
na pasku stanu, w lewym dolnym rogu okna
dokumentu — powinna ona brzmie¢ Pen:
Make Corner (Piéro: Utworz rég). Przytrzymaj
klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS),
a nastepnie przeciggnij kursorem narzedzia

Pen (Piéro), poczawszy od punktu oznaczo-
nego litera ,A”, do szarej kropki. Zwolnij
przycisk myszy, a nastepnie klawisz Alt lub Option.

4 Umie$¢ kursor ponad punktem oznaczonym
na szablonie litera ,D” i przeciagnij kursorem
do czerwonej kropki z prawej strony. Nie zwal-
niaj przycisku myszy. Przytrzymaj klawisz Alt
(Windows) lub Option (Mac OS), a nastgpnie
przeciagnij uchwyt kontrolny od czerwonej
do z6ltej kropki. Zwolnij przycisk myszy,

a nastepnie klawisz Alt lub Option.
Jak dotad wszystkie rysowane krzywe byly $ciezkami otwartymi z dwoma punktami
koncowymi. Kolejny etap pracy bedzie polegal na zamknigciu $ciezki przy uzyciu
punktu gladkiego.

5 Umies$¢ kursor ponad punktem oznaczonym
na szablonie literg ,,C”. Obok kursora narzedzia
Pen (Pioro) pojawi si¢ niewielkie kétko &, infor-
mujace o mozliwosci zamkniecia $ciezki przez
klikniecie we wskazanym miejscu.
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6 Kliknij punkt ,,C” i przeciagnij kursorem myszy
do szarej kropki znajdujacej si¢ powyzej.
Zwr6¢ uwage na zmieniajacy sie ksztalt
gornego segmentu $ciezki podczas tej operacii.
Zauwaz tez, ze uchwyty kierunkowe punktu
gladkiego, ktory postuzyt do zamkniecia krzywej,
stanowig swoje wzajemne przedluzenie.

7 Przytrzymaj klawisz Ctrl (Windows) lub
Command (Mac OS) i kliknij w pewnej odlegloéci od $ciezki. Wydaj polecenie
File/Save (Plik/Zapisz).

Rysowanie ksztattu pudta skrzypiec

W tej czgéci ¢wiczenia omowimy proces rysowania pojedynczej $ciezki sktadajacej sie

zaréwno z punktéw gladkich, jak i naroznych. Sciezka ta utworzy pudto skrzypiec.

1 Wydaj polecenie View/Violin (Widok/Violin), aby wyéwietli¢ powi¢kszony podglad
konturéw pudta skrzypiec w oknie dokumentu. W razie potrzeby mozesz pdzniej
powickszy¢ ilustracje.

@® Uwaga:

Nie musisz kiero-

wad sie naszymi su-

gestiami i rozpoczy-

nac od niebieskiego

punktu ,A”. Réwnie

dobrze mozesz za-

; cza¢ od dowolnego
krzywej. o z pozostatych punk-

3 Kliknij i przeciggnij narzedziem Pen (Pidro), tow oznaczonych na

poczawszy od punktu oznaczonego literg ,B”, do czerwonej kropki z lewej strony, Zﬁ:éok?;eé;ekrzztggsé_

tworzac w ten sposob kolejny punkt gladki wraz z uchwytem wyznaczajacym sposéb e 7 ruchem wska-
ulozenia kolejnego segmentu.

2 Wlgcz narzedzie Pen (£* Piéro) w panelu Tools
(Narzedzia). Rozpocznij od niebieskiego punktu
oznaczonego literg ,,A”: kliknij i przeciagnij,
poczawszy od tego punktu, do czerwonej kropki,
znajdujacej si¢ ponizej, aby utworzy¢ pierwszy
punkt wezlowy i wyznaczy¢ kierunek rysowania

z6wek zegara lub
przeciwnie do niego.

2

4 Przeciagnij, poczawszy od punktu ,,C”, az do
czerwonej kropki.

2

('\/

5 Przeciagnij, poczawszy od punktu ,,D”, az
do czerwonej kropki. Nie zwalniaj jeszcze / B
przycisku myszy. Nastepnie naciénij |
klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac D \ N D
OS) i przeciagnij, poczawszy od czerwo- >
nej kropki, do z6ttej kropki znajdujacej
sie ponizej. Dopiero wowczas zwolnij . .
przycisk myszy i wciskany klawisz. W ten
sposob rozdzielisz uchwyty kierunkowe.
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6 Kliknij i przeciagnij narzedziem Pen (Piéro),
poczawszy od punktu oznaczonego litera ,,E”,
do czerwonej kropki. Naciénij klawisz Alt /)
(Windows) lub Option (Mac OS) i przeciagnij —°
uchwyt utworzonego punktu od czerwonej
do z6ltej kropki. Zwolnij przycisk myszy
i przytrzymywany klawisz.

7 Przeciagnij, poczawszy od punktu oznaczo-
nego litera ,F”, do czerwonej kropki.

8 Kliknij i przeciagnij narzedziem Pen (Piéro),
poczawszy od punktu oznaczonego literg

»G”, do czerwonej kropki. Przytrzymujac S
przycisk myszy, naci$nij klawisz Alt >
(Windows) lub Option (Mac OS) i przeciagnij .
uchwyt utworzonego punktu od czerwonej

do z6ltej kropki. Zwolnij przycisk myszy

i przytrzymywany klawisz.

9 Przeciagnij, poczawszy od punktu oznaczonego literg ,H”, do czerwonej kropki.

10 Powtérz opisywane czynnosci dla punktéw oznaczonych literami ,,I”,1,,]”. Za kazdym
razem rozpocznij od przeciggniecia kursorem myszy, poczawszy od punktu, do czerwo-
nej kropki, a nastepnie rozlacz uchwyty kierunkowe przy uzyciu klawisza Alt (Windows)
lub Option (Mac OS) i przeciagnij drugi uchwyt od czerwonej do z6ltej kropki.

Gotowg §ciezke nalezy zamkna¢ w punkcie poczatkowym.

11 Umie$¢ kursor narzedzia Pen (Pidro) ponad
punktem oznaczonym literg ,A”. Zwrd¢
uwage na niewielkie, puste w $rodku kétko &,
ktore pojawi si¢ obok kursora. Informuje ono

o mozliwoéci zamkniecia wskazanej $ciezki 3
o

przez klikniecie w miejscu, w ktérym znaj-

duje si¢ kursor. ‘

12 Kliknij i przeciagnij w dot oraz odrobing na
lewo do czerwonej kropki ponizej punktu ,,A”.

Zwré¢ uwage na utozenie uchwytéw kierunkowych, ktére zmienia si¢ w zaleznoéci
od polozenia kursora myszy i ma istotny wplyw na ostateczny ksztalt ostatniego
segmentu $ciezki.

13 Przytrzymaj klawisz Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS) i kliknij w pewnej
odleglosci od $ciezki, aby anulowac zaznaczenie, a nastepnie wydaj polecenie File/
Save (Plik/Zapisz).

P Wskazéwka: Dobre opanowanie postugiwania sie narzedziem Pen (Piéro) jest niezwykle wazne

i godne polecenia. Jednakze, aby przyspieszy¢ rysowanie symetrycznych obiektéw, mozesz naryso-

wac tylko jedna potowe, ktéra nastepnie odbijesz i potaczysz z fragmentem zrédlowym. W ten spo-

s6b uzyskasz pewnos¢, ze powstaly ksztatt jest idealnie symetryczny. Wiecej informacji na temat od-
bijania obiektéw znajdziesz w rozdziale 4., ,Przeksztatcanie obiektow”.
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Rysowanie strun

Linie proste mozna tworzy¢ na rézne sposoby, rowniez za pomocg narze¢dzia Pen (Pioro).
Nadszed! czas, aby utworzy¢ linie proste strun za pomoca narzedzia Pen (Piéro).

1 Wrybierz opcje 5 Strings z listy Artboard Navigation (Poruszanie si¢ po obszarze robo-
czym) znajdujacej sie w lewej dolnej czeéci okna dokumentu.

2 Wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeni robocza/
Wyzeruj Podstawy).

@ Uwaga: Jesliopcja Reset Essentials (Wyzeruj Podstawy) nie jest widoczna, najpierw wydaj po-
lecenie Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzer: robocza/Podstawy), a nastepnie Window/
Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeri robocza/Wyzeruj Podstawy). Mozesz réwniez wybrac
odpowiednie opcje z przetacznika przestrzeni roboczych na pasku aplikacji.

3 Upewnij sig, ze z probnika wypelnien w panelu Control (Sterowanie) wybrana
zostala opcja None ([4 Brak), za$ z probnika obryséw wybrany zostal kolor czarny.
Sprawdz tez, czy grubo$¢ linii zostata ustawiona na 1 punkt.

4 Wydaj polecenie View/Hide Bounding Box (Widok/Ukryj obwiednig), aby ukry¢
obwiednie zaznaczonych obiektow.

5 Wlacz narzedzie Pen (£ Pidro) i umie$¢ kursor myszy
w §rodku okregu (w punkcie ,,A”) na obszarze roboczym.
Zauwaz, ze obok kursora znajduje si¢ niewielki znak ¥, @
ktory oznacza, ze klikniecie we wskazanym miejscu *
zainicjuje rysowanie nowej $ciezki. Kliknij, aby utworzy¢
pierwszy punkt poczatkowy.

6 Naci$nij klawisz Shift i kliknij punkt ,,B”, aby utworzy¢ 7
punkt koncowy. Naciéniecie klawisza Shift gwarantuje
utworzenie punktu kontrolnego pod katem bedacym wielo-
krotno$cig 45°.

Po drugim kliknieciu, ktérego celem jest utworzenie punktu
»B”, obok kursora narzedzia Pen (Pidro) pojawi si¢ nie-
wielki symbol (7). Oznacza on, ze do utworzonego punktu

mozna dotaczy¢ uchwyt kierunkowy poprzez kliknigcie (D
i przeciagniecie kursorem myszy w odpowiednim kierunku.
Wspomniany symbol zniknie, gdy tylko odsuniesz kursor
myszy od utworzonego punktu wezlowego.

-\

7 Naciénij litere V, aby wlaczy¢ narzedzie Selection (& Zaznaczanie). Linia prosta jest
nadal zaznaczona. Kliknij w dowolnym pustym miejscu obszaru roboczego, aby
usuna¢ zaznaczenie linii, zanim utworzysz kolejne linie, ktére nie powinny by¢
dolaczone do tej $ciezki.

Kolejna operacja bedzie polegala na pogrubieniu narysowanej linii.

8 Wlgcz narzedzie Selection (Zaznaczanie) i kliknij
narysowany segment, aby go zaznaczy¢. Zmien
warto$¢ parametru Stroke Weight (Grubos¢
obrysu) za pomoca panelu Control (Sterowanie)
na 3 punkty. Nie usuwaj zaznaczenia linii.

Ai Fie  Edit (lbgect Type  Selec fhect  View i

@® Uwaga:
Podczas rysowa-
nia narzedziem Pen
(Piéro) czestokroé
fatwiej jest oszaco-
wac ksztatt sciezki,
jeslinie nada sie

jej wypetnienia.
Wypetnienieiinne
wilasciwosci Sciezek
mozna z fatwoscig
zmienié po naryso-
waniu $ciezki.

@® Uwaga:

Jesliw panelu
Control (Sterowanie)
nie jest widoczna
opcja Stroke Weight
(Grubos¢ obrysu),
kliknij ponownie
linie, nawet jesli

jest juz zaznaczona.
W ten sposéb infor-
mujesz lllustrator, ze
zakonczytes juz ryso-
wanie. Mozesz row-
niez wyswietli¢ panel
Stroke (Obrys), klika-
jac ikone znajdujaca
sie z prawej strony
ekranu.
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® Uwaga:

Jesli uzyjesz na-
rzedzia Scissors
(Nozyczki) do roz-
dzielenia $ciezki za-
mknietej (na przy-
ktad takiej jak okrag),
to spowoduje ono
jej otwarcie (innymi
stowy, na Sciezce
tej pojawia sie dwa
skrajne punkty
wezlowe).

Rozdzielanie Sciezki
Nastepny etap rysowania struny bedzie wymagat rozdzielenia narysowanego segmentu

przy uzyciu narzedzia Scissors (Nozyczki) i skorygowania ksztaltu otrzymanych w ten
sposob Sciezek.

1 Upewnij si¢, ze narysowana linia jest nadal zaznaczona,
a nastepnie kliknij i przytrzymaj przycisk narzedzia Eraser
(& Gumka) w panelu Tools (Narzedzia), aby wyswietli¢
przycisk narzedzia Scissors ( 2§ Nozyczki). Wlacz to narze-
dzie i kliknij w okolicy 3/4 dtugoéci narysowanej linii, liczac
od gérnego punktu. Sprawdz wlasciwe polozenie na rysunku. :
Jedli nie uda Ci si¢ klikng¢ samej $ciezki, na ekranie pojawi <>

sie ostrzezenie. Mozesz wtedy klikng¢ OK i sprébowac

ponownie. Rozdzielenie $ciezki przy uzyciu narzedzia

Scissors (Nozyczki) moze nastapi¢ w obrebie dowolnego

prostego lub zakrzywionego segmentu, pomiedzy punktami weztowymi (nie
mozna rozdzieli¢ w ten sposob samego punktu). Po kliknieciu narzedziem Scissors
(Nozyczki) we wskazanym miejscu pojawi si¢ nowy punkt weztowy. W rzeczywisto-
$ci narzedzie Scissors (Nozyczki) podzielito linie na dwie czesci.

2 Wlacz narzedzie Direct Selection (i Zaznaczanie bezpo-
Srednie) i umie$¢ kursor myszy ponad gérnym fragmentem
rozdzielonej $ciezki, aby ja zaznaczy¢ i wyswietli¢ punkty
kontrolne. Zaznacz dolny punkt kontrolny $ciezki i zacznij
przecigga¢ go do gory. W trakcie tej czynnosci przytrzymaj
klawisz Shift, aby poszerzy¢ odstep miedzy fragmentami
podzielonej linii. Pozostaw gorng cze$¢ $ciezki zaznaczona. r*

Dodawanie strzatek

Przy uzyciu panelu Stroke (Obrys) do dowolnej otwartej $ciezki mozna dolfaczy¢ grot.
W programie Illustrator znajdziesz wiele gotowych strzalek i grotow, mozesz réwniez
edytowal wlasne.

Kolejne zadanie bedzie polegalo na dotaczeniu réznych grotéw do segmentéw linii.

1 Upewnij si¢, ze gorny fragment linii jest nadal zaznaczony, po czym otwoérz panel
Stroke (& Obrys), klikajac ikone znajdujacg si¢ z prawej strony okna.

2 Wybierz opcje Arrow 24 (Flecha 24) z listy znajdujacej si¢ tuz obok napisu
Arrowheads (Groty strz.) w panelu Stroke (Obrys), aby utworzy¢ grot w punkcie
poczatkowym (gérnym) linii.

@ Uwaga: Jesli to konieczne, kliknij podwdjne strzatki w lewej strony zakladki panelu Stroke (Obrys)
lub wybierz opcje Show Options (Pokaz opcje) z menu panelu, aby rozwina¢ panel i wyswietli¢ jego
calg zawartos¢.

3 W panelu Stroke (Obrys) zmien warto$¢ pola Scale (Skala) (ponizej pola, z ktorego
wybrale$ grot linii) na 30%. W tym celu kliknij napis Scale (Skala) i wpisz wspo-
mniang warto$¢, po czym nacié$nij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS),
aby zatwierdzi¢ zmiany.
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4 Kliknij dolny, krétszy fragment linii za pomocg narzedzia Selection (& Zaznaczanie).

Wybierz opcje Arrow 22 (Flecha 22) z drugiej listy znajdujacej si¢ z prawej strony
napisu Arrowheads (Groty strz.) w panelu Stroke (Obrys), aby utworzy¢ grot
w punkcie koricowym linii. Sprawdz swéj wybér na rysunku obok.

5 W panelu Stroke (Obrys) zmien warto$§¢ pola Scale (Skala) (ponizej pola, z kto-
rego wybrale$ grot linii) na 40%. Naciénij Enter (Windows) lub Return (Mac OS),
aby zatwierdzi¢ zmiany.

Zauwaz, ze groty s3 domy$lnie umieszczone posrodku punktéw koncowych linii.
W kolejnym ¢wiczeniu przesuniesz je nieco poza zakonczenia $ciezek.

6 Naci$nij klawisz Shift i za pomoca
narzedzia Selection (Zaznaczanie)
kliknij gérny segment linii, aby zazna-
czy¢ obydwie linie. Nastepnie kliknij
przycisk Extend Arrow Tip Beyond
End of Path (B¥ Rozszerzanie grotu
strzatki poza koniec sciezki), znaj-
dujacy sie ponizej pola Scale (Skala)
w panelu Stroke (Obrys).

Mozna teraz zauwazyd¢, Ze groty na
konicach obydwu linii przesunely sie
lekko poza punkty koficowe. Nie usuwaj
zaznaczenia linii, poniewaz bedziesz

z nich korzystal w kolejnym ¢wiczeniu.

P Wskazéwka:

Jesli chcesz zamieni¢
groty poczatkowe

i koncowe miej-
scami, nacisnij przy-
cisk Swap Start

And End Arrowheads
& Zamiana poczqt-
kowego i koricowego
grotu strzatki.

P Wskazéwka:
Przycisk Link Start
And End Arrowhead
Scales @ tqczenie
poczqtkowych i kon-
cowych skal grotu
strzatki), znajdujacy
sie z prawej strony
pola Scale (Skala)

w panelu Stroke
(Obrys), pozwala na
powigzanie wartosci
skali. Jesli jedna war-
tos¢ ulegnie zmia-
nie, druga réwniez
Zmieni sie proporcjo-
nalnie.
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Tworzenie linii przerywanej

Linie przerywane moga tworzy¢ obrys obiektu oraz mogg zosta¢ dolaczone do zamknie-
tej lub otwartej $ciezki. Skladaja sie z okreslonej sekwencji kresek i odstepow miedzy
nimi.

W kolejnym ¢wiczeniu utworzysz linie przerywane dla éciezek tworzacych strune.

1 Upewnij si¢, ze obydwa segmenty linii s3 nadal zaznaczone
i sprawdz, czy wcisniety zostal przycisk Butt Cap
(B Kreseczka na styk) w panelu Stroke (Obrys), tuz obok
napisu Cap (Zakoticzenie). Zaznacz pole Dashed Line
(Linia przerywana) w panelu Stroke (Obrys).
P> Wskazéwka: Domyslnie utworzona zostanie linia przerywana, skla-
Po nacisnieciu dai ez k k o dt Sci12 Kt ddziel h
przycisku Preserve ajaca si¢ z kresek o diugosci 12 punktéw oddzielonyc
Exact Dash odstepami o szerokosci 12 punktow.
And Gap Lengths
(B Zachowuje do- P Wskazéwka: Wiecej informacji na temat opcji Cap (Zakoriczenie)
ktadne diugosci kre- i Corner (Narozne) znajdujacych sie w panelu Stroke (Obrys) znajdziesz
sek i odstepéw) za- w systemie pomocy programu lllustrator pod hastem Change the caps
chowane zostang or joins of a line (zmiana zakoriczer i zZtgczen linii).
diugosci kresek oraz
réwne odlegtosci Zmienisz teraz wymiary elementow linii przerywanej

miedzy nimi bez wy- 2
réwnywania do na-
roznikéw czy konco-

wek linii.

P Wskazéwka:

Jesli chcesz utwo-
rzy¢ wlasny wzor
linii przerywanej

o réznych dtugo-
sciach kresek i sze-
rokosciach odste-
poéw, mozesz wpisac
dodatkowe warto-
sci w kolejnych po-
lach panelu Stroke
(Obrys). Tak zdefinio-
wany wzor bedzie
nastepnie powta-
rzany wzdtuz linii. 4

5

W panelu Stroke (Obrys) zaznacz warto$¢ 12 pt w pierwszym polu Dash (kres.)
z lewej strony, ponizej pola Dashed Line (Linia przerywana). Zmien te warto$¢ na 3
i naci$nij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS), aby zatwierdzi¢ zmiane.

Zmienile$§ w ten sposob wlasciwosci linii — zaréwno dlugo$¢ kresek, jak i odstep
miedzy nimi ma teraz warto$¢ 3 punktéw. Kolejny krok polega na zmianie odleglo-
$ci miedzy kreskami w panelu Stroke (Obrys).

Umie$¢ kursor w polu Gap (ods.) z prawej strony pierwszego pola Dash (kres.).
Wpisz 1 pt i nacié$nij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS), aby zatwier-
dzi¢ zmiane. Powstala linia przerywana, skladajaca si¢ z kresek o dlugosci 3 punk-
tow i odstepu miedzy nimi o dlugosci 1 punktu.

Upewnij si¢, ze obydwa segmenty linii s3 nadal zaznaczone, i wydaj polecenie
Object/Group (Obiekt/Grupuyj).

Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zaznaczenie), a nastepnie File/Save
(Plik/Zapisz).
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Edytowanie krzywych

W celu skorygowania ksztattu narysowanych krzywych mozesz wykorzystac teraz
zaréwno ich punkty wezlowe, jak i dotaczone do nich uchwyty. Krzywizne poszczegél-

nych segmentéw mozna zmieni¢ takze poprzez bezposrednie przeciggniecie wybranego

fragmentu $ciezki. Dla ulatwienia przed przystgpieniem do wykonywania opisanych
ponizej ¢wiczen proponujemy ukrycie warstwy z szablonem (ktéra moze utrudnia¢
»trafienie” w samodzielnie narysowang $ciezke).

1 Wrybierz opcje¢ 4 Curved Shape step 2 z listy Artboard Navigation (Poruszanie sig
po obszarze roboczym) znajdujacej sie w lewej dolnej czesci okna dokumentu.

2 Wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials
(Okno/Przestrzeti robocza/Wyzeruj Podstawy). Nastepnie
Kliknij ikone panelu Layers (B2 Warstwy), aby otworzy¢ ten
panel. Kliknij ikone symbolizujacg widocznos¢ warstwy
z szablonem (& Template), aby chwilowo ukry¢ te warstwe.

P Wskazéwka: SzczegStowe informacje dotyczace tworzenia warstw
znajdziesz w rozdziale 8., ,Warstwy".

3 Wlacz narzedzie Direct Selection (k& Zaznaczanie bezposrednie) i kliknij kontur krzy-

wej. Wyéwietlone zostang wszystkie punkty kontrolne.

Klikniecie narzedziem Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) spowoduje
wy$wietlenie uchwytéw kierunkowych punktéow weztowych $ciezki i umozliwi sko-
rygowanie ksztaltu jej poszczegélnych segmentow. Kliknigcie narzedziem Selection
(& Zaznaczanie) powoduje zaznaczenie calej $ciezki.

czedci ksztaltu, nieco z lewej strony od $rodka,
aby go zaznaczy¢. Naciénij trzykrotnie klawisz
strzatki w dol, aby przesuna¢ zaznaczony
punkt do dotu.

4 Kliknij punkt weztowy znajdujacy si¢ w gornej l

@ Uwaga: Potozenie punktéw weztowych mozna zmie-
nia¢ takze poprzez przeciaganie ich narzedziem Direct

Selection (Zaznaczanie bezposrednie).

5 Przeciagnij narzedziem Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie) w poprzek gornej
czedci krzywej, aby zaznaczy¢ dwa gérne
punkty weztowe.

Zauwaz, ze po zaznaczeniu tych punktéw
w opisany sposdb widoczne dotychczas

uchwyty kierunkowe znikna.

6 Kliknij przycisk Show Handles For Multiple
Selected Anchor Points (Bl Pokaz uchwyty, gdy zaznaczono kilka punktéw kon-
trolnych), ktéry znajduje sie w panelu Control (Sterowanie) obok napisu Handles
(Uchwyty), aby wyswietli¢ uchwyty obydwu punktéw.

P Wskazéwka:
Jesli nacisniesz kla-
wisz Shift, a nastep-
nie klawisz strzatki,
punkt przesunie sie
5 razy dalej niz

w normalnym
przypadku.

@® Uwaga:

Jesli nie uda Ci sie
zaznaczy¢ obu punk-
tow za pierwszym
razem, sprébuj jesz-
cze raz obrysowac
je ramka zaznacze-
nia. Jezeli zazna-
czony zostat co naj-
mniej jeden punkt
wezlowy, to mo-
zesz tez dodaé pozo-
state do zaznaczenia
przy uzyciu narze-
dzia Direct Selection
(Zaznaczanie bezpo-
Srednie) — nalezy

w tym celu nacisna¢
klawisz Shift i klikng¢
potrzebne punkty.
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7 Przeciagnij w gore i wlewo dolny uchwyt
kontrolny punktu z prawej strony, aby zmieni¢
ksztalt krzywe;j.

W trakcie przeciggania zauwaz, ze przemiesz-
czajg sie obydwa punkty kontrolne. Zapewne
zauwazysz réwniez, ze dlugo$¢ kazdej linii
mozna zmienia¢ niezaleznie.

fY

8 Przeciagnij w gore i w prawo dolny uchwyt
kontrolny punktu z lewej strony, aby zmieni¢
ksztalt krzywe;j.

9 Woydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usut
zaznaczenie).

10 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Usuwanie i dodawanie punktéw weztowych

Podczas edytowania $ciezek warto pamiegtac o ograniczaniu liczby punktéw wezto-
wych do niezbednego minimum. Sciezka sktadajaca si¢ z mniejszej liczby punktow jest
tatwiejsza do skorygowania, wyswietlenia i wydrukowania. Zbyt skomplikowang $ciezke
mozna uproéci¢ poprzez usuniecie nadmiarowych punktéw; usuniecie wybranych
punktow moze tez by¢ znakomitg okazja do skorygowania jej ksztaltu, podobnie jak
dodanie nowych punktéw weztowych.

W kolejnym ¢wiczeniu bedziesz miat okazje prze¢wiczy¢ usuwanie i dodawanie punk-

tow weztowych.

1 Wrybierz opcje 1 Violin z listy Artboard Navigation (Poruszanie si¢ po obszarze robo-
czym) znajdujacej sie w lewej dolnej czeéci okna dokumentu.

2 Whcz narzedzie Zoom (A Lupka) w panelu Tools (Narzedzia) i Kliknij w érodku
pudla skrzypiec, aby powiekszy¢ ten fragment obiektu. Bardzo wazne jest, aby caly
ksztalt skrzypiec byl widoczny podczas wykonywania kolejnych czynnosci.

3 Wlacz narzedzie Direct Selection (i Zaznaczanie bezposrednie) w panelu Tools
(Narzedzia) i kliknij krawedz obiektu.

4 Umie$¢ kursor nad gérnym punktem naroz-
nym, a nastepnie go zaznacz.

5 Kliknij przycisk Remove Selected Anchor Points
(& Usu#i zaznaczone punkty kontrolne) znaj-
dujacy sie w panelu Control (Sterowanie), aby
usung¢ punkt weztowy.
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6 Umies$¢ kursor nad gérng czescig Sciezki
i za pomocg narzedzia Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie) przeciagnij $ciezke
w gore, aby zmienic jej ksztalt. W trakcie tej
czynnoéci przytrzymaj klawisz Shift. Kiedy
otrzymasz pozadany ksztalt krzywej, zwolnij
przycisk myszy i klawisz Shift. Nie usuwaj
zaznaczenia obiektu.

ik

P Wskazowka: Innym sposobem usuniecia punktu jest klikniecie go za pomoca narzedzia Pen (Piéro).

Dodasz teraz dwa punkty weztowe i zmienisz ksztalt dolnej czgéci pudta skrzypiec

1 Wlacz narzedzie Zoom (& Lupka) w panelu Tools (Narzedzia) i kliknij dwukrotnie
dolng cze$¢ pudta skrzypiec, aby powiekszy¢ ten fragment obiektu.

2 Wtlacz narzedzie Pen (£* Piéro) i umies¢ kursor
ponad fragmentem $ciezki z prawej strony
dolnego punktu weztowego. Gdy obok kursora
pojawi si¢ symbol plus (+), kliknij, aby utwo-
rzy¢ nowy punkt weztowy.

3 Umie$¢ kursor ponad fragmentem $ciezki
z lewej strony dolnego punktu weztowego.
Gdy obok kursora pojawi si¢ symbol plus (+),
kliknij, aby utworzy¢ trzeci punkt wezlowy
w tej czedci $ciezki.

4 Wlycz narzedzie Direct Selection
(% Zaznaczanie bezposrednie), a nastepnie
kliknij i przeciagnij $rodkowy punkt w dot.
W trakcie tej czynnodci przytrzymaj klawisz
Shift. Przeciagnij tylko odrobing, po czym
zwolnij przycisk myszy i klawisz Shift.

Moze by¢ konieczne powigkszenie obiektu.

NI

P Wskazéwka: Jesli dodajesz punkty na symetrycznej sciezce, umieszczenie dwoch punktéw w ta-
kiej samej odlegtosci od punktu srodkowego moze by¢ trudne. Aby upewnic sig, ze punkty sg wia-

Sciwie rozmieszczone, mozesz je zaznaczy¢ i rozmiesci¢ automatycznie wzgledem punktu znajduja-
cego sie miedzy nimi. Wiecej informacji na temat rozmieszczania obiektow znajdziesz w rozdziale 2.,

»Zaznaczanie i wyrownywanie”.

5 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usufi zaznaczenie), a nastepnie polecenie

File/Save (Plik/Zapisz).

@® Uwaga:

Unikaj usuwania
punktéw weztowych
przy uzyciu klawiszy
Delete, Backspace czy
Clear lub polecen Edit/
Cut (Edycja/Wytnij)

i Edit/Clear (Edycja/
Wyczysé) — powoduja
one bowiem nie tylko
usuniecie punktu we-
ztowego, lecz takze
potaczonego z nim
segmentu linii.

P Wskazéwka:

Inny sposéb na do-
danie punktu wezto-
wego polega na
wlaczeniu narzedzia
Add Anchor Point

(2 Dodawanie punk-
téw kontrolnych) przy
uzyciu panelu Tools
(Narzedzia), umiesz-
czeniu kursora
ponad sciezka i klik-
nieciu w wybranym
miejscu tej Sciezki.
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@® Uwaga:

Podczas przeciaga-
nia za pomoca narze-
dzia Direct Selection
(Zaznaczanie bez-
posrednie) obydwa
uchwyty pozostaja
réwnolegte, jednak
ich dtugos¢ jest nie-
zalezna i moze by¢
dowolnie zmieniana.

Przeksztatcanie punktow gtadkich i naroznych

Nastepny etap pracy to rysowanie gryfu skrzypiec, ktéra powstanie na podstawie
zmiany ksztaltu §ciezki. Modyfikacja ta bedzie wymagala przeksztalcenia jednego glad-
kiego punktu weztowego w narozny i jednego punktu naroznego w punkt gladki.

1

Wybierz opcje 6 Violin Neck z listy Artboard Navigation (Poruszanie si¢ po obszarze
roboczym) znajdujacej si¢ w lewej dolnej czgéci okna dokumentu.

Kliknij ikong symbolizujacg widocznoé¢ warstwy z szablonem (B Template),
w panelu Layers (Warstwy), aby wlaczy¢ te warstwe.

Whacz narzedzie Zoom (A Lupka) w panelu Tools (Narzedzia) i kliknij trzykrotnie
pomiedzy punktami ,A”, ,B”, ,C”i,D”.

Wlacz narzedzie Direct Selection (ix Zaznaczanie bezposrednie), umieéé kursor
myszy ponad punktem oznaczonym literg ,,A”, znajdujacym si¢ z lewej strony gryfu.
Gdy obok kursora myszy pojawi si¢ niewielki symbol w postaci kwadratu z kropka
w érodku ., kliknij wskazany punkt weztowy, aby go zaznaczy¢.

Upewnij sig, ze punkt jest zaznaczony, po czym kliknij przycisk Convert Selected
Anchor Points to Smooth (M Konwertuj zaznaczone punkty kontrolne do gtadkich)
w panelu Control (Sterowanie).

Naciénij klawisz Shift i za pomocg narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezpo-
Srednie) przeciggnij w dot dolny uchwyt kierunkowy, aby zmieni¢ ksztalt dolnej
cze$ci krzywej. Zwolnij przycisk myszy i klawisz Shift.

\ 4

Zaznacz punkt weztowy. Przeksztat¢ punkt weztowy. Przeciagnij w dét uchwyt
kontrolny.

Powtérz czynnoéci opisane w punktach 4. - 5. dla punktu ,,B” znajdujacego si¢
z prawej strony gryfu.

Za pomocy narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) kliknij punkt

oznaczony literg ,,C”, aby go

zaznaczy¢, po czym kliknij

przycisk Convert Selected

Anchor Points to Corner

(I8 Konwertuj zaznaczone

punkty kontrolne do naroz- @
nych) w panelu Control = l
(Sterowanie). . . _ _

Za pomocy narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) zaznacz punkt
oznaczony literg ,D” i réwniez ten punkt przeksztal¢ w punkt narozny.
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10 Za pomocy narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) kliknij, aby
zaznaczy¢ gorny punkt gryfu. Kliknij przycisk Cut Path At Selected Anchor Points
(B Przetnij $ciezke na zaznaczonych punktach kontrolnych), znajdujacy sie w panelu
Control (Sterowanie). Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zaznaczenie).

11 Naci$nij klawisz Shift i za pomocg narzedzia Selection (& Zaznaczanie) przeciggnij
prawg strone gryfu nieco w prawo. Zwolnij przycisk myszy i klawisz Shift. W ten

sposob utworzyle$ odstep miedzy dwiema $ciezkami otwartymi.

) )
<5

%

f

12 Za pomoca narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie) przeciagnij nad dwoma punktami
znajdujacymi si¢ w gornej czesci edytowanej $ciezki,

a nastepnie kliknij przycisk Connect Selected End Points
(8 Polgcz zaznaczone punkty koricowe) w panelu Control
(Sterowanie), aby polaczy( je prostym segmentem $ciezki.

13 Wydaj polecenie View/Fit Artboard In Window

(Widok/Zmies¢ obszar roboczy w oknie).

14 Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) w panelu Tools (Narzedzia) i kliknij
$ciezke, aby ja zaznaczy¢ (nawet jesli wyglada na zaznaczong). Wydaj polecenie
Object/Path/Join (Obiekt/Sciezki/ Ztgcz), aby polaczy¢ otwarte punkty koficowe

znajdujace sie w dolnej czesci gryfu.

15 Wlhycz narzedzie Convert Anchor Point (™ Konwertowanie punktow kontrolnych),
ktore nalezy do tej samej grupy co narzedzie Pen (Piéro) w panelu Tools (Narzedzia).

16 Przeciagnij lewy dolny punkt weztowy gryfu w dét.
W trakcie tej czynnoéci przytrzymaj klawisz Shift,
aby wymusi¢ odpowiedni kierunek. Zwolnij przycisk
myszy i klawisz Shift.
Przeciggniecie uchwytu punktu gltadkiego przy uzyciu
narzedzia Convert Anchor Point (Konwertowanie
punktow kontrolnych) powoduje jego przeksztalcenie
w punkt narozny. Jest to tylko jedno z wielu mozli-
wych zastosowan tego narzedzia.

17 Przeciagnij prawy dolny punkt narozny gryfu w gore,
aby utworzy¢ zaokraglong $ciezke. W trakcie tej
czynnodci przytrzymaj klawisz Shift. Zwolnij przycisk
myszy i klawisz Shift.

18 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usu# zazna-
czenie), a nastepnie polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

P

B

® Uwaga:
Pamietaj, aby naci-
sna¢ klawisz Shift po
rozpoczeciu przecia-
gania punktu.

@ Uwaga:

Jak juz wspomniano
wczesniej w tym
rozdziale, jesli nie
klikniesz dokfad-

nie w punkcie we-
ztowym, na ekra-

nie moze sie pojawic
okno dialogowe

z ostrzezeniem.
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Rysowanie narzedziem Pencil (Otéwek)

Narzedzie Pencil (Otéwek) stuzy do odrecznego kreslenia otwartych i zamknietych
$ciezek, a jego dzialanie przypomina rysowanie zwyktym otéwkiem na papierze. Punkty
weztowe s3 tworzone automatycznie podczas rysowania i umieszczane w miejscach,
ktére program Illustrator uzna za optymalne. Niemniej automatyczne rozmieszcze-

nie punktéw mozna oczywiscie skorygowac po narysowaniu §ciezki. Liczba punktow
weztowych utworzonych podczas rysowania jest okreslona przez dtugosc i stopien kom-
plikacji $ciezki, a takze tzw. ustawienia tolerancji, znajdujace si¢ w oknie dialogowym
Pencil Tool Options (Opcje narzedzia Otéwek). Narzedzie Pencil (Otéwek) doskonale
nadaje si¢ do odrecznego kreélenia i rysowania obiektéw o organicznych ksztaltach.

Na poczatek proponujemy narysowanie podbrodka skrzypiec.
1 Wrybierz opcje¢ 4 Curved Shape step 2 z listy znajdujacej sie w lewej dolnej czesci
okna dokumentu.

2 Kliknij ikone symbolizujgcg widoczno$¢ warstwy z szablonem (Template) B panelu
Layers ( Warstwy), aby chwilowo ukry¢ te warstwe. Kliknij ikong¢ panelu Layers
(B2 Warstwy), aby go ukry¢.

3 Dwukrotnie kliknij przycisk narze-
dzia Pencil (/ Otéwek) w panelu Tools
(Narzedzia). Przesun suwak parametru
Smoothness (Gladkos¢) w oknie dialogo-
wym Pencil Tool Options (Opcje narzedzia
Otowek) do konca w prawg strone, aby
zwiekszy¢ warto$¢ tego parametru do 100%.
Dzigki takiemu ustawieniu §ciezki rysowane
odrecznie przy uzyciu narzedzia Pencil
(Oféwek) beda sktadaly sie z mniejszej
liczby punktow weztowych, a przez to stana
sie bardziej gladkie. Kliknij przycisk OK.

Pencil Tool Opdsons

4 Wlacz narzedzie Pencil (Otéwek), Kliknij probke obrysu w panelu Control
(Sterowanie) i zmien kolor obrysu na czarny przy uzyciu panelu Swatches (Prébki),
a nastepnie kliknij probke wypelnienia i wybierz wypelnienie typu None (4 Brak).

@® Uwaga: Ustawienia obrysu i wypetnienia moga nie wymaga¢ wprowadzania poprawek.

5 Umies$¢ kursor wewnatrz krzywej z lewej
strony. Kiedy z prawej strony kursora ujrzysz
symbol x, przeciagnij po fagodnym tuku,
poczawszy od lewej strony $ciezki, w kierunku
jej prawej strony. Spojrz na rysunek obok, aby
sprawdzi¢ efekt koncowy.

Jesli przed przystapieniem do rysowania po
prawej stronie kursora myszy widoczny bedzie
niewielki symbol x, oznacza to, Ze po rozpoczeciu rysowania zostanie utworzona
nowa $ciezka. Natomiast jesli symbol ten pozostaje niewidoczny, wéwczas bedziesz
kontynuowa¢ rysowanie $ciezki, obok ktérej znajduje si¢ kursor.
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P Wskazéwka: Jesli chcesz utworzyc sciezke zamknieta, taka jak okrag, kliknij i przeciagnij narze-
dziem Pencil (Otéwek) w zwykly sposéb, a podczas rysowania nacisnij i przytrzymaj klawisz Alt lub
Option. Obok kursora narzedzia Pencil (Oftéwek) wyswietlone zostanie niewielkie kétko, ktére infor-
muje o tym, Ze rysowana wlasnie $ciezka zostanie zamknieta. Po narysowaniu sciezki zwolnij przycisk
myszy i poczekaj chwile na jej zamkniecie. Zwolnij klawisz Alt lub Option, dopiero gdy $ciezka zosta-
nie zamknieta. Domkniecie sciezki w opisywanym przypadku polega na potaczeniu poczatkowego

i koncowego punktu weztowego przy uzyciu najkrétszego mozliwego segmentu — linii prostej.

Podczas rysowania $ciezka nie jest idealnie gladka; dopiero po zwolnieniu przycisku myszy
jest ona automatycznie wygladzana zgodnie z podang wczedniej wartoécig parametru
Smoothness (Gladkos¢) w oknie dialogowym Pencil Tool Options (Opcje narzedzia Otéwek).

6 Umie$¢ kursor ponad narysowang przed chwilg $ciezky. Zauwaz, ze tym razem
kursor narzedzia Pencil (Oféwek) nie jest oznaczony symbolem x, co oznacza, ze
rozpoczgcie rysowania w tym momencie nie spowoduje utworzenia nowej $ciezki,
lecz przeksztalcenie istniejace;j.

Zapoznaj si¢ teraz z innymi ustawieniami narzedzia Pencil (Oféwek), a nastepnie nary-
suj kolejny tuk z prawej strony tuku utworzonego wczesnie;j.

7 Dwukrotnie kliknij przycisk narzedzia Pencil (# Oléwek) w panelu Tools (Narzedzia).

8 Wylacz opcje Edit Selected Paths (Edytuj zaznaczone $ciezki) w oknie dialogowym P Wskazéwka:
Pencil Tool Options (Opcje narzedzia Otéwek). Im wyzsza jest war-
7 mier ‘2 Ry tos¢ parametru Fidelity
mien warto$¢ parametru Fidelity (Kolor) na 10 .
. e AT s . (Kolor), tym wiekszy
pikseli. Kliknij przycisk OK. bedzie odstep pomie-
9 Kliknij koniec poprzedniego tuku i przeciagnij

dzy kolejnymi punk-
. . [ tami t i

narzedziem Pencil (Oféwek) w prawo, aby nary- amiwezlowymi

sowac drugi tuk.

tworzonymi przez pro-
gram (co przektada

10 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usu#i sie na mniejsza liczbe
utworzonych punktéw

zaznaczenie). weztowych w obrebie
catej Sciezki). Dzieki
Edytowanie $ciezek narzedziem Pencil (Otéwek) femu otrzymana
Sciezka ma ptynny
Przy uzyciu narzedzia Pencil (Otéwek) mozna skorygowac ksztalt dowolnej $ciezki, przebieg i jest mniej

a takze dodawa¢ dowolne odgatezienia i wypustki do istniejgcych obiektéw. Sprobujmy — skomplikowana.

zatem skorygowac ksztalt podbrodka przy uzyciu tego narzedzia.

1 Zapomocy narzedzia Selection (K Zaznaczanie) zaznacz $ciezke podbrédka (uwazaj,
aby nie zaznaczy¢ lukow).

2 Dwukrotnie kliknij przycisk narzedzia Pencil (Otéwek). Kliknij przycisk Reset @ Uwaga:
(Wyzeruj) w oknie dialogowym Pencil Tool Options (Opcje narzedzia Otéwek). Wzaleznosciod
Upewnij si¢, ze wlaczona zostala opcja Edit Selected Paths (Edytuj zaznaczone tego, w ktorym miej-

Y Kl . d K ia Kolei h L. SCU rozpoczniesz po-
$ciezki) — ma ona kluczowe znacznie podczas wykonywania Kolejnych czynnosci. prawianie $ciezki

Zmien warto$¢ parametru Fidelity (Kolor) na 10, i w ktora strone skie-

za$ parametru Smoothness (Gladkos¢) na 30% 7 rujesz kursor myszy,

i Idiknij przycisk OK. @ cfekt wykonanego
3 Umie$¢ kursor narzedzia Pencil (Olowek) by¢ zupetnie inny.

w lewej gornej czesci $ciezki i zauwaz, ze towa- Powinienes wtedy

rzyszacy mu dotad symbol x zniknal — to znak, zs;c;l:;wac;esz—

ze klikniecie nie spowoduje utworzenia nowej

$ciezki, lecz zmodyfikowanie istniejgce;.
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P Wskazéwka:
Jesli ksztatt zmody-
fikowanej sciezki nie
spetni Twoich ocze-
kiwan, wydaj po-
lecenie Edit/Undo
Pencil (Edycja/Cofnij
Otéwek) lub spré-
buj raz jeszcze prze-
ciagna¢ kursorem
myszy, aby ja po-
prawic.

@® Uwaga:
Zachecamy do prze-
ciggniecia grupy
przez klikniecie jed-
nej ze Sciezek, za-
miast podejmowania
préby uchwycenia
jej srodka. Wnetrze
tej grupy nie
posiada bowiem
wypetnienia.

172

Przeciagnij w gore, aby zaokragli¢ $ciezke. Gdy
narysujesz tuk i dotrzesz kursorem do $ciezki,
zwolnij przycisk myszy i oszacuj otrzymany
ksztalt.

Wydaj polecenie Select/All On Active Artboard
(Zaznacz/Wszystko w aktywnym obszarze
roboczym).

@ Uwaga: Nie przejmuj sig, jesli narysowany przez Ciebie ksztatt bedzie wygladat nieco inaczej niz
na przyktadowym rysunku. Jesli chcesz, mozesz go poprawi¢ za pomoca narzedzia Pencil (Oféwek).

Wydaj polecenie Object/Group (Obiekt/Grupuj).

Upewnij si¢, ze grupa obiektow jest zaznaczona,

po czym kliknij dwukrotnie narzedzie Scale

(&3 Skalowanie) w panelu Tools (Narzedzia).

W oknie dialogowym Scale (Skalowanie), ktore sie
pojawi, zmien warto$¢ parametru Scale (Skalowanie)
w sekgji Uniform (Jednolite) na 70% i kliknij OK.

Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usur
zaznaczenie), a nastepnie File/Save (Plik/Zapisz).

Ostatni etap pracy nad rysunkiem skrzypiec

Ostatni etap pracy nad ilustracja bedzie polegal na wprowadzeniu kilku kosmetycznych
poprawek w ksztalcie istniejacych obiektéw, ztozeniu ich w jedng calos¢.

Sktadanie poszczegdlnych elementow

1

Wydaj polecenie View/Fit All In Window (Widok/Zmies¢ wszystko w oknie),

a nastepnie wybierz opcje Reset Essentials (Wyzeruj Podstawy) z przetacznika prze-
strzeni roboczych na pasku aplikacji.

Wydaj polecenie View/Show Bounding Box (Widok/Pokaz obwiednig), aby wy§wie-
tli¢ obwiednie¢ zaznaczonych obiektéw podczas ich przeksztalcania.

Wilacz narzedzie Selection (% Zaznaczanie) przy uzyciu panelu
Tools (Narzedzia) i przesuni edytowang przed chwilg grupe

w lewg dolng cze$é¢ pudta skrzypiec, jak na rysunku obok.
Naciénij klawisz Shift i kliknij pudto skrzypiec, aby zazna-
czy¢ oba obiekty, a nastepnie wydaj polecenie Object/
Group (Obiekt/Grupuj).

Wydaj polecenie Object/Lock/Selection (Obiekt/Zablokuj/

Zaznaczenie).

Za pomocy narzedzia Selection (Zaznaczanie) przesun gryf nad gorng cze$¢ pudla
skrzypiec. Postugujac si¢ miarkami w celu ustalenia wladciwej pozycji, umies¢ gryf
w odlegtodci okoto 1 cala od gérnej krawedzi obszaru roboczego i wyréwnaj go ze
$rodkiem pudta najdokfadniej, jak to mozliwe (w dalszej czesci lekcji bedziesz mogh
poprawi¢ wyréwnanie).
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7 Upewnij sie, ze gryf skrzypiec jest nadal zaznaczony, po czym wydaj polecenie
Object/Arrange/Bring to Front (Obiekt/Utéz/Przesusi na wierzch,).

8 Wlacz narzedzie Direct Selection (& Zaznaczanie bezposrednie) przy uzyciu panelu
Tools (Narzedzia) i przeciagnij w poprzek dolnej czesci gryfu. Naciénij klawisz Shift
i przeciagnij jeden z dolnych punktéw obiektu w dét. Zwolnij przycisk myszy i naci-
skany klawisz. Sprawdz na ponizszym rysunku, jakg dtugo$¢ powinienes uzyskac.

9 Wydaj polecenie Object/Lock/Selection (Obiekt/Zablokuj/Zaznaczenie).

>\>X
10 Za pomocy narzedzia Selection (Zaznaczanie) przesun grupe linii przerywanych
(z obszaru roboczego 5 Strings) na §rodek skrzypiec. Postaraj sie umiesci¢ dolna

cze$¢ linii nad zaokraglong dolng czescig gryfu. Cata grupa powinna sie znalezé
z lewej strony gryfu. Zwolnij przycisk myszy i naciskany klawisz.

11 Wydaj polecenie Object/Arrange/Bring to Front (Obiekt/Uléz/Przesusi na wierzch,).

12 Wlacz narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) przy uzyciu panelu
Tools (Narzedzia) i zacznij przecigga¢ gérny punkt linii przerywanej w gére. W trak-
cie tej czynno$ci naciénij klawisz Shift i przeciggnij punkt tuz pod wierzcholek gryfu.
Zwolnij przycisk myszy i naciskany klawisz.

Wove

13 Zaznacz grupe linii przerywanych. Kliknij dwukrotnie
ikone narzedzia Selection (Zaznaczanie) w panelu Tools
(Narzedzia), aby wyswietli¢ okno dialogowe Move
(Przesuwanie).

14 W oknie Move (Przesuwanie) zmiet warto$¢ parame-
tru Horizontal (Poziomo) na 0,1 cala i upewnij si¢, ze
warto$¢ parametru Vertical (Pionowo) wynosi 0. Kliknij
przycisk Copy (Kopiuj), aby skopiowa¢ i przesuna¢
grupe linii przerywanych w prawo.

15 Upewnij si¢, ze skopiowana grupa jest zaznaczona i dwukrotnie wydaj polecenie
Object/Transform/Transform Again (Obiekt/Przeksztaté/Przeksztaté ponownie),
aby otrzymac¢ w sumie 4 grupy linii przerywanych.

& >
<
Przeciagnij grupe linii Przeciggnij, aby zmieni¢  Skopiuj grupe linii.

w odpowiednie miejsce.  ksztatt linii.
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® Uwaga:

W razie potrzeby
zmien wysokosé pro-
stokata, aby dopaso-
wac go do odstepu
miedzy liniami.

@® Uwaga:

Aby zmieni¢ kolor
podbrédka, kliknij go
dwukrotnie, przeta-
czajac sie w tryb izo-
lacji. Zmien kolor

i nacisnij klawisz
Escape, aby powré-
ci¢ do normalnego
trybu rysowania.

16 Wydaj polecenie Select/All On Active Artboard (Zaznacz/Wszystko w aktywnym
obszarze roboczym), a nastepnie Object/Group (Obiekt/Grupuyj).

17 Zmien grubo$¢ obrysu na 1 punkt, za pomoca panelu Control (Sterowanie).

18 Wlacz narzedzie Zoom (A Lupka) w panelu Tools (Narzedzia) i kliknij trzykrotnie
dolny fragment grup linii przerywanych.

19 Wlacz narzedzie Rectangle (Prostokgt) w panelu Tools (Narzedzia) i kliknij w dowol-
nym miejscu obszaru roboczego. W oknie dialogowym Rectangle (Prostokgt) zmien
warto$¢ pola Width (Szerokosé) na .5 in, za$ pola Height (Wysokos¢) na .18 in,
po czym kliknij przycisk OK.

20 Upewnij sie, ze narzedzie Rectangle (Prostokgt) jest nadal zaznaczone, i naci$nij
litere D, aby zastosowa¢ domyslne formatowanie wypelnienia i obrysu prostokata.

21 Za pomoca narzedzia Selection (Zaznaczanie) przeciagnij prostokat w miejsce,

w ktorym znajduje si¢ odstep miedzy przecietymi liniami.
Spojrz na rysunek obok i upewnij sie, czy wiesz, o ktére L J
miejsce chodzi.

22 Wydaj polecenie View/Fit Artboard In Window (Widok/
Zmies¢ obszar roboczy w oknie). f o

23 Wydaj polecenie Object/Unlock All (Obiekt/Odblokuj /
wszystko), a nastepnie Select/All On Active Artboard

Bod

(Zaznacz/Wszystko na aktywnym obszarze roboczym).

24 Kliknij przycisk Align To Artboard (Wyréwnaj do obszaru roboczego) z listy Align
to (B Wyréwnaj do), a nastepnie Horizontal Align Center (= Wyréwnanie do
srodka w poziomie) w panelu Control (Sterowanie).

@ Uwaga: Jesli opcje wyréwnania nie sg widoczne w panelu Control (Sterowanie), kliknij napis Align
(Wyréwnaj) lub wydaj polecenie Window/Align (Okno/Wyréwnaj).

25 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Ususi zaznaczenie), a nastepnie File/Save
(Plik/Zapisz).

Kolorowanie ilustracji

Przyktadowa kolorowa ilustracja, przedstawiona na poczatku ¢wiczenia, zostala
zamalowana przygotowanymi przez nas kolorami o nazwach Violin, Neck i Gray,
ktore sg dostepne w panelu Swatches (Probki). Wiecej informacji o réznych opcjach
i ustawieniach malowania w programie Illustrator znajdziesz w rozdziale 6., ,,Kolor
i malowanie”.

1 Zaznacz dowolny obiekt za pomocg narzedzia Selection (X Zaznaczanie), a nastep-
nie kliknij probnik Fill (Wypetnienie) w panelu Control (Sterowanie). W zaleznoéci
od zaznaczonego obiektu wybierz odpowiednie wypelnienie — Violin w przypadku
pudla skrzypiec, Gray w przypadku prostokata oraz podbrodka, za§ Neck w przy-
padku gryfu skrzypiec.

2 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz) i File/Close (Plik/Zamknij).

174 LEKCJA 5 Rysowanie przy uzyciu pidra i otowka



Pytania kontrolne

1

Opisz, w jaki sposéb rysowac proste, pionowe, poziome lub ukosne linie
przy uzyciu narzedzia Pen (Pi6ro).

Jak narysowac linie krzywa przy uzyciu narzedzia Pen (Piéro)?
Jak utworzy¢ punkt narozny na linii krzywej?

Opisz dwa sposoby na przeksztatcenie gtadkiego punktu weztowego
(kontrolnego) w punkt narozny.

Jakiego narzedzia uzytbys$ w celu zmodyfikowania ksztattu segmentu
linii krzywej?

Jak skonfigurowac sposéb dziatania narzedzia Pencil (Otéwek)?

Odpowiedzi

1

W celu narysowania linii prostej nalezy dwukrotnie klikna¢ narzedziem Pen (Pidro)
— pierwsze klikniecie powinno zosta¢ wykonane w miejscu, w ktérym ma rozpo-
cza¢ sie linia prosta, drugie zas w miejscu jej zakoriczenia. Aby ustawic rysowana
linie w poziomie, pionie lub pod katem 45°, podczas rysowania narzedziem Pen
(Pidro) nalezy nacisng¢ klawisz Shift.

W celu narysowania linii krzywej przy uzyciu narzedzia Pen (Piéro) nalezy klikng¢

i przeciagnac kursorem myszy, aby utworzy¢ pierwszy punkt weztowy i usta-

li¢ poczatkowy kierunek krzywej, a nastepnie klikng¢ w innym miejscu, aby ja
zakonczy¢.

Aby utworzy¢ punkt narozny na krzywej, nalezy nacisna¢ klawisz Alt (Windows)
lub Option (Mac OS) i przeciggna¢ uchwyt kierunkowy korncowego punktu wezto-
wego krzywej w pozadanym kierunku. Po ustawieniu uchwytu pod odpowiednim
katem mozna przystapi¢ do rysowania kolejnego segmentu.

Pierwszy sposéb polega na zaznaczeniu wybranego punktu narzedziem Direct
Selection (Zaznaczanie bezposrednie) i przeciagnieciu jednego z uchwytéw
kierunkowych, ktére sie wowczas pojawia, narzedziem Convert Anchor Point
(Konwertowanie punktdw kontrolnych). Inny sposéb polega na zaznaczeniu
punktu (lub punktoéw) przy uzyciu narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezpo-
Srednie) i przeksztatceniu ich za pomoca przycisku Convert Selected Anchor Points
to Corner (| Konwertuj zaznaczone punkty kontrolne do naroznych) w panelu
Control (Sterowanie).

W celu zmodyfikowania wybranego segmentu linii krzywej wiacz narzedzie Direct
Selection (Zaznaczanie bezposrednie) i przeciagnij ten segment, aby zmienic¢ jego
ksztatt, badz przeciagnij uchwyt kierunkowy wybranego punktu weztowego tego
segmentu, aby zmieni¢ jego dtugosc¢ i krzywizne.

Nalezy w tym celu dwukrotnie kliknac¢ przycisk narzedzia Pencil (Otéwek) i w oknie
dialogowym Pencil Tool Options (Opcje narzedzia Oféwek) zmieni¢ wartosc
parametréw, ktére decyduja o dziataniu tego narzedzia, takich jak Smoothness
(Gfadkos¢) czy Fidelity (Kolor).
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