Zastosowanie i obstuga obszarow roboczych

Obszary robocze stanowia serce kazdego dokumentu Illustratora — to wtasnie na nich,
podobnie jak na stronach w programie InDesign, rozmieszczone s3 wszystkie elementy
projektu. Mozliwo$¢ utworzenia wielu obszaréw roboczych przydaje si¢ podczas tworze-
nia réznych zlozonych projektéw — na przykiad wielostronicowych dokumentéw PDEF,
arkuszy o roznych rozmiarach lub skladajacych sie z réznorodnych elementéw, fragmen-
tow stron WWW przeznaczonych do wykorzystania w wigkszym projekcie, scenopisow
na potrzeby produkeji wideo lub pojedynczych klatek animacji.

Dodawanie nowych obszaréw roboczych w dokumencie

Obszary robocze mozna tworzy¢ i usuwaé w dowolnym momencie podczas pracy nad
projektem. Kazdy obszar moze mie¢ rézne wymiary, ktére w razie potrzeby mozna
przeskalowa¢ przy uzyciu narzedzia Artboard (Narzedzie obszaru roboczego) lub
panelu Artboards (Obszary robocze) i umiesci¢ w dowolnym miejscu okna dokumentu.
Wszystkie obszary robocze s3 ponumerowane, mozna tez nadawac im nazwy.

Twoje kolejne zadanie bedzie polegalo na dodaniu kolejnych obszaréw roboczych,
w ktérych powstanie projekt karty ,,save the date” i koperty.

1 Wrydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmiesc obszar roboczy
w oknie). Jest to pierwszy obszar roboczy.

2 Naciénij spacje, aby tymczasowo wlaczy¢ narzedzie Hand (<) Rgczka), a nastepnie
kliknij i przeciagnij w oknie dokumentu w dét i w lewg strone, aby wyswietli¢ pusta
przestrzen po prawej stronie istniejacego obszaru roboczego.

3 Wlacz narzedzie Artboard (10 Narzedzie obszaru roboczego) i umie$¢ kursor myszy P Wskazéwka: -
na przedtuzeniu poziomej gérnej krawedzi istniejacego obszaru roboczego, w czym \é\gckf;:rfg;zk\ilzeéu?e_
powinna pomoéc Ci zielona linia pomocnicza. Przeciggnij kursorem myszy w prawo tlanych wymi a):éw
i w dét, aby utworzy¢ nowy obszar roboczy tworzonego obszaru
o wysokosci 4 cali i szerokosci 9 cala. roboczego powigksz
Dobranie odpowiednich wymiaréw podglad dokumentu.
obszaru roboczego powinno utatwic¢ Ci
niewielkie okienko pomocnicze z jego bie-
zacymi wymiarami, ktére bedzie wyswie-
tlane obok kursora podczas rysowania.

4 Kliknij przycisk New Artboard (& Nowy obszar roboczy) w panelu Control
(Sterowanie), aby utworzy¢ nowy obszar roboczy, o wymiarach analogicznych
jak wymiary poprzednio utworzonego obszaru.

5 Umie$¢ kursor nieco ponizej lewego gornego
rogu nowego obszaru roboczego. Gdy na ekranie
wyswietlona zostanie pionowa zielona linia pomoc-
nicza, kliknij, aby zatwierdzi¢ polozenie nowego
obszaru roboczego w dokumencie. Nowy obszar
(po jego umieszczeniu w dokumencie) zostanie
oznaczony numerem 3.

6 Wlacz narzedzie Selection (W Zaznaczanie) w panelu Tools (Narzedzia).
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7 Kliknij ikone panelu Artboards (Ml Obszary robocze),
znajdujacy si¢ z prawej strony okna dokumentu.

Zwrd¢ uwage, ze w panelu tym podswietlona zostala ety-
kieta Artboard 3 (Obszar roboczy 3). Na liscie tego panelu
zawsze podswietlona jest etykieta aktywnego obszaru
roboczego. 3 Artboards

Panel Artboards (Obszary robocze) pozwala na sprawdzenie

liczby obszaréw roboczych wchodzacych w sktad dokumentu. Umozliwia tez zmiang
ich kolejnosci i nazw, dodawanie i usuwanie obszaréw roboczych oraz udostepnia
szereg dodatkowych opcji zwiazanych z ustawieniami obszaréw roboczych.

Sprobujmy teraz skopiowa¢ obszar roboczy za pomocg panelu Artboards (Obszary robocze).

8 Kliknij przycisk New Artboard (& Nowy obszar roboczy), Loyers  Anboards
znajdujacy si¢ w dolnej czeéci panelu, aby utworzy¢ kopie et
obszaru roboczego Artboard 3 (Obszar roboczy 3). Kopia diies
ta otrzyma nazwe Artboard 4 (Obszar roboczy 4). '

Zauwaz, ze nowy, skopiowany obszar roboczy zostat
umieszczony na ekranie z prawej strony obszaru robo- A Artboards
czego o numerze 2 (czyli pierwszego, ktory utworzyles).

P Wskazéwka: Obszary robocze mozna tez kopiowaé za pomoca narzedzia Artboard (Narzedzie ob-
szaru roboczego). W tym celu nacisnij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i przeciagnij obszar
roboczy, az oddzieli sie on od obszaru zrédtowego. Po utworzeniu nowego obszaru roboczego mo-
zesz go umiesci¢ w dowolnym miejscu, nawet w taki sposéb, by nachodzit na inny obszar roboczy.

9 Kliknij ikong panelu Artboards (Ml Obszary robocze), aby go ukry¢.
10 Wydaj polecenie View/Fit All in Window (Widok/Zmies¢ wszystko w oknie).

Edytowanie obszaréw roboczych

Wybrany obszar roboczy mozna zmieni¢ lub usunagé w dowolnym momencie za
pomocy narzedzia Artboard (Narzedzie obszaru roboczego), polecent menu oraz panelu
Artboards (Obszary robocze). W kolejnym ¢wiczeniu zmienisz polozenie oraz rozmiar
kilku obszaréw roboczych, zapoznajac si¢ z r6znymi metodami edycji.

1 Wlacz narzedzie Artboard (Narzedzie obszaru roboczego) w panelu Tools
(Narzedzia) i kliknij obszar roboczy o nazwie Artboard 4 (Obszar roboczy 4)
znajdujgcy sie po prawej stronie.

Zmienmy teraz rozmiary tego obszaru, wpisujac odpowiednie wartosci w panelu

Control (Sterowanie).
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2 Kliknij lewy gérny punkt odniesienia w panelu Control (8 Sterowanie).

Dzigki temu wymiary obszaru roboczego beda liczone od jego gérnej lewej krawe-
dzi. Domyélnie, podczas skalowania obszaréw roboczych sg one przeksztalcane
wzgledem ich érodka.

3 Upewnij si¢, ze zaznaczony jest obszar roboczy o nazwie 04 — Artboard 4 (04 —
Obszar roboczy 4) i zwr6¢ uwage na punkty kontrolne oraz lini¢ przerywang wokot
obszaru roboczego. Przy uzyciu panelu Control (Sterowanie) nadaj mu inne roz-
miary — jego szeroko$¢ powinna wynosi¢ 9,5 cala, za$ wysoko$c 4 cale. Po wpisa-
niu wartoéci naciénij klawisz Enter lub Return.

Miedzy polami Width (Szerokos¢) oraz Height (Wysokos¢) w panelu Control

(Sterowanie) znajduje si¢ przycisk Constrain Width and Height Proportions

Zachowaj proporcje szerokosci i wysokosci). Po kliknieciu tego przycisku zmiana war-

toéci jednego pola pociagnie za sobg proporcjonalng zmiane wartoéci drugiego pola).
Kolejny sposéb zmiany rozmiaréw obszaru roboczego polega na wykorzystaniu uchwy-
tow kontrolnych, ktére mozna przeciagna¢ za pomocy narzedzia Artboard (Narzedzie
obszaru roboczego). Za chwile wyprébujesz te technike.

4 Upewnij si¢, ze obszar roboczy o nazwie 04 — Artboard 4 (04 — Obszar roboczy 4)
jest nadal zaznaczony, i wydaj polecenie View/Fit Artboard In Window (Widok/
Zmies¢ obszar roboczy w oknie).

5 Upewnij sie, ze wlaczone jest narzedzie Artboard (Narzedzie obszaru roboczego)
i przeciagnij srodkowy punkt kontrolny na dolnej krawedzi obwiedni tego obszaru
w dol, tak by wysokos¢ obszaru roboczego wyswietlona w okienku podpowiedzi
wyniosta 4,15 cala.

6 Upewnij si¢, ze obszar roboczy o nazwie 04 — Artboard 4 (04 — Obszar roboczy 4)
jest nadal zaznaczony, i kliknij przycisk Show Center Mark (Bl Pokaz znacznik
$rodka) w panelu Control (Sterowanie), aby wyswietli¢ znacznik §rodka dla aktyw-
nego obszaru roboczego. Znacznik srodka moze by¢ wykorzystany na rézne spo-
soby, wlaczajac w to prace z materialami wideo.

7 Wlacz narzedzie Selection (X Zaznaczanie) i wydaj polecenie View/Fit All in
Window (Widok/Zmies¢ wszystko w oknie).

Zauwaz, ze aktywny obszar roboczy o numerze 4 jest obrysowany czarng przerywang linig.

@® Uwaga:

Jesli pola Width
(Szerokos¢) oraz
Height (Wysokos¢)
nie sy widoczne

w panelu Control
(Sterowanie), klik-

nij przycisk Artboard
Options (& Opcje ob-
szaru roboczego)

w panelu Control
(Sterowanie) i wpisz
odpowiednie warto-
$ci w wyswietlonym
oknie dialogowym.

P Wskazéwka:

W celu usuniecia ob-
szaru roboczego klik-
nij 6w obszar za po-
moca narzedzia
Artboard (Narzedzie
obszaru roboczego)

i nacisnij klawisz
Delete. Ewentualnie
kliknij przycisk
Delete Artboard

(i@ Usuri obszar robo-
czy) w panelu Control
(Sterowanie) lub klik-
nij niewielkg kwadra-
towa ikone [E] znaj-
dujaca sie w prawym
gornym rogu wy-
branego obszaru.
Ostatniego (jedy-
nego w dokumencie)
obszaru roboczego
nie da sie usunac.

® Uwaga:

Znacznik srodka
mozna réwniez wy-
swietli¢, klikajac
przycisk Artboard
Options (& Opcje ob-
szaru roboczego)

w panelu Control
(Sterowanie).
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P Wskazowka:
Wiecej informacji

na temat okna dialo-
gowego Document
Setup (Ustawienia do-
kumentu) znajdziesz
w systemie pomocy
programu lllustrator
(Help/Illustrator Help
[Pomoc/Pomoc pro-
gramu lllustrator])
pod hastem docu-
ment setup (ustawie-
nia dokumentu).

P Wskazowka:
Okno dialogowe
Document Setup
(Ustawienia doku-
mentu) mozna wy-
swietli¢ takze przy
uzyciu polecenia
File/Document Setup
(Plik/Ustawienia
dokumentu).

126

8

Kliknij ikone panelu Artboards (Bl Obszary robocze), aby go wy$wietlié.
Kliknij etykiete Artboard 1 naliscie panelu, aby uaktywnic¢ ten obszar roboczy.

Jest to obszar poczatkowy. Czarna ramka wokol tego obszaru roboczego, ktéra
pojawi sie w oknie dokumentu, wskazuje na to, ze obszar ten jest aktywny. Tylko
jeden obszar roboczy moze by¢ aktywny w danym momencie. Tylko aktywny obszar
roboczy bedzie podlegat poleceniom typu View/Fit Artboard In Window (Widok/
Zmies¢ obszar roboczy w oknie).

W kolejnym ¢wiczeniu zmienisz rozmiar obszaru roboczego, wybierajac predefinio-

wane wartoS$ci.

9

Kliknij przycisk Artboard Options (i Opcje obszaru
roboczego) z prawej strony etykiety Artboard 1 w panelu
Artboards (Obszary robocze). Na ekranie wyswietlone
zostanie okno dialogowe Artboard Options (Opcje obszaru
roboczego).

4 Artboards

P Wskazéwka: By¢ moze zauwazyte$, ze ten przycisk znajduje sie obok nazwy kazdego obszaru ro-
boczego. Umozliwia on dostep do opcji zwigzanych z kazdym obszarem roboczym, a takze pokazuje
orientacje obszaru roboczego.

10

11

12

13

Odszukaj zestaw punktéw odniesienia & z lewej strony pdl X i Y, i upewnij sie,
ze nadal zaznaczony jest lewy gérny punkt. Taki punkt odniesienia gwarantuje,
ze obszar roboczy bedzie skalowany, poczawszy od lewego gérnego naroznika.

Z listy Presets (Ustawienie), znajduja- Artboard Dptions
cej sie w oknie dialogowym Artboard
Options (Opcje obszaru roboczego),
wybierz opcje Letter (Letter). Kliknij

przycisk OK.

Name:
Preser:  Letter b

wicith: NI ]

Height: FET
Lista Presets (Ustawienie) umozliwia bly- Orlentation: Ty [
skawiczng zmiang wymiaréw biezacego
obszaru roboczego zgodnie z jednym
z predefiniowanych formatéw. Zauwaz, ze ustawienia zgromadzone na tej liscie
obejmuja nie tylko typowe formaty arkusza, lecz takze ustawienia charakterystyczne
dla druku, wideo, do wy$wietlania na tabletach (na przyklad na iPadzie firmy Apple)
i do zastosowan internetowych. Rozmiar obszaru roboczego mozna tez dobra¢ na
podstawie wymiarow zawartych w nim obiektow, co utatwia na przyklad dopasowanie
wielko$ci dokumentu do rozmiaréw projektowanego logo.

Canstrain proporions @ Current propartians: 1.29

Kliknij przycisk Document Setup (Ustawienia dokumentu) w panelu Control
(Sterowanie).

Zmien warto$¢ parametru Top
(Gérny) w sekcji Bleed (Spad)

w oknie dialogowym Document
Setup (Ustawienia dokumentu) na
0.125 — wystarczy w tym celu
jednokrotnie klikng¢ przycisk ze
strzatkg w gore, znajdujacy si¢ po
prawej stronie pola tego parametru.

Document Setup

Bleed and View Options

Edit Arthaards

Highlight Substituted Fonts
Highlight Substituted Giyphs
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Zwro¢ uwagg, ze wartosci pozostatych parametréw dotyczacych spadu zostang auto-
matycznie zmienione w taki sam sposéb. Dzieje si¢ tak dlatego, ze aktywny jest przycisk
Make All Settings The Same (Bl Zrownaj wszystkie ustawienia). Kliknij OK.

W oknie dialogowym Document Setup (Ustawienia dokumentu) znajdziesz szereg
przydatnych opcji dla biezagcego dokumentu, takich jak ustawienia jednostek miary,
opcje tekstu, przezroczystosci oraz innych parametrow.

14 Wlgcz narzedzie Artboard (5- Narzedzie obszaru roboczego) w panelu Tools (Narzgdzia).

15 Kliknij gérny obszar roboczy z prawej strony (04 — Artboard 4 [04 — Obszar
roboczy 4]) i przeciagnij go ponizej oryginalnego obszaru roboczego o rozmiarach
listu (01 — Artboard 1 [01 — Obszar roboczy 1]). Wyréwnaj wzgledem siebie lewe
krawedzie obszaréw roboczych.

Obszary robocze mozesz przemieszcza¢ w dowolnej chwili, a nawet, w razie
potrzeby, nakfadac je na siebie.

16 Wilacz narzedzie Selection (X Zaznaczanie) w panelu Tools (Narzedzia).
17 Wydaj polecenie Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzeti robocza/Podstawy).
18 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Zmiana nazw obszaréw roboczych

Domyélnie, nowe obszary robocze otrzymujg nazwe oraz numer. Jednak podczas prze-
mieszczania si¢ miedzy obszarami roboczymi szybko stwierdzisz, ze warto nada¢ im
opisowe nazwy.

Zmienimy teraz nazwy przestrzeni roboczych na bardziej opisowe.
1 Kliknij ikone panelu Artboards (Ml Obszary robocze), aby go wyswietlic.
2 Kliknij dwukrotnie etykiete Artboard 1 na liscie panelu

Artboards (Obszary robocze). Zmien nazwe na Flyer : H

i naciénij klawisz Enter lub Return. S| Adboand

d Arthoard 4

P Wskazéwka: Nazwe obszaru roboczego mozna zmieni¢ réwniez,
klikajac przycisk Artboard Options (i Opcje obszaru roboczego) w panelu
Artboards (Obszary robocze) i wpisujac nowg nazwe w oknie dialogowym
Artboard Options (Opcje obszaru roboczego). Okno dialogowe Artboard
Options (Opcje obszaru roboczego) mozna rowniez otworzy¢, klikajac
dwukrotnie narzedzie Artboard (Narzedzie obszaru roboczego) w panelu Tools (Narzedzia). W ten sposéb
wyswietlone zostanie okno dialogowe, w ktérym mozna zmieni¢ ustawienia aktywnego obszaru robo-
czego. Obszar roboczy mozna uaktywni¢, klikajac go za pomoca narzedzia Selection (Zaznaczanie).

Zmienimy teraz nazwy pozostatych obszaréw roboczych.

@® Uwaga:

Zmiany wprowa-
dzone w oknie dia-
logowym Document
Setup (Ustawienia
dokumentu) maja
wptyw na wszyst-
kie obszary robocze
znajdujace sie

w tym dokumencie.

® Uwaga:

Podczas przesuwa-
nia obszaru robo-
czego zawierajacego
ilustracje jego zawar-
tos¢ domyslnie prze-
mieszcza sie wraz

z nim. Jezeli chcesz
przesuna¢ sam ob-
szar roboczy, bez ilu-
stracji, zaznacz na-
rzedzie Artboard
(Narzedzie obszaru
roboczego) i kliknij
przycisk Move/Copy
Artwork With Artboard
(B8 Przenies/Kopiuj
Kompozycje z obsza-
rem roboczym).
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3 Kliknij dwukrotnie etykiete Artboard 2 (Obszar roboczy 2) na liscie panelu i zmien
jej nazwe na Card-front.

wers  Artheards

4 Powtérz opisane czynnosci dla dwdch pozostalych obsza- =
réw roboczych, zmieniajgc nazwy Artboard 3 (Obszar robo- 2 ity

czy 3) na Card-back, za$ Artboard 4 (Obszar roboczy 4) invelope
na Envelope.

5 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz) i pozostaw panel
Artboards (Obszary robocze) otwarty na potrzeby kolejnego
¢wiczenia.

4 Artboards

Zmiana kolejnosci obszaréw roboczych

W trakcie przemieszczania si¢ miedzy obszarami roboczymi moze si¢ okaza¢, ze ich
kolejno$¢ jest niezwykle wazna. Zauwazysz to z pewnoscig podczas korzystania z pole-
cen Next (Nastgpny) i Previous (Poprzedni). Domyslnie kolejnoé¢ obszaréw roboczych
zalezy od kolejnosci ich utworzenia, jednak ten porzagdek mozna zmienic. Przekonasz
sie o tym w kolejnym ¢wiczeniu, zmieniajac kolejnos¢ obszaréw roboczych, aby obie
strony wizytowki zostaly umieszczone we wlasciwej kolejnosci.

1 Upewnij si¢, ze panel Artboards (Obszary robocze) jest nadal otwarty, po czym kliknij
etykiete Envelope. W ten sposob uaktywnisz ten obszar roboczy.

Wydaj polecenie View/Fit All In Window (Widok/Zmies¢ wszystko w oknie).

Umie$¢ kursor nad etykieta Envelope w panelu Artboards
(Obszary robocze). Kliknij i przeciggnij w gore, az miedzy
etykietami obszaréw roboczych Flyer i Card-artboards
pojawi sie pozioma linia. Zwolnij przycisk myszy.

P Wskazéwka: Kolejnos¢ obszaréw roboczych mozna réwniez zmie-
ni¢ zaznaczajac obszar w panelu Artboards (Obszary robocze) i klikajac Fypr—
przyciski Move Up (Przesuri do géry) lub Move Down (Przesuri w déf)
znajdujace sie w dolnej czesci panelu.

W ten sposob zmienisz kolejnos¢ obszaréw roboczych tak, aby obszar ten znalazt si¢
na drugiej pozycji. Zwroé uwage, ze w oknie dokumentu nie zaszly zadne zmiany.

4 Kliknij dwukrotnie z lewej lub z prawej strony etykiety Flyer w panelu Artboards
(Obszary robocze), aby dopasowac jej rozmiary do wielkos$ci okna dokumentu.

5 Kliknij przycisk Next (Bl Nastgpny) w lewym dolnym rogu okna dokumentu, aby
przej$¢ do kolejnego obszaru roboczego (Envelope). Obszar ten réwniez zostanie
dopasowany do rozmiaréw okna dokumentu.

Gdybys nie zmienit kolejnosci obszaréw roboczych, zostatby wyswietlony obszar
o nazwie Card-front.

Po skonfigurowaniu ustawien poszczegoélnych obszaréw roboczych mozemy przystapié
do edytowania i przeksztalcania elementéw graficznych, przy uzyciu ktérych wypet-
nimy poszczeg6lne obszary treécia.
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Przeksztatcanie obiektow

Funkcje stuzace do przeksztalcania elementéw graficznych umozliwiaja przesuwanie,
obracanie, odbijanie, skalowanie i deformowanie obiektéw. Obiekty mozna przeksztal-
caé przy uzyciu panelu Transform (Przeksztalcenia), narzedzi zaznaczania, specjal-
nych narzedzi do edycji obiektow, polecen z grupy Transform (Przeksztat) oraz linii
pomocniczych — zaréwno zwyklych, jak i inteligentnych. Juz za chwile zapoznasz si¢
z wiekszos$cig wymienionych metod przeksztalcania.

Zastosowanie miarek i linii pomocniczych

Miarki utatwiajg precyzyjne rozmieszczanie i mierzenie obiektéw. Miejsce oznaczone
cyfra 0 na kazdej z miarek jest nazywane poczatkiem, a niekiedy takze punktem poczat-
kowym lub zerowym miarki. Polozenie punktu poczatkowego moze zosta¢ zmienione,
w zalezno$ci od tego, ktory z obszaréw roboczych jest w danym momencie aktywny.
Warto tez wiedzie¢ o tym, ze istnieja dwa rodzaje miarek: miarki globalne oraz miarki
obszaréw roboczych. Domysélnie wy$wietlane sg miarki obszaréw roboczych, co
oznacza, ze po uaktywnieniu obszaru roboczego punkt poczatkowy dopasowuje si¢

do lewego goérnego rogu obszaru roboczego. W przypadku miarek globalnych punkt
poczatkowy znajduje si¢ w lewym gérnym rogu pierwszego obszaru roboczego.

Z kolei linie pomocnicze to niedrukowalne ,kreski”, ulatwiajace wyréwnywanie i rozmiesz-
czanie obiektow wzgledem siebie. W celu utworzenia pionowej lub poziomej linii pomocni-
czej nalezy klikng¢ jedng z miarek i przeciagna¢ kursorem myszy w glab dokumentu.

W tym prostym ¢wiczeniu nauczysz si¢ wyswietla¢ miarki, resetowaé potozenie ich
punktu poczatkowego oraz tworzy¢ linie pomocnicze.

1 Kliknij dwukrotnie z prawej lub z lewej strony etykiety Card-front w panelu
Artboards (Obszary robocze), aby wyswietli¢ ten obszar roboczy.

2 Naciénij klawisz Shift i przeciagnij, poczawszy od lewej
pionowej miarki, w prawg strone, aby utworzy¢ pionowsa
linie pomocniczg w odlegloéci 1/2 cala od lewej krawedzi
obszaru roboczego (koniec linii powinien wskazywa¢
warto$¢ 1/2 na poziomej miarce). Nacidniecie klawisza
Shift powoduje automatyczne przyciaganie linii do
podziatki miarki. Zwolnij przycisk myszy i wcidniety

klawisz. Miarka pozostanie zaznaczona.

Jesli miarki nie s3 widoczne, wydaj polecenie View/Rulers/Show Rulers (Widok/
Miarki/Pokaz miarki). Ponadto, im bardziej powigkszysz obszar roboczy, tym
dokladniejsze beda przyrosty miarek.

@ Uwaga: Zwrdc uwage na punkt 0 wyswietlony w lewym gérnym rogu obszaru roboczego. Jesli
punkt O nie zostat wyswietlony, wydaj polecenie View/Rulers (Widok/Miarki) i sprawdz, czy widoczna
jest opcja Change To Global Rulers (Zmiert na miarki globalne). Jezeli widoczna jest opcja Change To
Artboard Rulers (Zmieri na miarki obszaru roboczego), wybierz ja.

3 Upewnij sie, ze miarka jest zaznaczona, zmien warto$¢ parametru X w panelu
Control (Sterowanie) na .25 in inaci$nij Enter lub Return.

Miarki wykazuja pewne podobienstwo do innych narysowanych obiektéw, poniewaz
mozna je zaznacza¢ tak jak linie oraz usuwa¢, naciskajac klawisz Backspace lub Delete.

P Wskazéwka:

W celu zmiany do-
mysInych jednostek
miary dokumentu
upewnij sie, ze zaden
element tego doku-
mentu nie jest zazna-
czony, i wydaj pole-
cenie File/Document
Setup (Plik/Ustawienia
dokumentu) lub klik-
nij przycisk Document
Setup (Ustawienia do-
kumentu), znajdu-
jacy sie w panelu
Control (Sterowanie).
Jednostke mozna
tezwybra¢ zmenu
wyswietlanego po
kliknieciu dowol-

nej z miarek prawym
przyciskiem myszy
(w Mac OS: kliknij,
przytrzymujac
klawisz Ctrl).

@® Uwaga:

Jesli wartos¢ X
nie jest widoczna,
mozesz klikna¢
tacze Transform
(Przeksztaté)

lub wyswietli¢
panel Transform
(Przeksztatcenia)
(Window/
Transform [Okno/
Przeksztatcenial).
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P Wskazéwka:
Aby zmienié usta-
wienia miarek,
wydaj polecenie
Edit/Preferences/
Guides & Grid
(Edycja/Preferencje/
Linie pomocnicze

i siatka) (Windows)
lub /lllustrator/
Preferences/Guides
& Grid (lllustrator/
Preferencje/Linie po-
mocnicze i siatka)
(Mac 0S).

4 Umie$¢ kursor w lewym gérnym rogu okna dokumentu, w miejscu przecigcia
sic miarek ill, i przeciagnij kursor do prawego gérnego rogu obszaru roboczego.
Uwazaj, aby nie zakonczy¢ na czerwonych liniach pomocniczych spadu. Obok kur-
sora pojawi si¢ napis ,intersect” (,przeciecie”).
Podczas przeciggania kursor znajdujacy sie w oknie i nad miarkami ma posta¢
krzyzyka, co oznacza, ze jeste§ w trakcie zmiany polozenia punktu poczatkowego
miarek. W ten sposob przesunale$ punkt poczatkowy miarki (0,0) do prawego gor-
nego rogu obszaru roboczego.

@ )

5 Naciénij klawisz Shift i przeciagnij, poczawszy od lewej
pionowej miarki, w prawg strone, aby utworzy¢ pio-
nowy lini¢ pomocnicza w odlegtosci 1/4 cala od lewej
krawedzi obszaru roboczego. Zwolnij przycisk myszy
i wcidniety klawisz.

Spdjrz na warto$¢ parametru X w panelu Control
(Sterowanie). Po zwolnieniu przycisku myszy powinna
ona wynosi¢ -0. 25 cala. O$ X przebiega poziomo, za$
0$ Y pionowo. Warto$ci pomiaréw dokonane w prawo
(w poziomie) i w dot (w pionie) wzgledem punktu
poczatkowego sg dodatnie, natomiast wartosci pomiaréw w lewo (w poziomie)
i w gore (w pionie) wzgledem punktu poczatkowego miarek s3 ujemne.

6 Umie$¢ kursor w lewym gérnym rogu okna dokumentu, w miejscu przecigcia
miarek, i kliknij dwukrotnie, aby przywrdéci¢ oryginalne potozenie punktu poczat-
kowego miarek.

7 Wydaj polecenie View/Guides/Lock Guides (Widok/Linie pomocnicze/Zablokuj
linie pomocnicze), aby zapobiec przypadkowemu przesunieciu linii pomocniczych.
Wydaj polecenie View/Fit All in Window (Widok/Zmies¢ wszystko w oknie).

Miarki nie sg juz zaznaczone i maja ponownie domy$lny kolor niebieski.
8 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Skalowanie obiektow

Skalowanie obiektow polega na zmniejszeniu ich wymiaréw w poziomie (wzdtuz osi X)

lub w pionie (wzdluz osi Y) wzgledem przyjetego przez uzytkownika punktu odniesienia.
Jesli punkt odniesienia nie zostanie zdefiniowany, obiekty beda skalowane wzgledem $rodka
kazdego z nich. Dotychczas skalowaliémy obiekty, korzystajac z narzedzi zaznaczania.

W tym rozdziale podczas edytowania obiektéw omoéwimy trzy rézne metody skalowania.

Najpierw jednak poprosimy Cie¢ o skonfigurowanie preferencji dzialania programu

w taki sposdb, by zmiana rozmiaru obiektéw powodowata proporcjonalne przeskalowa-
nie obrysow i efektéw. Nastepnie zmienisz rozmiary logo, korzystajac z polecenia Scale
(Skaluj), i wyréwnasz je, postugujac si¢ miarkami.
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1 Wydaj polecenie Edit/Preferences/General (Edycja/Preferencje/Ogolne) w systemie
Windows lub Illustrator/Preferences/General (Illustrator/Preferencje/Ogdlne) w sys-
temie Mac OS i zaznacz opcj¢ Scale Strokes & Effects (Skalowanie obrysow i efektow).
Wlaczenie tej opcji sprawia, ze zmiana rozmiaréw obiektow skalowanych w dalszej
czedci tego ¢wiczenia spowoduje proporcjonalne przeskalowanie ich obrysow.
Kliknij przycisk OK.

2 Kliknij duze z6lto-zielone kolo tworzace logo, znajdujace si¢ na obszarze roboczym
Flyer, aby je zaznaczy¢. Przytrzymaj klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS)
i przeciaggnij obiekt w prawg gérna cze$¢ obszaru roboczego. Zwolnij przycisk myszy
i naciéniety klawisz.

3 Wigcz narzedzie Zoom (& Lupka) w panelu Tools (Narzedzia) i powoli kliknij dwu-
krotnie nowe logo, aby je powiekszy¢.

4 Wydaj polecenie View/Hide Edges (Widok/Ukryj krawedzie), aby ukry¢ wewnetrzne
krawedzie ksztaltu, pozostawiajac przy tym ramke zaznaczenia.

5 Dwukrotnie kliknij przycisk narzedzia Scale
(&2 Skalowanie) w panelu Tools (Narzedzia).

6 Zaznacz opcje Preview (Podglgd) w oknie dialogo-
wym Scale (Skalowanie). Zmien warto$¢ parametru
Uniform (Jednolite) na 50%. Usun zaznaczenie opcji
Preview (Podglgd), a nastepnie zaznacz ja ponow-
nie, aby sprawdzi¢ zmian¢ rozmiaru obiektu.

7 Upewnij si¢, ze narzedzie Selection (X Zaznaczanie)
jest wlaczone, i umie$¢ kursor nad lewym punktem
kontrolnym dolnej strzatki kota. Gdy obok kon-
cowki kursora pojawi sie napis anchor (kotwica),
przeciagnij koto w lewo, az punkt kontrolny
zetknie si¢ z linig pomocnicza. Kolor kursora powi-
nien si¢ wowczas zmienic na bialy.

@ Uwaga: W celu przyciggniecia zawartosci do miarki (View/
Smart Guides [Widok/Inteligentne linie pomocnicze]) moze by¢
konieczne wylaczenie inteligentnych linii pomocniczych.
Po ukonczeniu tego punktu nalezy je ponownie wlaczy<.

P Wskazéwka:
Mozesz réwniez sko-
rzystac z opcji Scale
Strokes & Effects (Efekty
skalowania obrysu)
dostepnej w menu
panelu Transform
(Przeksztatcenia).

P Wskazéwka:
Okno dialogowe
Scale (Skalowanie)
mozna réwniez wy-
swietli¢ wydajac
polecenie Object/
Transform/Scale
(Obiekt/Przeksztaté/
Skaluj).

® Uwaga:

Podczas przycia-
gania do punktu,
istotne jest poto-
zenie kursora, a nie
krawedzi przecia-
ganych obiektow.
Poniewaz domyslnie
zaznaczona jest opcja
View/Snap To Point
(Widok/Przyciggnij
do punktu), mozliwe
jest tez przycigganie
punktéw do linii
pomocniczych.
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@® Uwaga:

Przy odpowied-

nio duzej rozdziel-
czosci ekranu opcje
zgromadzone

w panelu Transform
(Przeksztatcenia)
moga nie by¢ wy-
swietlone bezpo-
srednio w panelu

Control (Sterowanie).

Wtedy nalezy klik-
na¢ napis Transform
(Przeksztafc),

aby wyswietli¢
panel Transform
(Przeksztatcenia),
lub wyda¢ pole-
cenie Window/
Transform (Okno/
Przeksztatcenia).

8 Wydaj polecenie View/Fit All in Window (Widok/Zmies¢ wszystko w oknie),
a nastepnie View/Show Edges (Widok/Pokaz krawedzie).

9 Wydaj polecenie View/Outline (Widok/Kontur).

10 Wiacz narzedzie Selection (Zaznaczanie), a nast¢pnie narysuj ramke zaznaczenia
obejmujacy tekst rozpoczynajacy si¢ od stow ,,YOU DONATE YOUR” i konczacy
si¢ fraza ,KEEP MAKING ART.” na pierwszym obszarze roboczym (Flyer), aby go
zaznaczy¢. Wydaj polecenie Edit/Copy (Edycja/Kopiuj).

11 Wybierz opcje 3 Card-front z listy Artboard Navigation (Poruszanie sig po obszarze robo-
czym) w lewym dolnym rogu okna dokumentu, aby powrdci¢ do edytowania karty.

12 Wydaj polecenie Edit/Paste In Place (Edycja/Wklej w miejsce).

W ten sposob wkleite§ zgrupowane obiekty w tym samym potozeniu wzgledem
obszaru roboczego, w jakim znajdowaly si¢ w obszarze roboczym Flyer.

13 W panelu Control (Sterowanie) kliknij §rodkowy punkt odniesienia po lewej stronie
diagramu [, Wszelkie dalsze przeksztatcenia beda odbywaly sie wzgledem
tego punktu. Kliknij ikone Constrain Width And Height Proportions (8 Zachowaj
proporcje szerokosci i wysokosci), znajdujacy sie pomiedzy polami W (Sz) i H (W)
w panelu Transform (Przeksztatcenia), zmien szeroko$¢ obiektu na 75% i zatwierdz ja
klawiszem Enter lub Return. Napis ulegnie wowczas do§¢ znacznemu zmniejszeniu.

[ o
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14 Wydaj polecenie View/Preview (Widok/Podglgd), a nastepnie File/Save (Plik/Zapisz).

W dalszej czgéci lekeji umiescisz ten napis i pozostaly zawarto$¢ ilustracji we wlasciwym
miejscu.

Odbijanie obiektéw

Podczas operacji odbijania obiektu Illustrator wykonuje odbicie obiektu wzgledem
niewidocznej pionowej lub poziomej osi. W analogiczny sposéb dziata kopiowanie

z odbiciem, tyle ze powoduje ono utworzenie lustrzanego duplikatu obiektu wzgledem
wybranej osi. Podczas odbijania obiektéw, podobnie jak podczas operacji skalowa-

nia i obracania, mozna okre§li¢ punkt odniesienia, wzgledem ktérego obiekt bedzie
odbijany, lub tez (domyslnie) uzy¢ srodkowego punktu obiektu. Ponadto istnieje
mozliwo$¢ zmiany potozenia odbicia poprzez ustawienie go pod odpowiednim katem.
Twoje nast¢pne zadanie bedzie polegalo na umieszczeniu roweru w obszarze roboczym
i utworzeniu jego odbitej kopii, obréconej o 90° wzgledem pionowej osi.
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Wydaj polecenie View/Fit All in Window (Widok/Zmies¢ wszystko w oknie). Naci$nij dwu-
krotnie kombinacje klawiszy Ctrl+- (Windows) lub Command+- (Mac OS), aby zmniej-
szy¢ obraz na tyle, by rower z lewej strony obszaru roboczego Flyer stat si¢ widoczny.

Zaznacz rower narzedziem Selection (X Zaznaczanie). Wydaj polecenie Edit/Cut
(Edycja/Kopiuj).

Wrbierz opcje 4 Card-back z listy Artboard Navigation (Poruszanie sig po obszarze robo-
czym) w lewym dolnym rogu okna dokumentu, aby powrdci¢ do edytowania karty.

Wydaj polecenie Edit/Paste (Edycja/Wklej), aby wklei¢ rower po§rodku okna
dokumentu.

Przeciggnij rower narzedziem Selection (k Zaznaczanie) w dét, w prawy dolny rog
obszaru roboczego. Sprobuj wyréwnac prawg krawedz obwiedni roweru z linig
pomocniczg z prawej strony, jak na ponizszym rysunku. Polozenie roweru nie musi
by¢ dokfadnie takie samo jak w przyktadzie.

Upewnij si¢, ze rower jest zaznaczony, i wydaj kolejno polecenia Edit/Copy (Edycja/
Kopiuj) i Edit/Paste In Front (Edycja/Wklej na wierzch), aby umieéci¢ kopie doktad-
nie nad symbolem zrédlowym.

Wiacz narzedzie Reflect (Fi4 Odbijanie), ktére znajduje

siec w grupie narzedzi Rotate ("_¥ Obracanie) w panelu
Tools (Narzedzia), i kliknij lewg krawedz przedniej opony
roweru — obok kursora moze pojawi¢ sie woéwczas napis
anchor (kotwica) lub path (sciezki).

W ten sposob zmienile$ polozenie punktu, wzgledem kto-
rego nastapi odbicie obiektu. Domyslnie punkt ten jest poto-
zony w §rodku obiektu, jednak w naszym ¢wiczeniu umiescile$ go na prawej krawedzi.

Upewnij sig, ze zaznaczona jest kopia roweru, po czym umies$¢ kursor poza lewa
krawedzig i przeciagnij w strone zgodng z ruchem wskazéwek zegara. Nie zapomnij
nacisng¢ klawisza Shift podczas przeciggania. Kiedy w okienku podpowiedzi ujrzysz
warto$¢ -90°, zwolnij przycisk
myszy i wcisniety klawisz.
Weciéniecie klawisza Shift wymu-
sza obrdt o 45° podczas odbijania
obiektu. Nie zmieniaj polozenia
roweru, poniewaz zajmiesz si¢ tym
w dalszej czesci lekgji.

P Wskazowka:

Aby jednocze-

$nie odbic i skopio-
wac obiekt, nalezy
wilaczy¢ narzedzie
Reflect (74 Odbijanie)
i przed kliknie-

ciem nacisna¢ kla-
wisz Alt (Windows)
lub Option (Mac OS),
umieszczajac punkt
odbicia we wskaza-
nym miejscu (w tym
przypadku — na pra-
wej krawedzi sym-
bolu). Zaznacz opcje
Vertical (Pionowa)

w oknie dialogo-
wym Reflect (Odbicie)
i kliknij przycisk Copy
(Kopiuj).
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Obracanie obiektow

Obiekty mozna obraca¢ wokot wskazanego punktu odniesienia. Nalezy w tym celu
wys$wietli¢ obwiednie obiektu i przesuna¢ kursor myszy na zewnatrz jednego z naroz-
nikow tej obwiedni. Gdy kursor przybierze charakterystyczny ksztalt wygietej strzalki,
kliknij i przeciagnij w wybranym kierunku. W celu obrécenia obiektu wzgledem punktu
odniesienia o okreslony kat nalezy skorzysta¢ z panelu Transform (Przeksztatcenia).

Juz za chwile obrécisz kota roweru przy uzyciu narzedzia Rotate (Obracanie).

1 Woybierz obszar roboczy 1 Flyer z listy Artboard Navigation (Poruszanie sig po
obszarze roboczym) na pasku stanu dokumentu. Wlcz narzedzie Zoom (& Lupka)
i przeciggnij ramke zaznaczenia wokol malego czarnego kota logo, znajdujacego sie
w lewym gérnym rogu obszaru roboczego.

;kw-"';?zl"’Wka‘ 2 Wlacz narzedzie Selection (X Zaznaczanie) i zaznacz mate czarne koto. Wydaj pole-
no dialogowe . . . ) /

Rotate (Obrét) mozna cenie Object/Transform/Rotate (Obiekt/Przeksztat/Obric).

réwniez wyswie- Logo w ksztalcie kota zostanie domy$lnie obrécone wzgledem swojego $rodka.

tli¢ klikajgc dwukrot- s T
nie narzedzie Rotate 3 UPEWNIj si¢, ze w oknie dialogowym Rotate

(£} Obracanie) (Obracanie) zaznaczona zostala opcja Preview
w panelu Tools (Podglgd). Zmien warto$¢ kata obrotu na 20
(Narzedzia). Funkcje i kliknij przycisk OK, aby obréci¢ koto wzgle-

obracania obiektu d . srodk
znajdziesz tez € jego srodia.

w panelu Transform - ez g . RE.
(Przeksztatcenia) @® Uwaga: Jesli zaznaczysz jakis obiekt, a nastepnie wia-

. czysz narzedzie Rotate (Obracanie), to mozesz nacisna¢ kla-
(Window/ . L - .
wisz Alt lub Option i kliknagé w dowolnym miejscu obiektu
Transform [Okno/ . , . . :
Przeksztatcenial) (lub obszaru roboczego), aby zdefiniowa¢ potozenie punktu, wzgledem ktérego zostanie wykonane
' przeksztatcenie. Jednoczesnie na ekranie wyswietlone zostanie okno dialogowe Rotate (Obroét).

4 Wrydaj polecenie View/Fit All In Window (Widok/Zmies¢ wszystko w oknie). Upewnij
sie, ze narzedzie Selection (X Zaznaczanie) nadal jest wlaczone, za§ mate koto zazna-
czone, a nastepnie nacisnij klawisz Shift i kliknij napis rozpoczynajacy si¢ od stow
»THE CHILDREN’S ART CENTER?, ktéry znajduje si¢ po prawej stronie logo, aby
doda¢ go do biezacego zaznaczenia. Wydaj polecenie Edit/Cut (Edycja/Wytnij).

5 Wybierz obszar roboczy 2 Envelope z listy Artboard Navigation (Poruszanie sig po
obszarze roboczym) na pasku stanu dokumentu.

6 Wydaj polecenie Edit/Paste In Place (Edycja/
Wklej w miejsce). Kliknij napis Transform
(Przeksztatc) w panelu Control (Sterowanie), aby
wys$wietli¢ panel Transform (Przeksztalcenia).
Upewnij sig, ze zaznaczony jest srodkowy punkt
odniesienia z lewej strony diagramu &, i zmien
warto$¢ parametru X na1.7 in,zas parametru Y
na 0.6 in. Naciénij Enter lub Return, aby ponownie zamkna¢ panel.

W kolejnym ¢wiczeniu obrécisz obiekt, korzystajac z narzedzia Rotate (Obracanie).
7 Wydaj polecenie View/Fit All In Window (Widok/Zmies¢ wszystko w oknie).

8 Upewnij sie, ze narzedzie Selection (Zaznaczanie) jest wlaczone i kliknij duze zétto-
-zielone logo w ksztalcie kola, znajdujace si¢ na obszarze roboczym Flyer. Wydaj
polecenie View/Hide Edges (Widok/Ukryj krawedzie).
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9 Wlycz narzedzie Rotate (22} Obrot), ktére znajduje sie w jednej grupie z narzedziem
Reflect (F4 Odbijanie) w panelu Tools (Narzedzia). Kliknij mniej wiecej poérodku
kota znajdujgcego si¢ w logo, aby ustali¢ polozenie punktu odniesienia () (tuz
ponad domy$lnym potozeniem tego punktu). Umie$¢ kursor z prawej strony kota
i przeciggnij w gére. Zauwaz, ze zmiana polozenia odbywa si¢ po okregu, ktérego
$rodkiem jest punkt odniesienia. Gdy w okienku informacyjnym obok kursora
pojawi si¢ warto$¢ okoto 20°, zwolnij przycisk myszy.

W kolejnym ¢wiczeniu skorzystasz z tej samej metody do obrécenia logo w ksztalcie
kota, ktére znajduje si¢ na obszarze roboczym o nazwie 3 Card-front.

10 Wybierz obszar roboczy 2 Envelope z listy Artboard Navigation (Poruszanie sig
po obszarze roboczym) na pasku stanu dokumentu. Wiacz narzedzie Selection
(Zaznaczanie) i kliknij z6tto-zielone koto logo, aby je zaznaczy¢.

11 Whacz narzedzie Rotate (7} Obrét) i kliknij mniej wiecej posrodku kota znajdujgcego sie
w logo, aby ustali¢ potozenie punktu odniesienia (") (tuz ponad domyslnym potozeniem
tego punktu). Umies¢ kursor z prawej strony kola i przeciagnij w gore. Gdy w okienku
informacyjnym obok kursora pojawi sie warto$¢ okolo 20°, zwolnij przycisk myszy.

12 Wydaj polecenie View/Show Edges (Widok/Pokaz krawedzie), a nastepnie File/Save
(Plik/Zapisz).

Znieksztatcanie obiektow

Oryginalne ksztalty obiektéw mozna zmienia¢ na wiele sposobéw przy uzyciu roz-
maitych narzedzi programu Illustrator. Zmiany tego typu oméwimy na przykladzie
ksztattu znajdujacego si¢ w logo, ktéry znieksztalcisz najpierw przy uzyciu filtra Pucker
& Bloat (Wklesnigcie i wybrzuszenie), a nastepnie efektu Twist (Skrecanie), ktéry umoz-
liwi skrecenie ksztaltu.

1 Kliknij przycisk First ([l Pierwszy) na pasku stanu dokumentu, aby wyswietli¢
pierwszy obszar roboczy projektu.

2 Kliknij ikone panelu Layers (Warstwy), aby go wyswietli¢, i kolumne widocznosci
z lewej strony nazwy warstwy Flyer Background, aby wyswietli¢ jej zawartos¢.

3 Wlacz narzedzie Selection (& Zaznaczanie) i kliknij bialy
tréjkat znajdujacy sic w lewym dolnym rogu obszaru s
roboczego Flyer.

4 Wydaj polecenie Effect/Distort & Transform/Pucker
& Bloat (Efekty/Znieksztalcenie i przeksztatcenie/
Wklesniecie i wybrzuszanie).

thoard
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5 Zaznacz opcje Preview (Podglgd) w oknie dialogowym Pucker & Bloat (Wklesniecie
i wybrzuszanie), a nast¢pnie przeciagnij znajdujacy si¢ w nim suwak w lewg strone,
do wartoéci okoto -60%, w celu zdeformowania oryginalnego ksztaltu tréjkata.
Kliknij przycisk OK.

6 Wydaj polecenie Effect/Distort ¢ Transform/Twist (Efekt/Znieksztatcenie i prze-
ksztatcenie/Skrecenie). Jedli to konieczne, zaznacz opcje¢ Preview (Podglgd), nadaj
parametrowi Angle (Kgt) wartos¢ 20 i kliknij przycisk OK.

Deformacja typu Twist (Skrecanie) zostala zastosowana w postaci efektu, co znaczy,
ze oryginalny ksztalt obiektu zostal zachowany, a widoczny na ekranie efekt mozna
w kazdej chwili anulowa¢ lub zmodyfikowa¢ przy uzyciu panelu Appearance
(Wyglgd). Wiecej informacji o efektach znajdziesz w rozdziale 12., , Efekty”.

7 Wydaj kolejno polecenia Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zaznaczenie), a nastepnie
File/Save (Plik/Zapisz).

Pochylanie obiektow

Pochylanie powoduje takg deformacje obiektu, ze dwie krawedzie obwiedni tego
obiektu zostajg ustawione na ukos wzgledem wybranej osi, pozostale dwie za$ pozostaja
réwnolegle wzgledem siebie. Jest to jeden ze sposoboéw na uzyskanie asymetrii obiektu.

Kolejne ¢wiczenie polega na skopiowaniu i pochyleniu roweru.
1 Kliknij zaktadke panelu Artboards (Obszary robocze). Kliknij dwukrotnie cyfre 4

z lewej strony nazwy obszaru roboczego Card-back, a nastepnie kliknij zaktadke
panelu Artboards (Obszary robocze), aby zwing¢ grupe paneli.

2 Wlacz narzedzie Selection (X Zaznaczanie). Kliknij, aby zaznaczy¢ rower znaj-
dujacy sie z lewej strony. Wydaj polecenie Object/Hide/Selection (Obiekt/Ukryj/
Zaznaczenie). Kliknij i zaznacz drugi ksztalt roweru.

3 Wydaj polecenie Edit/Copy (Edycja/Kopiuj), a nastepnie Edit/Paste in Front (Edycja/
Wklej na wierzch), aby utworzy¢ duplikat zaznaczonego obiektu i umiesci¢ go
wprost na nim.
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Whacz narzedzie Shear (iZ7 Scinanie), ktére znajduje
sie w jednej grupie z narzedziem Scale (&3 Skalowanie)
w panelu Tools (Narzedzia). Umie$¢ kursor myszy
ponad dolng czgscig roweru pomiedzy kotami i kliknij,
aby ustali¢ polozenie punktu odniesienia.

Przeciagnij w lewo, poczawszy
mniej wiecej od §rodka roweru,
az pochylona kopia bedzie
wyglada¢ podobnie do przed-
stawionej na rysunku. Zwolnij
przycisk myszy.

Zmien wartos$¢ parametru
Opacity (Krycie) w panelu
Control (Sterowanie) na 20%.

Wydaj polecenie Object/
Arrange/Send Backward
(Obiekt/Utéz/ Przesufi do tytu),
aby umie$ci¢ kopie roweru
pod jego oryginalem.

P Wskazéwka: W panelu Transform
(Przeksztatcenia) mozna zmieni¢ skale,
wartos$¢ pochylenia, kat obrotu i potoze-
nie obiektu wzgledem osi Xi Y.

8

Wydaj polecenie Object/Show All (Obiekt/Pokaz w), aby wys$wietli¢ i zaznaczy¢
odbitg kopi¢ roweru, ktorg wczesniej ukrytes. Wydaj polecenie Edit/Cut (Edycja/
Wytnij), aby wyciaé rower z obszaru roboczego.

Wybierz obszar roboczy 2 Envelope z listy Artboard Navigation (Poruszanie sig

po obszarze roboczym) na pasku stanu dokumentu. Wydaj polecenie Edit/Paste
(Edycja/Wklej).

10 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zaznaczenie), a nast¢pnie File/Save

(Plik/Zapisz).

Precyzyjne rozmieszczanie obiektow

Inteligentne linie pomocnicze i panel Transform (Przeksztalcenia) przydaja sie takze
podczas umieszczania obiektéw w miejscach o $cile okreslonych wspoétrzednych (X 1Y)
obszaru roboczego. Za pomocg wymienionych funkcji mozna tez wygodnie zmienia¢
polozenie obiektow wzgledem krawedzi.

Kolejne zadanie polega na wklejeniu obiektow na tle dwustronnych kart i podaniu
doktadnych wspétrzednych miejsc na karcie, w ktérych powinny sie znalez¢ obiekty.

1
2

Wydaj polecenie View/Fit All in Window (Widok/Zmies¢ wszystko w oknie).

Naciénij jeden raz kombinacje klawiszy Ctrl+- (Windows) lub Command+- (Mac OS),
aby zmniejszy¢ obraz. Poza lewg krawedzig obszaru roboczego Flyer widoczne s3
dwa obrazy.
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3 Kliknij gorny, ciemniejszy obraz narzedziem Selection (K Zaznaczanie), aby go

zaznaczyc¢.

Ia

-i}' CHILDREN

3

Jesli to konieczne, kliknij ikone panelu Artboards (B Obszary robocze). Kliknij
jeden raz nazwe obszaru roboczego 3 Card-front na liscie, aby go uaktywnic.

Punkt poczatkowy miarek znajduje si¢ teraz w lewym gérnym rogu tego obszaru
roboczego.

Kliknij gérny punkt po lewej stronie diagramu odniesienia () w panelu Control
(Sterowanie). Zmien warto$¢ parametréw X oraz Y na O.

Wydaj polecenie Object/Arrange/Send to Back (Obiekt/Utéz/Przesusi na spéd),
a nastepnie Select/Deselect (Zaznacz/Usu#i zaznaczenie).

Obraz powinien by¢ precyzyjnie dopasowany do obszaru roboczego, poniewaz jego
wymiary s3 identyczne.

o)

RE- e

Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie), aby przestrzen robocza 3 Card-front wypelnita okno dokumentu.

Naciénij klawisz Shift i kliknij narzedziem Selection (Zaznaczanie) wewnatrz tekstu
po prawej, z lewej strony stowa ,,YOU”. Przeciagnij w prawo, az prawa krawedz
litery ,h” we fragmencie ,MAY 19th” zréwna si¢ z prawg linig pomocnicza.
Zwolnij przycisk myszy, a nastepnie klawisz Shift.

Fal [0 M T EE O LIS
s =
'

5 WOLUNTEE
JIES

|| [CHITDREN ««+
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9 Kliknij jeden raz nazwe obszaru roboczego 4 Card-back na licie panelu Artboards
(Obszary robocze), aby uaktywni¢ ten obszar. Kliknij zakladke panelu Artboards
(Obszary robocze), aby zwina¢ grupe paneli.

10 Wydaj polecenie View/Fit All in Window (Widok/Zmies¢ wszystko w oknie),
aby wys$wietli¢ wszystkie obszary robocze.

11 Naciénij jeden raz kombinacje klawiszy Ctrl+- (Windows) lub Command+-

(Mac OS), aby zmniejszy¢ obraz. Poza lewa krawedzig obszaru roboczego Flyer
widoczny jest drugi, jasniejszy obraz.

12 Kliknij narzedziem Selection (Zaznaczanie) i zaznacz obraz znajdujacy sie poza lewa
krawedzig obszaru roboczego Flyer.

13 Upewnij si¢, ze w panelu Control (Sterowanie) zazna-
czony jest gorny punkt po lewej stronie diagramu odnie-
sienia (). Zmien warto$¢ parametréw X oraz Y na 0.

14 Wydaj polecenie Object/Arrange/Send to Back (Obiekt/
Utéz/Przesui na spéd).

15 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie), aby przestrzen robocza 4 Card-back wypelnila okno dokumentu.

16 Naciénij dwukrotnie kombinacj¢ klawiszy Ctrl+- (Windows) lub Command+-
(Mac OS), aby zmniejszy¢ obraz. Poza prawg krawedzig obszaru roboczego
widoczna jest grupa tekstowa.

17 Kliknij grupe tekstowa narzedziem Selection (Zaznaczanie).
Upewnij si¢, ze w panelu Control (Sterowanie) zaznaczony
jest gérny punkt po lewej stronie diagramu odniesienia ().
Zmien warto$§¢ parametrow X oraz Y na 0.

18 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/ SR . e
Zmies¢ obszar roboczy w oknie). A cents 1u ety

@® Uwaga:

W trakcie przesu-
wania zaznaczo-
nego obiektu w gére
lub w lewo w sza-
rym okienku pomia-
rowym zostanie wy-
swietlona ujemna
wartos$¢ parametru
dXlub dY.

19 Upewnij si¢, ze narzedzie Selection (Zaznaczanie) jest
wlaczone, umies$¢ kursor nad wyrazem ,,YES” polozonym
na gorze z lewej strony i przeciagnij grupe w dot
i w prawo. Obserwuj wartoéci
wy$wietlane w okienku
obok kursora. Gdy bedg one
wynosily dX: 0,251 dY: 0,05,
zwolnij przycisk myszy.

WE/T WILL DONATE

mfi'n’is’nH.LLL NOT, DONATE- A
— araam e "

OF "'".-'—"—““ TO SUPPORT T
PLEASE RESERVE §

FOR-THE AUCTION & BEHEFLT DN

WE/L WILL DONATE
m WE/1 WILL HOT DONAT

OF % TO SUPPORT

Wartosé¢ dY wskazuje na
odleglos¢ przebyty wzdtuz osi
Y (pionowo), za§ dX wskazuje na odleglo$¢ przebytg wzdluz osi X (poziomo).

20 Upewnij sie, ze grupa tekstowa jest nadal zaznaczona, i wydaj polecenie Object/
Arrange/Bring to Front (Obiekt/Utéz/Przesuti na wierzch), aby przenie$¢ tekst na
wierzch pozostalej zawartosci obszaru roboczego.

21 Kliknij poza obrebem ilustracji, aby anulowa¢ dowolne istniejace zaznaczenie,
a nastepnie wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).
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@® Uwaga:

Nie spiesz sie pod-
czas wykonywa-

nia tego ¢wiczenia.
Jest ono dosé specy-
ficzne i jesli uwazasz,
ze uzyskany efekt
jest niezadowalajacy,
mozesz zawsze cof-
nac zmiany.

Zmiana perspektywy

Kolejny etap pracy bedzie polegal na zmianie perspektywy obiektu przy uzyciu narze-
dzia Free Transform (Przeksztalcanie swobodne). Przeksztalcenia perspektywiczne to
nie jedyne zastosowanie tego bardzo wszechstronnego narzedzia — taczy ono w sobie
funkcje skalowania, deformowania, odbijania i obracania obiektow.

1 Wybierz obszar roboczy 2 Envelope z listy Artboard Navigation (Poruszanie si¢ po
obszarze roboczym) na pasku stanu dokumentu.

2 Wlgcz narzedzie Selection (W Zaznaczanie) i kliknij rower znajdujacy sie na obszarze
roboczym, aby go zaznaczy¢. Whacz narzedzie Free Transform (W Przeksztalcanie
swobodne) przy uzyciu panelu Tools (Narzedzia).

3 Umies¢ kursor nad §rodkowym punk-
tem gornej krawedzi obwiedni roweru
i uwaznie zapoznaj si¢ z dalszymi wska-
zoéwkami, albowiem poprawne wykona-
nie kolejnych czynnosci ma decydujgcy
wplyw na koricowy efekt przeksztatcenia.
Kliknij i powoli przeciagnij punkt
w dot i w prawo. Podczas przeciggania
naciénij Ctrl (Windows) lub Command
(Mac OS), aby przeksztalci¢ obiekt. Gdy
szeroko$¢ w okienku podpowiedzi bedzie wynosi¢ okolo 4,75 cala, za§ wysoko$¢ okoto
1,5 cala, zwolnij przycisk myszy, a nastepnie wciskany klawisz.

Nacis$niecie klawisza Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS) powoduje znie-
ksztalcenie obiektu zgodne ze zmiang ksztaltu obwiedni, wynikajaca z przesuniecia

wybranego uchwytu.

4  Umie$¢ kursor w lewym gérnym rogu
obwiedni obiektu i rozpocznij prze-
cigganie w gore. Podczas przeciggania
naci$nij Shift+Alt+Ctrl (Windows) lub
Shift+Option+Command (Mac OS),
aby przeksztalci¢ obiekt. Gdy szeroko$¢
w okienku podpowiedzi bedzie wynosi¢
okolo 4,75 cala, za§ wysokos¢ okoto 1,25
cala, zwolnij przycisk myszy, a nastepnie
weiskane klawisze. Wartosci tych para-
metréw mogg by¢ nieco inne.

5 Upewnij sie, ze narzedzie Selection
(Zaznaczanie) jest wlaczone, i prze-
ciagnij rower w lewo, az lewa kra-
wedz znajdzie si¢ w poblizu kra-
wedzi obszaru roboczego. Zmien
warto$¢ parametru Opacity (Krycie)
na 20% przy uzyciu panelu Control
(Sterowanie). Sprawdz na rysunku wlasciwe polozenie obiektu).
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6 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usun zaznaczenie), a nastepnie File/Save

(Plik/Zapisz).

Przeprowadzanie kilku przeksztatcen

W kolejnym ¢wiczeniu dokonasz kilku przeksztatcen, korzystajac z polecenia Transform
Each (Przeksztaté kazdy).

1

Upewnij sig, ze na ekranie widoczny jest obszar roboczy 2 Envelope, wlacz narzedzie
Zoom (& Lupka) i narysuj ramke zaznaczenia wokot lewego goérnego rogu obszaru
roboczego. Upewnij si¢, ze widoczny jest zaréwno rég obszaru roboczego, jak i koto.

Kliknij dwukrotnie mate koto logo za pomoca narzedzia Selection (X Zaznaczanie).
Zaznacz ksztalt kota (uwazaj, aby nie zaznaczy¢ napisu ,RE-CYCLE IT”) i wydaj
polecenie Edit/Copy (Edycja/Kopiuj).

Naci$nij klawisz Escape, aby opusci¢ tryb izolacji, po czym wydaj polecenie Edit/
Paste In Front (Edycja/Wklej na wierzch).

Wydaj polecenie Object/Transform/Transform Each (Obiekt/Przeksztaté/Przeksztaté
kazdy). Zaznacz opcje Preview (Podglgd) w oknie dialogowym Transform Each
(Przeksztat¢ kazdy). Upewnij si¢, ze w oknie tym zaznaczony jest Srodkowy punkt
odniesienia #%, i wpisz wartoé¢ -0.45 inw polu Horizontal (Poziomo) w sekji
Move (Przesu#). Zmien warto$¢ parametru Angle (Kgt) w sekcji Rotate (Obrot)

na 20. Pozostaw pozostate ustawienia bez zmian i kliknij przycisk Copy (Kopiuj).

Ustawienia w oknie dialogowym Transform Each (Przeksztat¢ kazdy) umozliwiaja
wybranie opcji zastosowania wielu przeksztalcen w losowy sposéb. Ponadto mozesz
przeksztalci¢ niezaleznie od siebie kilka obiektéw zaznaczonych na obszarze roboczym.

Upewnij sie, ze nowe kolo jest zaznaczone, i zmien kolor wypelnienia na szary o ciem-
niejszym odcieniu (C=0 M=0 Y=0 K=60) przy uzyciu panelu Control (Sterowanie).
Nastepnie wydaj polecenie Object/Arrange/Send to Back (Obiekt/Utéz/Przesusi na spdd).
Wydaj polecenie Object/Transform/Transform Again (Obiekt/Przeksztat/Przeksztaté
ponownie), aby utworzy¢ jeszcze jedng kopie kofa.

Upewnij sie, ze nowe kolo jest zaznaczone, i zmien kolor wypelnienia na szary

o jasniejszym odcieniu (C=0 M=0 Y=0 K=30) przy uzyciu panelu Control (Sterowanie).
Nastepnie wydaj polecenie Object/Arrange/Send to Back (Obiekt/Utéz/Przesusi na spdd).

Naciénij Ctrl+D (Windows) lub Command+D (Mac OS), aby ponowi¢ przeksztalcenie.
tacznie nalezy w ten sposob utworzy¢ cztery kola.

P Wskazéwka:
Przeksztatceh mozna
dokonywad takze przy
uzyciu efektéw. Po za-
znaczeniu wybra-
nych obiektéw nalezy
w tym celu wyda¢é po-
lecenie Effect/Distort &
Transform/Transform
(Efekt/Znieksztatfcenie
i przeksztafcenie/
Przeksztatcenia).
Przeksztatcanie za
pomoca efektu ma
istotng zalete —
umozliwia zmiane
lub usuniecie efek-
tow przeksztatcenia
przy uzyciu panelu
Appearance (Wyglqd)
w dowolnym mo-
mencie, bez szkody
dla obiektéw Zrédto-
wych. Wiecej infor-
magji na temat pa-
nelu Appearance
(Wyglgd) znajdziesz
w rozdziale 13,
»Zastosowanie
atrybutow wygladu

i stylow graficznych”.
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P Wskazéwka:
W tym przypadku
tekst zostat za-
Znaczony narze-
dziem Selection

(Zaznaczanie) i prze-

ksztatcony w kon-
tury poleceniem
Type/Create Outlines
(Tekst/Zamien na
krzywe). Jednak
przed uzyciem po-
lecenia Free Distort

(Znieksztatcanie swo-
bodne) takie przygo-

towanie nie jest
konieczne.

9 Zmien kolor wypelnienia ostatniego kota na
szary o ja$niejszym odcieniu (C=0 M=0 Y=0
K=10) przy uzyciu panelu Control (Sterowanie).
Nastepnie wydaj polecenie Object/Arrange/
Send to Back (Obiekt/Utéz/Przesui na spod).

10 Wydaj kolejno polecenia File/Save (Plik/
Zapisz), a nastepnie File/Close (Plik/Zamknij).

Zastosowanie efektu Free Distort (Znieksztatcanie swobodne)

Omowimy teraz nieco inny sposob na deformowanie obiektéw, a mianowicie efekt
Free Distort (Znieksztatcanie swobodne), ktéry umozliwia zmiane ksztaltu dowolnego
zaznaczenia poprzez przesuniecie punktéw kontrolnych (uchwytéw), znajdujacych sie
w naroznikach tego zaznaczenia.

1 Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwodrz) i wezytaj dokument o nazwie L4start_2.ai,
znajdujacy sie w folderze Lesson04, ktory z kolei znajdziesz w folderze Lessons,
skopiowanym uprzednio na dysk twardy komputera.

2 Wydaj polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). Zmien nazwe na hangtags.ai
w oknie dialogowym Save As (Zapisz jako), odszukaj folder Lesson04, zaakceptuj
domys$lng opcje Adobe Illustrator (*.AI) w Windows lub Adobe Illustrator (ai)

w Mac OS, wybrang z listy Save As Type (Zapisz jako typ) lub Format, i kliknij
przycisk Save (Zapisz). Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzi¢ domyslne ustawienia
w oknie dialogowym Illustrator Options (Opcje programu Illustrator).

3 Wydaj polecenie View/Fit Artboard In Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie), aby dopasowa¢ wielkos¢ 1. obszaru roboczego do rozmiaréw ekranu.

4 ‘Wlacz narzedzie Selection (& Zaznaczanie) i dwukrotnie kliknij napis ,RE-CYCLE IT”,
aby wlaczy¢ tryb izolacji. Kliknij ksztalty napisu w celu zaznaczenia go.

5 Wydaj polecenie Effect/Distort & Transform/Free Distort (Efekty/Znieksztalcenie
i przeksztatcenie/Znieksztatcanie swobodne).

Free Distort

6 W oknie dialogowym Free Distort (Znieksztatcanie
swobodne), ktére si¢ wowczas pojawi, przeciagnij
jeden lub kilka uchwytéw obwiedni obiektu, aby
go znieksztalci¢. My odsuneliémy prawy gérny
uchwyt w gore, za$ prawy dolny przesuneliémy do
$rodka obiektu. Po wprowadzeniu odpowiednich
przeksztalcen kliknij przycisk OK.

7 Dwukrotnie kliknij poza obr¢bem ilustracji,
aby zakonczy¢ prace w trybie izolacji i anulowac jej
zaznaczenie.

Nastepnie wykonamy kilka kopii wizytéwki.

8 Wydaj polecenie Select/All On Active Artboard (Zaznacz/Wszystko w aktywnym
obszarze roboczym).

9 Wrydaj polecenie Edit/Cut (Edycja/Wytnij).
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10 Wydaj polecenie View/Fit All In Window (Widok/ P> Wskazéwka:

Zmies¢ wszystko w oknie), a nastepnie Edit/Paste “ W celu wydrukowa-
On All Artboards (Edycja/Wklej we wszystkich ¢ :;/‘glizg:tggzxg'

obszarach roboczych).

11 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usu#
zaznaczenie). Nastepnie wydaj kolejne polecenie

polecenie File/Print
(Plik/Drukuj) i zaznacz

RE,G Y.o\/ czym arkuszu wydaj

. . . . . . . opcje Ignore Artboards
View/Guides/Hide Guides (Widok/Linie pomocnicze/ (Ignoruj obszary robo-
Ukryj linie pomocnicze), aby ukry¢ niebieskie linie wyznaczajace krawedzie spadu. cze). Wiaczenie tej opgji

spowoduje dopasowa-

12 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz), a nastepnie File/Close (Plik/Zamknij).

nie rozmiaru wszystkich
obszaréw roboczych
do formatu arkusza.

Pytania kontrolne

S U1 A W N =

Podaj dwa sposoby na zmiane rozmiaru istniejacego aktywnego obszaru roboczego.
W jaki sposéb mozna zmieni¢ nazwe obszaru roboczego?

Co to jest punkt poczatkowy miarki?

Opisz kilka sposobdéw zaznaczania obiektu.

Jakich przeksztatcen mozna dokona¢ przy uzyciu panelu Transform (Przeksztatcenia)?

Co oznacza kwadratowa ikona B i jaki ma ona wptyw na sposéb dokonywania przeksztatcen?

Odpowiedzi

1

W celu zmiany wymiaréw aktywnego obszaru roboczego nalezy dwukrotnie klikna¢ przycisk narzedzia
Artboard (13- Narzedzie obszaru roboczego) i wprowadzi¢ pozadane wartoéci w oknie dialogowym Artboard
Options (Opcje obszaru roboczego). Inny sposéb polega na wtaczeniu narzedzia Artboard (Narzedzie obszaru
roboczego), wskazaniu kursorem myszy naroznika lub krawedzi wybranego obszaru roboczego i przecia-
gnieciu w wybranym kierunku. Mozesz tez wigczy¢ narzedzie Artboard (Narzedzie obszaru roboczego), klikna¢
obszar roboczy w oknie dokumentu i zmieni¢ wymiary w panelu Control (Sterowanie).

Nazwe obszaru roboczego mozna zmieni¢ po jego kliknieciu za pomoca narzedzia Artboard (Narzedzie obszaru
roboczego) i wpisaniu odpowiedniej nazwy w polu Name (Nazwa) w panelu Control (Sterowanie). Kolejnym
sposobem jest dwukrotne klikniecie nazwy obszaru roboczego w panelu Artboards (Obszary robocze) i wpisanie
nowej nazwy. Mozna réwniez klikng¢ przycisk Artboard Options (Opcje obszaru roboczego) w panelu Artboards
(Obszary robocze) i wpisa¢ nazwe w oknie dialogowym Artboard Options (Opcje obszaru roboczego).

Punkt poczatkowy miarki to miejsce oznaczone cyfra 0 na kazdej z miarek. Domyslnie punkt poczatkowy
dopasowuje sie do lewego gérnego rogu aktywnego obszaru roboczego.

Obiekty mozna skalowac na kilka sposobéw: jeden z nich polega na zaznaczeniu obiektu i przeciggnieciu
uchwytéw znajdujacych sie na jego obwiedni, inny wymaga zastosowania narzedzia Scale (Skalowanie)
lub panelu Transform (Przeksztatcenia), jeszcze inny na wydaniu polecenia Object/Transform/Scale (Obiekt/
Przeksztaté/Skaluj) i podaniu okreslonych wymiaréw. Skalowanie mozna przeprowadzi¢ takze przy uzyciu
efektu Effect/Distort & Transform/Transform (Efekty/Znieksztafcenie i przeksztatcenie/Przeksztatcenia).

Panel Transform (Przeksztatcenia) moze stuzy¢ do wykonywania nastepujgcych przeksztatcen: przesuniecie
lub doktadne rozmieszczenie poszczegolnych ilustracji (poprzez podanie wartosci wspétrzednych xi y
oraz zdefiniowanie potozenia punktu odniesienia), skalowanie, pochylanie i odbijanie.

Kwadratowa ikona zwana wskaznikiem punktu odniesienia stanowi odzwierciedlenie obwiedni zazna-
czonych obiektéw. Wybranie jednego z punktéw diagramu powoduje analogiczng zmiane potozenia
punktu odniesienia, wzgledem ktérego wykonywane sg przeksztatcenia obiektdw, takie jak przesuwanie,
skalowanie, obracanie, deformowanie i odbijanie.
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